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Introduction

SBASIC est un interpréteur trés rapide et trés demib s’utilise comme la plupart des Basic
interpréteés :
« En mode immédiat il exécute directement les ordres entrés aualage qui permet de
I'utiliser interactivement comme un calculateur.

* En mode programme les lignes, entrées au clavier, permettent detogine le programme qui
sera par la suite lancé au moyen de la commande RUN

Nous recommandons a l'utilisateur de lire I'enseardil présent manuel avant de travailler sous
SBASIC. Nous y avons inclus de nombreux exempliesdaf le rendre plus accessible & la majorité
des lecteurs.

SBASIC differe d’'urBasicordinaire par I'adjonction d’un certain nombrerdets-clés et de
commandes qui en font un outil puissant de progratiam. Citons par exemple, 'usage des
procédures, du mode trace, de la renumérotatidieiparde I'édition de la table des variables, etc

SBASIC apporte ainsi une dimension et un confouveaux a la programmation Basic

Avertissement: Les conventions typographiques utilisées dameareuel sont décrites au paragraphe
« Syntaxe et abréviations utiliséespage 38.
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MANUEL DE REFERENCE

Premiere partie :
Concepts généraux

SBASIC autorise la manipulation de trois types gthdifférents. Des entiers, des réels et des
chaines de caractéres. Les deux premiers typesfieninde représenter des nombres alors que le
troisieme permet de travailler sur du texte.

Tous ces objets sont stockés en mémoire a I'ainietet’s (groupes de 8 bits), chacun d’entre eux
pouvant représenter un nombre compris entre O=irfus.

1 Types

1.1 Type entier

Le typeEntier permet de stocker des nombres entiers signés pbétra codés sur quatre octets,
c’est a dire des nombres entiers compris entre7£243648 et 2147483647. lls sont représentés en
complément a deux, sur 4 octets consécutifs detaaire centrale, mais il faut prendre garde au fait
que l'ordre dans lequel ces derniers sont utiliggsend de la machine et méme du systeme utilisé.
1.2 Type réel

Le typeRéel permet de stocker toutes les autres valeurs nqoesi Cette méthode de codage est
aussi appelée représentation en virgule flottdfite.utilise 8 octets par valeur (6,5 pour la mss#iet
1,5 pour I'exposant) et permet de représenter desbres approximativement compris entré?@t

1@00
1.3 Type chaine de caractéres

Le typeChaine de caractérepermet de stocker du texte dont I'utilisateur gaegoin pour
documenter les résultats d'un programme de calecguo lequel il aura envie de travailler avant de
I'éditer. Chaque caractére de texte est alors sadén octet (codage ASCII international).

Ce type est souvent appelé typleaine ou encore typalphanumérique.
2 Constantes, Variables, Tableaux

2.1 Constantes

Une valeur utilisée sous forme @enstantedoit étre décrite lors de chacune de ses utiisatiCette
description doit respecter les regles suivantes :
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2.1.1 Constantes de type entier

Pour une constante de tyRatier la valeur doit étre écrite en décimal et repréemt nombre entier
compris entre -2147483648 et 2147483647. Les sguiboles permis sont donc les chiffres de 0 & 9,
I'espace et le signe + ou le signe - (placés @).tét

L'utilisation du point décimal provoque un codagevirgule flottante, méme s'il n’est suivi d’aucun

chiffre.
Les descriptions suivantes de constantes entieréssrrectes :
12 +15 31000 -57 -2545

Les descriptions suivantes sont incorrectes :
12. (codage en virgule flottante a cause du painindal)
10000000000 (entier supérieur a 2147483647)

2.1.2 Constante de type réel

Pour une constante de tyRéella valeur peut, au gré de I'utilisateur, étre désous forme décimale
ou sous forme scientifique.

Sous forme décimale on utilisera donc les chiffre® a 9, I'espace, le signe + ou le signe - poiset
décimal exactement comme dans la vie courantedaagionne !).

L’écriture sous forme scientifique est recommarudg des nombres trés grands ou tres petits en
valeur absolue, mais elle peut étre utilisée poutetvaleur numérique. En plus des symboles
précédents elle tolére la lettre E (majuscule awusgule) qui permet de séparer la mantisse de
I'exposant. Une constante de type réel doit étremise entre 16’ et 107",

Les descriptions suivantes de constantes réellesaectes :

3.14159 -6.25 +12. 6.02E 23 1E 27
Les deux derniéres valeurs sont respectivemeneg@dal 6.02 x et 16’

Les descriptions suivantes sont incorrectes :
12,5 (utilisation de la virgule)
5.23E10+2 (utilisation du signe + dans I'exposant)

2.2 Constantes de type chaine de caractéres

La description d’'une constante de ty@leaine de caractérepeut utiliser tous les caracteres obtenus
a partir du clavier, mais elle doit débuter eteseniner par des guillemets (ou des apostrophess ; ¢
signes ne font pas partie de la chaine, ils peemesimplement de la délimiter.

Dans une constante chaine on peut trouver uneusiepts occurrences de guillemets ; une telle
constante doit alors étre délimitée par des apoisé®et ne peut contenir aucune apostrophe. De
méme il est possible d'y placer des apostrophesndition de la délimiter par des guillemets, naais
ne peut alors y trouver aucun guillemet.

Les descriptions suivantes de constantes chainesawectes :

"Vive le SBASIC" "La lettre 'E'" 'Dites "Bonjour"
Les descriptions suivantes sont incorrectes :
"A bas le SBASIC 'lettre" 'la lettre "A" et I'agosphe’

2.3 Variables

On utilise une variable pour manipuler des valeursn ne veut pas ou qu’'on ne peut pas décrire lors
de chacune de ses utilisations. Ce peut étre pakcéa valeur est longue et donc fastidieuse drdécr
ou parce gqu’elle dépend du cheminement suivi lerekécution du programme et que le
programmeur n’est pas capable de la décrire lofgdeture de ce dernier.
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Dans ce cas la valeur en cause est manipuléeipariédiaire d’un identificateur appetéhom de
variable » Le programmeur se trouve dans la situation d’anutentionnaire qui travaille sur des
boites dont il ne connait pas vraiment le conterais qu’il repére par un nom ou un numero écrit sur
cette derniére (nom de variable) et qui seul luz de distinguer une boite d’'une autre. Ce qui se
trouve dans la boite y a été mis par quelqu’untdes@ un autre momeraffectation de la variable

Pour pouvoir utiliser des variables, il faut cornreles regles qui régissent la formation de learss
et la fagcon de leur affecter une valeur.

2.3.1 Noms de variables

Un nom de variablese construit en respectant les régles suivantes :

< Un nom de variable doit étre une suite d’au plus @&ractéres pris parmi les lettres de
I'alphabet, le caractére souligné « _ », les obéffet les symboles réservés « % » et « $ ».

e Le premier caractere doit étre une lettre de l'al, les suivants peuvent étre des lettres, « _ »
ou des chiffres, seul le dernier peut étre « % = 8.

» Deux suites différentes permettent de gérer deablas différentes. Tous les caracteres sont
discriminatoires. Si des lettres minuscules saiiséeés lors de la saisie, elles sont
automatiguement converties en majuscules. La cligsskettres n'est donc pas discriminatoire.

* Un nom de variable ne doit pas commencer par urr@setrvé du SBASIC. Voir la liste des
mots réservés se trouvant@eAnnexe 2 : Liste des codes d’'erretéservés ».

« Les variables dont le nom se termine par le symbdie» ne pourront étre utilisées que pour
contenir des valeurs de type entier.

» Celles dont le nom se termine par « $ » devroniravocontenu de type chaine de caractéres.
e Les autres variables permettent de manipuler lesissaréelles.
Exemples de noms de variables syntaxiquement ¢srrec

e Variables de type entier :
KILO% N% NOMBRE_PAR_KILO%

e Variables de type réel :
VITESSE X POIDS_AU_LITRE

e Variables de type chaine :
TXT$S A$ LIGNE_COURANTES$

Exemples de noms de variables incorrects :
1AB, $, événement (Ne commence pas par une letijescule)
A%BS$, A/B (Comporte des symboles interdits)
TABLEAU, TOTAL% (Commence par un mot réservé, « TABU « TO »)

2.3.2 Affectation

La premiére chose a faire lorsque I'on utilise uagable est de IuAffecterune valeur, c’'est a dire, en
poursuivant la comparaison entre variables et $oike mettre quelque chose dans la boite sur laquel
est inscrit le nom de la variable.

Une telle opération se fait a I'aide d’une instiietd’affectation qui peut étre effectuée par lies
mots réservés LET, INPUT ou READ entiérement dgclitns la suite de ce manuel. Toutefois, on
peut des a présent brievement décrire l'utilisatierLET et de INPUT.

LET var = exp
permet d'affecter a la variable de near la valeur de I'expressioexpqui doit étre de méme type.
Par exemple :

LET A=1 affecte a la variable A la valeur 1
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LET NOM$="toto" affecte a la variable A$ la valeur "toto"
LET VI=12.5 affecte a la variable réelle VI la valeur 12,5

Nous rencontrons ici le premier exemple de la sggtpie nous utiliserons tout au long de cet ouvrage
pour décrire les différentes instructions de SBA3IQtilisation de l'italique permet de représenter

un objet SBASIC que I'utilisateur devra remplaaeside I'écriture d’'un programme par un objet
correspondant a cette description.

Ici, nous avons utiliséar qui doit étre remplacé par un nom de variable SBASntaxiquement
correct. De mémexpdevra, lui, étre remplacé par une expression quglee dont I'exemple le plus
simple est une constante.

Il est possible, dans les instructions précédedtemettre le mot réservé LET et d’écrire
respectivement pour chacune des trois affectapofrsedentes :

A=1
NOM$="toto"
VI=12.5

Nous verrons ultérieurement que I'on peut, a drditesigne « = » utiliser des expressions plus
complexes que de simples constantes, mais a gdeateesignen doit uniguement trouver un
nom de variable

Par exemple, I'instruction :
LET A+1 =10
est tout & fait incorrecte et ne permet pas d’'édfeg la variable A la valeur 9 comme inciterdi¢ &
penser toute allusion a I'équation algébrigue+1= 10 »
Autre exemple :
num-ligne INPUT var
Cette instruction arréte I'exécution du programaféche dans la fenétre SBASIC un point

d’interrogation et attend que I'utilisateur frapjpge entrée au clavier. La ligne entrée par I'atibsir
est alors interprétée par SBASIC et la valeur epwadante affectée a la variatbbe.

Si la variablevar est de type numérique (entier ou réel) et qudisateur frappe des caractéres qui ne
peuvent intervenir dans la définition d’'une constade ce type, le programme signale une erreur.

Par exemple le programme :
10 PRINT "Quel est votre nom ? ";
20 INPUT NOM$
30 PRINT "Bonjour ";NOM$

permet a l'utilisateur de cette machine de se fgataer tres poliment par son ordinateur préférii,
suffit d’entrer ces quelques lignes, puis de lécaser en frappant au clavier la commande RUN.

Signalons que I'entrée au clavier doit se termparla frappe d'un caractéRetour-Chariot
correspondant & la touchél:
2.3.3 Tableaux

Lorsqu’un programme nécessite I'utilisation d’'urstd de variables de méme type et que chacune
d’entre elles peut étre repérée par son rang ddigtd, il est pratique et souvent indispensablsel
servir d'unTableau, encore appelgariable indicée

2.3.4 Notion de tableau a une dimension

Par exemple un enseignant qui désire travaillefesumotes obtenues par ses éleves lors d’'une
composition utilisera une liste, un tableau, ddrataun des éléments contiendra la note d’'un éléve. L
liste de classe étant supposée, ce qui est fréqeeite dans I'ordre alphabétique, chaque éléxee se

simplement repéré par son rang dans cette liste.
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En supposant avoir une classe de 5 éleves ayambies suivants :
ANDRE
JACQUES
JEAN
PAUL
PIERRE

La note de I'éleve n° 1 (ANDRE) correspondra &éféént 1 du tableau,
La note de 'éleve n° 2 (JACQUES) correspondrakéihent 2 du tableau
La note de I'éleve n° 3 (JEAN) correspondra a tiéét 2 du tableau

et ainsi de suite

2.3.5 Dimensionnement d’un tableau a une dimension

Avant toute utilisation d’'un tableau a une dimengiermettant de gérer une liste de variables de
méme type, il faut déclarer ce tableau en indigegantnom et en le dimensionnant. Cette opération
permet & SBASIC de se préparer a la gestion delteeliste.

Pour dimensionner un tableau on utilise I'instroigtDIM, décrite complétement dans la suite de ce
manuel, mais dont on peut donner ici brievemenyfdaxe.

DIM var(exp-num)

var est le nom du tableau. La construction de ce no@it aux mémes régles que celles
régissant la construction d’'un nom de variable.

Si chaque élément du tableau est destiné a contemivaleur de type entier, le naar doit de
terminer par le symbole réservé « % »

Si chaque élément du tableau est destiné a conhem@xte, le nomar doit se terminer par le
symbole réservé « $ ».

exp-numest un entier indiquant le nombre maximum d’élémepuie I'on désire ranger dans le
tableau.

Aucune opération globale d’affectation ou d’éditrmpeut étre faite en utilisant le nom du tableau.
Mais chacun de ses éléments peut étre manipuléegxa@nt comme une variable de type
correspondant.

2.3.6 Utilisation d’un tableau a une dimension

En reprenant I'exemple de la classe de 5 élévest possible d’utiliser deux tableaux paralléles,
permettant de ranger les homs des éléves, 'aatrecant leurs notes.

Ces tableaux sont dimensionnés de la fagon suivante
10 N%=5
20 DIM NOM$(N%)
30 DIM NOTE(N%)

Pour entrer les noms et les notes des différeateelde la classe il suffit d’exécuter les lignes
suivantes :

100 FOR 1%=1 TO N%

110 REM

120 REM Affectation d’un contenu a la variable NOM$(1%)

130 PRINT “"Nom de I'éléve ";1% ;

140 INPUT NOM$(1%)

150 REM

160 REM Affectation d'une note a I'éléve de rang 1%

170 PRINT "Note de I'éléve ";NOM$(1%);

180 INPUT NOTE(1%)
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190 NEXT 1%
Pour obtenir maintenant une édition de ces notes kardre alphabétique il suffit d’exécuter les
instructions suivantes :

200 FOR 19%=1 TO N%
210 PRINT NOM$(190); " a pour note "; NOTE(1%)
220 NEXT 1%

Pour ce petit programme on aurait évidemment piseuti5 variables de type chaine de caractéres
destinées a contenir les noms N1$, N2$, N3$, N&%, &insi que 5 variables de type réel destinées a
contenir les notes, N1, N2, N3, N4, N5.

Toutefois la méthode utilisée présente deux avastaput d’abord elle évite d’écrire 5 fois chacune
des lignes mettant en jeu les éléments NOMS$(I9@TE(1%), & savoir les lignes 110, 120, 130,
210. Ensuite elle donne un programme aisément mbblifet adaptable a une classe plus conforme a
la réalité. Il suffit par exemple de modifier I'afftation de la ligne 10, en la remplacant par :

10 N%=25
on obtient alors un programme valable pour uneseldg 25 éleves.

2.3.7 Notion de tableau a deux dimensions

Si le méme enseignant désire travailler sur I'efderdes notes de ses éléves pour un mois donné, il
devra disposer, pour chacune des quatre interoogatiu mois, de la liste des notes de ses éléves.
Il pourrait évidemment utiliser un tableau pourainze des listes de notes :

NOTEL(*) contenant les notes de tous les éleves laquremiére interrogation,

NOTE2(*) contenant les notes de tous les éleves lpadeuxiéme interrogation,

Et ainsi de suite.

Mais on retombe alors dans le double travers stgadd fin du paragraphe précédent concernant la
concision d’écriture du programme et les posséslii’adaptation a d’autres cas de figure semblables

Il est préférable d'utiliser un tableau a deux disiens, qui permettra, comme la page d’un cahier de
notes, de stocker I'ensemble des notes du mois. dé&s indices permettra de repérer le nom de
I'éleve concerné (la ligne du cahier) et I'autrendiquer de quelle interrogation il s’agit (la cofe du
cahier).

2.3.8 Dimensionnement et utilisation d’un tableau double

Un tableau double se déclare par une instructiatirdensionnement semblable a celle utilisée pour
un tableau a une dimension :

DIM var(exp-num-1,exp-num-2)

var est le nom du tableau qui doit étre construit cenaelui d’'un tableau a une dimension en

fonction du type de valeurs que I'on désire y stock

exp-num-lest le nombre maximum de lignes du tableau.

exp-num-2est le nombre maximum de colonnes du tableau.
L'utilisation du tableau nécessaire a la gestiotietesemble des notes de I'exemple précédemment
décrit imposera la déclaration d’un tableau de sxdtiblement indicé grace a l'instruction :

50 DIM NOTE_MOIS(5,4)

Dans ce tableau :
NOTE_MOIS(2,3) est la note obtenue par JACQUES&efrogation 3,
NOTE_MOIS(4,1) est la note obtenue par PAUL aé&mbgation 1.

Il faudra utiliser une double boucle pour entrersttes éléments du tableau, mais I'utilisateur aura
ensuite la possibilité de d’établir, pour chaque/é| la moyenne des notes du mois et de calculer po
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chacune des interrogations la moyenne des notiesotiesse.

De méme que pour les tableaux a une dimensionnauwmperation (affectation, édition, ...) ne peut
étre faite globalement en invoquant seulement ta do tableau, mais chacun de ses éléments peut
étre utilisé dans les mémes conditions qu’'une bride type correspondant.

SBASIC supporte un nombre quelconque de dimensiawndition que le nombre total d’éléments ne
dépasse pas 536870911.

3 Operateurs et expressions

Ayant défini précédemment les objets élémentacesstantes et variables) sur lesquels travaillait
SBASIC, nous allons maintenant définir les opénateui permettent de construire d’autres objets
plus complexes, les expressions dont la valeur §eeitun nombre ou une chaine de caractéres, ainsi
que des relations entre ces objets.

Par exemple :
A désignant une variable numérique et A$ une viaiebaine, on pourra étre amené dans le cours
d’'un programme a utiliser les expressions :
12 + EXP(A)
Pl + LEN(A$)
que I'on pourra désigner respectivementgar-num-letexp-num-2En appliguant & ces mémes

expressions les regles de remplacement que nons &ues au sujet des variables, nous voyons que
la premiere, par exemple, est obtenue a partiedpriession formelle :

const-num + EXP(var-num)

en y remplagant respectivement :
const-num par 12
var-num par A

De méme, les expressions prenant des valeurs delhgine de caractéres seront désignées par
exp-chaineéventuellement suivie d’un chiffre, ce qui pouwtcmnerexp-chaine-buexp-chaine-2
lorsque I'on désirera utiliser deux éléments déype.

On parlera, par exemple, de I'expression formelle :
var-chaine = MID$(const-chaine,var-num-1,const-num)

qui pourra devenir pour une utilisation particigier
EXTRAIT$ = MID$("SIROS SBASIC",1%,3)

3.1 Opérateurs
Trois catégories d’opérateurs sont disponibles.

Les premiers opérent sur des objets (expressiangnigues ou alphanumériques) et permettent de
construire d’'autres objets plus complexes, c'edir@-d’autres expressions plus complexes. Ce sont
lesOpérateurs arithmétiquesetl’Opérateur de concaténation de chaines

Les seconds operent sur des objets et permettéotrder des relations entre ces objets. Ce sont les
Opérateurs de relations

Enfin, la derniére catégorie est celle @gerateurs logiquesqui peuvent opérer sur des relations
pour donner d’autres relations, et qui peuvent@pgur des valeurs numériques pour donner d’autres
valeurs numériques.

3.1.1 Operateurs arithmétiques

La premiére catégorie d’'opérateurs, avec laquellesisommes le plus familiarisés, est celle des
opérateurs arithmétiques. Ces opérateurs permegaedier deux expressions numeériques, pour
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former des expressions numériques de plus en phaplexes.

Ce sont:
Nom Symbole Exemple Explication
Addition + X+Y Ajoute X a'Y
Soustraction - X-Y Soustrait Y de X
Multiplication * X*Y Multiplie X par Y
Division / XIY Divise X par Y
Exponentiation i XY Eléve X & la puissance’Y
Modulo MOD XMODY Calcule X modulo Y

Tableau 1 — Opérateurs arithmétiques

Dans chacune des phrases précédentes il faut éwieleintirecontenu de Xtcontenu de Yau lieu de
X et de Y. Ce n’est que pour des questions de pré$en que nous NOUS SOMMeES pPermis ce raccourci.

De plus on pourra évidemment remplacer chacungatézbles X et Y par une variable entiere ou
méme par une expression humeérique quelcorgpenum-Iou exp-num-2

Lorsque deux valeurs de type différent sont corésnun entier et un flottant (nombre réel) par
exemple, I'entier est d’'abord converti en flotteht'opération est effectuée. Seul I'opérateur
d’exponentiation fait exception a cette regle.

3.1.2 Operateur de concaténation de chaines

De méme que les opérateurs précédents permettenhdeuire des expressions dont la valeur est de
type numérique, il existe un opérateur permettartahstruire des expressions alphanumériques plus
complexes.

Cet opérateur, représenté par le signe « + », pateneelier deux expressions de type chaine de
caracteres pour en obtenir une troisieme du mépee tyexpression suivante :

exp-chaine-1 + exp-chaine-2

aura pour valeur la chaine obtenue en concatémettat bout a bout) les deux chaines dans I'ordre
donné.

Attention :

contrairement a I'opération que ce symbole « eprésente lorsqu’il agit sur des expressions
numeériques, la concaténation de chaines n’estqramatative. Les valeurs @xp-chaine-
exp-chaine-2t deexp-chaine-2 exp-chaine-he sont en général pas égales.

Par exemple si A$ et B$ contiennent respectiveri@imasic " et "SIROS ", la valeur de A$+B$ est
"Sbasic SIROS ", alors que celle de B$+A$ est "SSREbasic ".

Il faut évidemment que le contenu de Y (ou de <edp2>) soit non nul !

Si <exp-num-1> et <exp-num-2> sont de type enlgerésultat donné est le quotient entier de <exp-ae par <exp-
num-2>.

Il ne faudra pas s'étonner de trouver 1 comme valeliexpression 3/2. En revanche 3./2 ou 3/2ndamle résultat
escompté : 1.5, le point décimal de chacune dexggessions forgcant le type réel du résultat.

Plus généralement on peut former I'expression <exp-1>**<exp-num-2>. Si le contenu de <exp-numezt un entier,
le contenu de <exp-num-1> peut étre quelconqu, @lers I'algorithme de multiplication qui estlisg. Mais dans les
autres cas, le contenu de <expr-num-I> doit étsitipoar la valeur correspondante sera calculédgpfmrmule :

EXP ( <exp-num-2>* LOG ( <exp-num-1>))
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3.1.3 Operateurs de relation

Les opérateurs de relation permettent de constieseexpressions logiques élémentaires qui pourront
étre utilisées par exemple dans un test introcguitgomot réservé IF.

Les expressions logiques élémentaires se consit@aecomparant, a I'aide de ces opérateurs, des
expressions de méme type, numeérique ou alphanumeéligs six symboles de relation reconnus par

SBASIC sont :
Symbole Exemple Signification
= exp-1=exp-2 exp-¥gal aexp-2
<> exp-1<>exp-2 exp-Wifférent deexp-2
< exp-1< exp-2 exp-Inférieur aexp-2
> exp-1>exp-2 exp-kupérieur &xp-2
<= exp-1<=exp-2 exp-kupérieur ou égalexp-2
>= exp-1>= exp-2 exp-Inférieur ou égal axp-2

Tableau 2 — Opérateurs de relation

Lorsqu'il s’agit d’expressions numériques, I'integtation ne pose aucun probléme. Pour les
expressions de type alphanumérique, la relatiordBautilisée est I'ordre alphabétique des chaiiees
caracteres. La valeur de I'expression alphanumésggp-chaine-Est supérieure a celle de
I'expression alphanumérigexp-chaine-3i la chaine correspondant a la premiere s’éprésala
chaine correspondant a la seconde dans le gratohd@ire des chaines alphanumeériques.

Par exemple, si A$ contient « SIROS », la relaf@x<= "SBASIC" est une relation fausse, car dans
I'ordre alphabétique « SIROS » vient aprés « SBA&IC

Ces relations logiques élémentaires sont souvenbit@es entre elles grace aux opérateurs logiques
(Voir le paragraphe 3.140perateurs logiqueg pour donner des expressions logiques plus
complexes qui seront désignées genériquement daunsté paexp-logique

3.1.4 Operateurs logiques

La derniére classe d’'opérateurs est celle des tgugsdogiques (AND, OR, NOT). lls permettent de
relier des valeurs de type entier ou des expressomigues.

3.1.4.1 Operateurs logiques entre valeurs de type entier

Lorsqu'ils relient des valeurs de type entier,dpérateurs logiques permettent de réaliser des
opérations bit a bit, afin de former des expressibatype numeérique.
Si, par exemple, A% et B% contiennentrespectivenesquantités binaires suivantes :
A% contient 11001011111101101100101111110110 {868018378 en décimal)
B% contient 01110101111001000111010111100100 18@iT906660 en décimal)

Alors :
A% AND B%  a pour valeur 0100000111100100010000000100 (1105478116)
A% OR B% apourvaleur 1111111111110110111111110110 (-589834)
NOT A% a pour valeur 00110100000010010011010000001873018377)

De fagon plus générale, les effets des opérategigues sont décrits ci-dessous :

Opérateur Exemple Action

NOT NOT X% Cet opérateur transforme la valeur de chaque tBsben
complément (les 1 sont remplacés par des 0 etpes Ges

1).
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AND X% AND Y% Le résultat de cette opération est d'affecter,aqale bit du
résultat, un « 1 » si chacun des bits de mémevang
« 1 » danX% etY%.

OR X% OR Y% L'opération met a « 1 » chaque bit du résultatusi bu
l'autre des bits de méme rang dans X% ou Y% vdub«

Tableau 3 — Opérateurs de relation

On peut évidemment, dans chacun des trois exerppegdents, remplacer I'une ou l'autres des
variables X% et Y% par une expression numerique.

Dans la mesure ou ces opérateurs sont définiepaeffet sur des quantités entieres, la représemta
interne en virgule flottante de certaines varialkfesonstantes doit d’abord étre convertie en entie
Cette conversion est réalisée automatiquementiptarpréteur SBASIC.

Ces opérateurs peuvent s'utiliser conjointementaupérateurs arithmeétiques dans des expressions
numériques.

Si I'on veut par exemple, pour le contenu d’'undalade A% faire la somme de son quotient par 16 et

de son reste modulo 16, puis affecter la valeuespiondante a la variable B%, on pourra écrire :
B% = (A%/16) + (A% AND 15)

Remarqgue : Pour I'extraction d’'un modulo, on netpsiliser la formulevar-numAND exp-nungue

si la valeur dexp-numest de 2-1, n étant un entier compris entre 1 et 31.

3.1.4.2 Operateurs logiques entre expressions

Les opérateurs logiqgues AND, OR, NOT peuvent aessiest en fait leur utilisation la plus
fréquente, opérer sur des expressions logiguegeltaettent alors de former des expressions logique
plus complexes, qui seront le plus souvent tegi&ee a l'instruction IF.

Si exp-logique-Jetexp-logique-2eprésentent des expressions logiques, on peuéfar

Opération Résultat

NOT exp-logique-1 Vrai si et seulement sixp-logique-lest fausse.

exp-logique-1AND exp-logique-2 Vrai si et seulement sixp-logique-letexp-logique-2
sont simultanément vraies.

exp-logique-10R exp-logique-2 Vrai dés que I'une au moins des deux expressions

exp-logique-louexp-logique-2st vraie.

Tableau 4 — Opérateurs logiques entre expressions

Dans I'exemple :
40 IF (A$="FIN" AND 1%=10) THEN GOTO 100
le programme se branchera a la ligne 100 si labbaiA$ contient la valeur « FIN » et si 1% contien

la valeur 10. Les parenthéses ne sont pas obligatailles ont simplement été placées pour mieux
mettre en évidence I'expression logique testée.

Toutefois les deux utilisations des opérateursglogs peuvent étre combinées, car a chaque
expression logique on peut, a un instant donnécassune valeur numérique entiere qui vaut 0 si sa
valeur logique est FAUX et -1 si elle est VRAI.

On pourra donc par exemple écrire :
var-num = exp-logique-1 AND exp-logique-2

ce qui permettra d'affectenaar-numla valeurs -1 seéxp-logique-letexp-logique-Zont toutes deux
vraies. L'expression précédente permet évidemmemnechplacer avantageusement :
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IF exp-logique-fexp-logique-2ZT'HEN var-nun¥-1 ELSEvar-nun¥0,

maisexp-logique-1AND exp-logique-Zoeut aussi s'utiliser de la méme facon que n’itgoquelle
autre expression de type numérique.

3.2 Priorité entre les operateurs

Quand SBASIC évalue une expression contenant uangeéld’opérateurs mathématiques, il effectue
d’abord I'exponentiation, prend en compte ensuites es signes moinmaires(comme -3.4 ou -A).

Il effectue ensuite les multiplications et divisipret enfin les additions et soustractions. Lorsipse
opérateurs de priorité égale sont rencontrés, c&st situé le plus a gauche qui est d’abord etéecu
car SBASIC évalue les expressions de gauche &droit

L'ordre peut toutefois étre modifié par I'utilisati de parentheses. SBASIC évalue d’abord les
quantités entre les parenthéses les plus intdreegparenthéses doivent étre utilisées a chagse foi
gu’il y a un doute au sujet de I'évaluation de peassion.

Lorsque deux valeurs de méme type sont concerbd@srateur approprié est appelé. Par exemple,
lorsque I'on multiplie deux entiers, la routine ™eltiplication d’entiers est appelée. Si deux nossbr
envirgule flottantedoivent étre soustraits, la routine de soustraaiwvirgule flottanteest appelée.

Les priorités entre opérateurs sont indiquées [atableau ci-dessous. Les opérateurs sont listés p
ordre de priorité décroissante. Les opérateursé&taapriorité sont évalués de gauche a droite.

Opérateur Priorité
() Expressions placées entre parenthéses
** Exponentiation
- Signe moins (unaire)

*/ Multiplication et division
MOD Modulo

+- Addition et soustraction

<> = >= <= Opérateurs de relation

NOT Opérateur NOT
AND Opérateur AND

OR Opérateur OR

Tableau 5 - Priorités entre operateurs

Il faut toutefois se rappeler que si, en plus deapgrateurs, des fonctions interviennent dans
I'expression a évaluer, ces derniéres ont uneiffiencore plus élevée que les parentheses.

4 Utilisation de SBASIC en mode direct et en mode programme

4.1 |Instructions
L’interpréteur SBASIC permet d’analyser et d’exérudes instructions qui sont construites a partir
des mots réservés dont le mode d’emploi détaitié@mné dans la deuxieme partie de ce manuel.

A titre d'exemple on peut donner des instructiodfectation :
LETA=12*PI
B=(A+5)*125
TITRES = "Documentation SBASIC"
ou des instructions d'impression :
PRINT "Dernier chapitre"
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PRINT "Page numéro "; NP%

4.2 Mode direct

Ces instructions peuvent s'utiliser en MODE DIRECEst a dire telles que nous les avons écrites ci-
dessus ; elles sont alors directement analyséesettées par SBASIC. On dit alors qu'il s’agit de
Commandes

Si I'on tape au clavier I'avant dernier exemple @mplus haut, suivi d’'uRetour-Charioindiquant a
SBASIC que I'on a terminé d’entrer une commandejaraier I'exécutera immédiatement : il
affichera la chaine de caractéres « Dernier clepittans la fenétre SBASIC.

Il est possible d’entrer en une seule fois plus@ammandes que SBASIC exécutera les unes apres
les autres, il suffit de les séparer par le sigagxdgoints « : ». Il faut évidemment finir par Ratour-
Chariotindiquant a SBASIC que l'utilisateur a termindigae de commandes. Par exemple on peut
taper :

NP%=10 : PRINT "Page "; NP%

ce qui affecte la valeur 10 a la variable entieR&8\ puis affiche dans la fenétre SBASIC le libellé
« Page 10 ».

4.3 Mode programme

On peut également entrer des instructions que SBARIxécute pas immédiatement, mais qu'il
mémorise sous forme dignes de programmequi seront exécutées ultérieurement. C’est cd’'qne
appelle le mode programme.

Avant tout travail dans ce mode, il est conseil&xécuter la commande NEW (ne pas oublier le
Retour-Chariofinal) qui efface toute ligne de programme quiadiLpu étre entrée accidentellement par
I'utilisateur courant de la machine, ou sciemmeartynm utilisateur antérieur.

Il est par exemple possible d’entrer le programuonessit :
10 PRINT "Quel est votre nom "
20 INPUT NOM$
30 PRINT "Bonjour "; NOM$

Pour ce faire il suffit a 'utilisateur de frappeu clavier les lignes telles qu’elles sont écritgsles
terminant toujours par uRetour-ChariatS’il commet une erreur lors de I'entrée de I'ahentre elles,
il lui suffit de la frapper a nouveau.

Contrairement a ce qui s’est passé dans I'exempleédent, aucun message ne s'affiche lorsque
I'utilisateur frappe leRetour-Charioterminant la premiere et la derniére ligne. Ctpst I'on vient de
créer 3 lignes de programme. P&xeécuter ce programme, I'utilisateur doit frapper au claveae
commande RUN (suivi d’'uRetour-Charigt qui débutera I'exécution du programme.

Ce dernier commencera par demander le nom déadatglur puis le saluera poliment. Si 'utilisateur
ne se lasse pas de cette politesse et qu'il désirduveau salut, il lui sera inutile de réécraelignes
de programmes, il lui suffira de frapper & nouvieacommande RUN, c’est ce qui fait tout I'intérét d
mode programme.

4.4 Sauvegarde et chargement d’un programme

Malheureusement ce programme phénoménal se trangela mémoire centrale de la machine qui est
constituée de mémoire vive (RAM) dans laquelle eatggcrire facilement, mais qui s’efface tout

aussi facilement a la moindre coupure de couratiutfisateur veut conserver son programme, il lu
suffit de I'enregistrer sur disque en utilisanctanmande :

SAVE "PREMIER"

qui lui permettra de le sauvegarder sur disque darichier nommé « PREMIER ». En fait le nom
complet du fichier, tel qu'il pourra apparaitre dam répertoire de fichiers, sera « PREMIER.BAS »,

mais I'extension « .BAS » est gérée
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automatiqguement par le systéme et I'utilisateurpa@a a s’en préoccuper pour l'instant.
Apres une interruption du courant ou méme l'utilmade la commande NEW, I'utilisateur pourra
recharger les trois lignes du programme précédetdpant la commande :

LOAD "PREMIER"

S’il utilise alors la commande :
LIST

qui permet de LISTer le programme se trouvant emoi@ centrale, il pourra vérifier qu'il a
effectivement retrouvé le programme initial.

4.5 Utilisation conjointe du mode programme et du mode direct

Il est possible de panacher les deux modes datiitis de I'interpréteur SBASIC. Méme aprés
I'exécution du programme précédent la variable NOR&pas « perdu » son contenu et I'utilisateur
peut taper l'ordre :

PRINT NOM$
qui permettra de vérifier son contenu. Cette deeni@ssibilité, dans laquelle réside une grandiepar
de l'intérét des langages interprétés, offre dadga facilités lors de la mise au point et le dépge
des programmes écrits en SBASIC. Elle est audsaltie lorsque le programme a été interrompu par
une instruction STOP, I'appui simultané sur lesctas Ctrl et C (notéetrl-C dans la suite de ce
manuel) ou la survenue d’'une erreur.

4.6 Description d’une ligne de programme SBASIC

Chaque ligne de programme BASIC commence par uréraude ligne. La ligne peut contenir une ou
plusieurs instructions séparées par le caractereet s'achéve par URetour-Chariat

La longueur d’'une ligne ne peut dépasser 255 @exctLes lignes peuvent étre numérotées de 1 a
2147483647 et chacune d’entre elles a un numéguenLorsque SBASIC exécute un programme, il
interpréte les lignes dans 'ordre croissant desl@euméros.

Lorsque 'on écrit un programme, il est conseiérndiméroter les lignes de 10 en 10, ou de 20 en 20
afin de pouvoir, éventuellement par la suite, esg¢iiar facilement de nouvelles.

On peut aussi laisser des espaces pour rendraipéesla lecture d’'un programme. Dans les exemples
suivants, les instructions 30 et 40 sont identigoess la ligne 40 est plus facile a lire. Il est
recommandé de mettre un espace entre un mot gféreim de variable. Un espace est obligatoire
entre un nom de variable de tyyiegule flottanteet un mot clé.

Exemples d'utilisation d’espaces :
30X=32*X/3+7.3*X/2+6.54*X-.1
40 X= 32*X/3 + 7.3*X/2 + 6.54*X - .1

Exemple de ligne ou un espace est obligatoire :
100 IF IND=0 THEN PRINT VITESSE ELSE PRINT TEMPS

le seul espace obligatoire est celui placé entldE®ISE et ELSE ; les autres sont facultatifs.
Exemple comportant plusieurs instructions par ligne

120 INPUT "VITESSE, TEMPS"; V,T : D = V*T : PRINT "DISTANCE ="; D
4.7 Restrictions sur l'utilisation en modes direct et programme
La majeure partie des instructions du SBASIC peuiliser en mode direct et en mode programme.
Toutefois, certaines d’entre elles ne peuventlsatique dans I'un des deux modes.
4.7.1 Les commandes pures

Voici la liste des commandes ne pouvant s’utilgggen mode direct. Elles ne peuvent donc figurer
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dans les lignes d’'un programme.

Commande Action

BREAK ON Valide la possibilité d’arréter un programme enrsade traitement au moyen de la
combinaison de touches Citrl-C. Cette option esegpar défaut au chargement du
SBASIC.

BREAK OFF Invalide I'action Ctrl-C.

CONT ou La commande CONTinue est utilisée pour faire readégnain programme arrété par

CONTINUE une instruction STOP ou un appui sur Ctrl-C.

EDIT Pour maodifier une ligne de programme, il suffittdper EDIT suivi du numéro de la
ligne a modifier.

LIST Commande permettant de donner la liste, dans &rieSBASIC, de tout ou partie du
programme se trouvant en mémoire centrale.

NEW Efface le programme se trouvant en mémoireraknt

PLIST Identique a la commande LIST, mais avec éditlans le tampon d'impression.

RENUM ou Effectue la renumérotation totale ou partielle dogpamme en mémoire.

RENUMBER

RUN La commande RUN indique & SBASIC de démarrer I'atén du programme se
trouvant en mémoire centrale.

SAVE Cette commande est utilisée pour stocker sur djsmues forme source (sous forme
texte), tout ou partie du programme SBASIC se taotien mémoire centrale.

STACK Affiche la pile d’exécution du programme arrété pae instruction STOP, un appui
sur Ctrl-C ou la détection d’'une erreur.

STEP Relance, pour une seule ligne, I'exécution du mogne arrété par une instruction
STOP ou un appui sur Ctrl-C.

SYSTEM ou La commande SYSTEM est utilisée pour quitter SBASIC

EXIT

TRACE ON Active la fonction TRACE.

TRACE OFF Désactive la fonction TRACE.

Tableau 6 — Liste des commandes pures

4.7.2 Mots réservés ne pouvant pas étre utilisés en mode direct

L’instruction READ et le mot réservé DATA ne peuvsthutiliser gu’en mode programme. Un rapide
coup d'ceil a leur description détaillée«ebeuxieme partie : Instructions et fonctionpermettra
d’en comprendre la raison.

5 Utilisation des fichiers

Lorsqu’un programme SBASIC doit gérer des donnéeasoenbre trop important pour pouvoir étre
rentrées a chaque fois depuis le clavier, on atdiss fichiers sur disque que le programme peut lir
lorsqu’il a besoin de ces données ou sur lesqupedut €crire pour les mettre a jour.

Les fichiers que I'on peut utiliser sont de 2 types

« Les Fichiers a acces séquentiel

* Les Fichiers a acces direct

Les premiers doivent s’écrire et se lire séqudati@nt a I'instar d’'une bande de magnétophone ou de
magnétoscope alors que pour les seconds il esbfmd&accéder directement & un enregistrement
donné et de le modifier, ce qui correspond au fonnement d’un disque.
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5.1 Fichier séquentiel d’entrée-sortie

La forme la plus simple d’utilisation des fichiels données est la forme séquentielle dans ladaslle
données sont écrites les unes derriére les aséparées par d&etour-Chariobu par des virgules.

5.1.1 Ouverture en écriture d’un fichier séquentiel

Avant d’écrire dans un fichier sous SBASIC, il Bétessaire de « I'ouvrir ». C’est I'ordre OPEN qui
est utilisé pour cette opération. Il permet d’aféean canal au fichier concerné et de lui résesver
mémoire centrale une zone e&moire tampon d’entrées-sortieou simplementampon (ou

buffer), par laquelle transiteront les échanges aveistpd.

Imaginons que I'on veuille constituer un fichiemtenant les 6 premiers entiers ainsi que leurgsarr
avec guelques explications, a savoir :

- le libellé « Liste des 6 premiers entiers »,

— puis les 6 premiers entiers « 1 », « 2 », ..., « 6 »,

— puis le libellé « leurs carrés »,

— enfinles 6 carrés « 1 », «4 », ..., « 36 ».

On commence par ouvrir un « nouveau » fichier ayenale I'instruction :
100 OPEN NEW "CARRE"AS 1
qui indique que I'on veut ouvrir sur le canal 1fighier qui aura pour nom sur le disque, « CARRE »,

en fait « CARRE.DAT », car, par défaut, SBASICia#ll'extension « .DAT » pour les fichiers de
données.

Si un fichier de ce nom existait déja sur le disidjest détruit sans avertissement, c’est en ce gaa
tout fichier séquentiel ouvert en écriture estéonent un « nouveau » fichier.

5.1.2 Ecriture dans un fichier séquentiel

Pour écrire dans le fichier séquentiel précédemmaveert sur le canal 1, il suffit d’utiliser une
version légérement modifiée de I'ordre PRINT.

La ligne :
110 PRINT #1 "Liste des 5 premiers entiers"

permet d’écrire, dans le fichier ouvert sur le ¢dnde libellé « Liste des 5 premiers entiers ».

De méme la ligne :
120 FOR 1%=1 TO 6: PRINT #1 1%: NEXT 1%

permet d'y écrire les 6 premiers entiers « 1 »» 2., « 6 ». Chacun étant séparé du précédenirpar
Retour-Chariat

Pour terminer il suffira d’écrire :

130 PRINT #1 "leurs carrés"
140 FOR 1%=1 TO 6: PRINT #1 1%*1%: NEXT 1%

Toutefois il ne faut pas oublier de fermer le feahpar I'instruction :
200 CLOSE 1

Cette instruction permet tout d’abord de libérezdeal utilisé, ici le canal 1, afin de pouvoir
éventuellement le réutiliser pour la lecture ogtigire d’'un autre fichier.

Mais elle a une autre fonction bien plus importataas I'exemple qui nous préoccupe : elle écrit
effectivement sur disque les données qui peuvergrerse trouver dans leifferassocié au fichier.
En effet, dans le but d’accélérer les opératidésriture sur disque ne se produit pas effectiveamen
lors de I'exécution de chaque ordre PRINT #1. Lasnges sont stockées danduffer, une mémoire
tampon, dont la taille varie en fonction du systértiksé et qui est recopié sur le disque lorsoest
plein. C’est la seconde fonction de I'ordre CLOSIe gl'effectuer I'écriture de cette partie résideell

23/155



Premiére partie : Concey

Apreés I'exécution de ce petit programme on doitiver sur disque le fichier « CARRE.DAT » qui
pourra étre listé.

Le programme précédent peut paraitre simplistes ihd#lustre la facon d’éviter de saisir a la méés
éléments a écrire dans le fichier. Un programme g&néral d’écriture en fichier doit comporter 2
phases bien distinctes :

« Une phase dsaisiequi permettra a I'utilisateur, grace a un certeombre d’ordres INPUT, de
rentrer des données en mémoire centrale en lgsdingpu clavier.

« Une phase d’'écriture effective dans le fichier, gpdice a des ordres PRINT, permettra de faire
passer ces données de la mémoire centrale vachiler fse trouvant sur le disque.

5.1.3 Ouverture d’un fichier en lecture

Aprés avoir exécuté le programme précédent etifaleocas échéant, sauvegardé, il est maintenant
temps de savoir comment récupérer les donnéesajue écrites dans ce fichier, en vue de leur
éventuelle utilisation par un programme SBASIC.

Il faut d’abord « ouvrir » le fichier pour le redir C’est un fichier qui existe déja sur le disqure,
ancien fichier ; on utilisera donc I'instruction :

100 OPEN OLD "CARRE" AS 2

qui indique a SBASIC que I'on veut ouvrir le fichie CARRE », en fait « CARRE.DAT », en vue de
le lire.

5.1.4 Lecture d’un fichier séquentiel

De méme que I'écriture dans un fichier séquentibsait I'ordre PRINT #, la lecture utilise I'ordr
symeétrique : INPUT #.

On commencera par relire la premiere chaine :
110 INPUT #2 A$

puis on pourra retrouver les 6 valeurs numériquesi’gn avait écrites, mais il faut, pour ce faire,
préparer un tableau NOMBRE pour les stocker en nrénentrale. On écrira donc :

120 DIM NOMBRE(6): FOR 19%=1 TO 6: INPUT #2 NOMBRE(1%): NEXT 1%

Pour se convaincre que I'on a bien récupéré lesuvalprécédemment écrites dans le fichier, on peut
insérer dans cette boucle I'instruction PRINT NOMBRA6) ou méme réaliser une autre boucle
d’impression.

On récupére ensuite les autres valeurs de mamalegae :

130 INPUT #2 B$
140 DIM CARRE(6): FOR 1%=1 TO 6: INPUT #2 CARRE(1%): NEXT 1%

Enfin il faut fermer le fichier au moyen de l'ingttion :
200 CLOSE 2

dont le seul effet, ici, est de libérer le candiadt.

Une premiére remarque s'impose a la lecture deagrgamme : il faut connaitre la structure logique
du fichier pour étre en mesure de le relire. Idgllait savoir qu’il contenait un libellé, six leurs
numériques, un autre libellé et les six dernieaews numeériques. Si I'on avait commis une erreur,
par exemple en oubliant de lire le libellé cenfamhission de la ligne 130), ueereur 30se serait
produite en ligne 140 puisque le programme aulaiis @ssayé de lire une valeur numérique et que le
fichier lui aurait présenté le libellé central, stitué d’une chaine de caractéres.

Toutefois, chaque nombre étant stocké dans urefigdiquentiel sous forme de la chaine de caractéres
qui permet de I'écrire, il est toujours possiblerel@e un fichier séquentiel en considérant t@s s
éléments comme des chaines de caracteres.
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Aprés avoir frappé et exécuté une premiére fodgramme précédent, I'utilisateur peut ajouter
I'instruction :

150 INPUT #2 C$

et exécuter le programme ainsi modifié. Lors dedtition de la ligne 150, il se produit ugreeur §
(voir « Annexe 1 : Liste des commandes, instructions attions») qui indique la fin du fichier
séquentiel. Cette erreur peut évidemment étre génée SBASIC, a condition de I'avoir prévu, en
utilisant I'instruction ON ERROR GOTO.

Cette modification permet donc de se rendre comien’est pas nécessaire de connaitre le nombre
exact d'éléments d’'un fichier séquentiel. Il suffitns ce cas de prévoir I'occurrence d’une erreur d
fin de fichier dont la prise en compte permettrdbtanchement vers la suite du traitement.

5.1.5 Correspondance entre les ordres PRINT, PRINT #, INPUT, INPUT #

Pour éviter toute confusion dans I'utilisation destructions PRINT, PRINT #, INPUT, INPUT #, il
est bon de se rappeler que SBASIC opére sur degdsmui doivent se trouver en mémoire centrale.

Les instructions INPUT et INPUT # permettent d'atuire ces données en mémoire centrale, qu’elles
proviennent du clavier ou d’un fichier disque daijs deux, sont des périphériques par rapport a la
meémoire centrale. Le fichier fournit des donnée€A%out a fait comme si ces derniéres étaient
entrées au clavier.

De méme, les ordre PRINT et PRINT # permettentidged des données vers les périphériques
externes que sont I'écran et le disque. Dans Imigrecas on écrit sur I'écran dans la fenétre SEASI
dans le second on écrit dans un fichier.

5.1.6 Autres séparateurs, cas particuliers

Jusqu’a présent nous avons, dans le fichier, ségmdbnnées par dBetour-Charigtmais il est aussi
possible de les séparer par des virgules. Il sidfimettre ces derniéres dans la chaine écritelelans
fichier a I'aide de I'ordre PRINT #.

Lorsqu’on utilise la virgule comme séparateurailtfse souvenir qu’elle joue un réle de séparateur
aussi bien pour I'instruction INPUT que pour I'ingttion INPUT #.

De méme les limitations concernant les chaines\ddat les mémes que celles relatives a
I'instruction INPUT. Donc si certains des élémedtits fichier sont des chaines contenant des
virgules, voire des chaines vides, il faudra wiliinstruction INPUT LINE # a la place de
I'instruction INPUT #.

Il est aussi possible d'utiliser l'instruction PRIM suivie du symbole « ; », ce qui a pour effehde
pas introduire d®etour-Charioapres la donnée concernée par cet ordre. La dauaskon écrira
ensuite dans le fichier lui sera alors concatéhé&m®de la relecture il sera impossible de |esattier
par de simples ordres INPUT. Dans ce cas il nedasitoublier que la derniére donnée écrite dans le
fichier doit étre suivie d’'uiRetour-Chariat

L'utilisation de PRINT # suivie du symbole « , >t agtorisée. Elle introduit dans le fichier un noeb
d’espaces correspondant a celui des espaces rigeesska tabulation liée a la virgule.

Enfin on peut aussi signaler l'instruction INCH$ germet de relire un fichier séquentiel caractére
par caractéere. Pour un fichier ouvert sur le canéinstruction :

R$=INCH$(1)
permettra d’affecter a la variable R$ le caracsgiigant du fichier.

5.1.7 Utilisation du canal 0
5.1.7.1 Instruction INPUT sur le canal 0

Il est parfois souhaitable de saisir des donnéetaaier sans voir apparaitre le signe « ? » awdbaq

exécution de I'ordre INPUT. Ceci est possible élisant le canal 0.
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Exemple :
10 INPUT #0 B$
20 INPUT LINE #0 A$

Les instructions INPUT de cet exemple sont utilis@sme des ordres INPUT normaux.
5.1.7.2 Instruction PRINT sur le canal 0

Il est souvent nécessaire d’effectuer des sor8SEC sur un fichier plutdt que dans la fenétre
SBASIC. Le canal 0 permet d’aiguiller en sortie dedres PRINT, vers la fenétre SBASIC ou un
fichier.

L'utilisation de l'instruction PRINT #0, sans cefbeéalable de l'instruction OPEN permet I'affichage
direct de données dans la fenétre SBASIC commeénsireiction PRINT ordinaire.

Exemple :
20 PRINT #0 "CECI EST UN TEST"

affiche dans la fenétre SBASIC « CECI EST UN TESTomme si « #0 » n’était pas spécifié.

En revanche, 'ouverture du canal 0 permet d’algules données vers un fichier. L'utilisation de
I'instruction OPEN NEW ou OPEN APPEND avec 0 commenéro de canal 0 demande a SBASIC
d'utiliser ce fichier de sortie chaque fois quadiee PRINT #0 est utilisé.

Exemple :
10 OPEN NEW "OUTPUT" AS 0
20 PRINT #0 "CECI EST UN TEST"
30 CLOSE O

Le fichier « OUTPUT.DAT » est créé et contientdgte « CECI EST UN TEST ».

Les ordres PRINT ne spécifiant pas « #0 » contontex afficher les données dans la fenétre SBASIC
L'ordre CLOSE 0 indiquera a SBASIC d'aiguiller auveau, vers la fenétre SBASIC, toutes les
données relatives a des instructions PRINT #0,gtisqu’a I'exécution d’'un autre ordre OPEN ... AS
0.

L'exemple suivant illustre I'utilisation de I'ingiction PRINT # sur le canal 0. Ce programme permet
de choisir la fenétre SBASIC ou un fichier pourtédies résultats.

10 INPUT "ECRAN OU FICHIER ? (E/ F)"; R$

20 IF R$ ="F" THEN OPEN NEW "OUTPUT" AS 0

30FORI=1TO 10

40 PRINT #0 I, SQR(l)

50 NEXT |

60 IF R$="F" THEN CLOSE 0

70 END

5.2 Les tableaux virtuels

Le tableau virtuel est I'exemple le plus simplefidbier a acces direct. Il permet de spécifier qu’u
ensemble de données doit résider sur disque gui®h mémoire centrale. A l'intérieur d’'un
programme SBASIC, les données virtuelles sont eéféFres comme des €léments de tableau, ce qui
autorise puissance et simplicité d’emploi.

Les deux avantages de ce concept sont que le tigdesd avoir jusqu’a 2147483647 éléments, quelle
que soit la taille mémoire centrale disponiblej les données, dés leur affectation, résideresur
disque. Elles sont donc permanentes et peuventéitiésées.

La seule restriction au regard d’un fichier accgdéenregistrement, est que tous les élémentsrtoive
étre du méme type : entiers, réels ou chainesrdetéees et que, dans ce dernier cas, toutes les
chaines doivent avoir la méme longueur.
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Le tableau virtuel permet d’accéder directementeeture et en écriture, a une donnée quel que soit
son emplacement dans le fichier disque.

5.2.1 Ouverture d’un tableau virtuel

Avant d’étre référencé, un tableau virtuel doieé&iuvert au moyen de I'instruction OPEN, comme
dans I'exemple suivant :

100 OPEN "VIRT" AS 1

Cette instruction va permettre d’accéder aux danidéefichier « VIRT.DAT ». Mais pour indiquer
qu’il s’agit d’un tableau virtuel et non d’'un fickri accédé par enregistrement ainsi que pour en
préciser le type, il faut dimensionner le tableaumprmettra de manipuler les éléments de ce fichie
On utilise pour cela une forme spéciale de I'inginn DIM.

Imaginons que I'on désire stocker les 10 premiargés « 1 », « 4 », ..., « 100 ». On peut écrire :
110 DIM #1 NO%(10)

qui indique a SBASIC que le fichier ouvert sur ¢émal 1 est un tableau virtuel d’entiers pouvant
contenir jusqu'a 11 éléments.

Pour ouvrir un fichier virtuel destiné a recevoiscchaines de caracteres, on utiliserait :
500 OPEN "TEXTE" AS 3
510 DIM #3 A$(50)=63

ce qui indiquerait a SBASIC que les données dudich TEXTE.DAT » sont les éléments du tableau
AS$(*) et que toutes ces chaines ont une longue@ldmracteres.

On retrouve ici 'une des contraintes signaléedéhut de ce chapitre : toutes les chaines utilisées
doivent avoir la méme longueur pour que SBASIC srisccéder directement a I'une d’entre elles.
Dans I'exemple traité, elle est de 63 caracteres.

Si aucune longueur n’est spécifiée, comme danstiiiction :
510 DIM #3 A$(50)

la longueur prise par défaut est 18.

Si I'on affecte a I'un des éléments d’un tableatual de chaines de caractéres une valeur de type
alphanumérique dont la longueur est inférieurella des éléments du tableau, SBASIC compléte ces
valeurs par des espaces de facon a obtenir ladongpécifiee. Dans le cas contraire, la valeur est
tronquée.

Il est aussi possible de considérer les élémentstdbleau virtuel comme ceux d’'umatrice a deux
dimensions. Si I'on veut, par exemple, traiterdEsments du fichier « MATRICE » comme ceux
d’'une matrice de nombre réels de 10 lignes et &neas, on écrira :

700 OPEN "MATRICE" AS 5

710 DIM #5 N(9,4)

Les tableaux virtuels a deux dimensions peuvertégmt contenir des entiers, des réels ou des
chaines de caractéres ; dans ce dernier cast ddiasi spécifier la longueur des chaines si l'emt v
utiliser une longueur différente de la longueur ghéfiaut.

SBASIC supporte un nombre quelconque de dimensiauhdition que le nombre total d’éléments ne
dépasse pas 2147483647.
5.2.2 Utilisation des tableaux virtuels

Apreés I'ouverture du fichier et la déclaration aay@n de I'instruction DIM, le tableau virtuel peut
étre utilisé dans des instructions d’affectatiodats des expressions comme un tableau ordinaire,
avec, toutefois, les restrictions suivantes :

« |l ne peut apparaitre comme parameétre ou commecélete la liste d’appel d’'un sous-

programme (instruction SUB) ;
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* Aucun de ses éléments ne peut étre modifié au migemstructions SET, LSET, RSET et
SWAP.

Pour créer le fichier contenant les 10 premiergésantroduit plus haut, on écrit :
100 OPEN "VIRT"AS 1
110 DIM #1 NO%(10)
120 FOR 1%=1TO 10
130 NO%(1%)= 1%* 1%
140 NEXT 1%
150 CLOSE 1

Dans ce programme, les écritures dans le fichier réalisées au moyen des affectations exécutées en
ligne 130 ; il ne faut pas, pour un tableau virtudliser I'instruction PRINT # ; cette dernierste
réservée aux fichiers séquentiels.

Toutefois on retrouve le méme mécanisme que cakiemoeuvre lors de I'utilisation de fichiers a
acces seéquentiel : I'écriture effective dans Ihiéicn’est pas vraiment réalisée lors de I'exécute

la ligne 130. Les données sont seulement stoclkaresuhe mémoire tampoouffer) de transit qui est
périodiguement écrite sur disque. Il faut doncaevsenir que l'instruction CLOSE de la ligne 150
permettra non seulement de libérer le canal utilagde tableau virtuel, mais qu’elle provoquerasiu
I'écriture sur le fichier de la partie résiduellesddonnées qui pourrait se trouver encore dans la
mémoire tampon.

Pour modifier 'une des valeurs du fichier d’erdiprécédemment écrit sur disque sous le nom
« VIRT.DAT », il suffit d'écrire :

100 OPEN "VIRT"AS 1

110 DIM #1, NO%(10)

120 INPUT "Rang de la valeur a modifier"; 1%

130 IF 19%=0 THEN 200

140 PRINT "Valeur courante :"; NO%(1%)

150 INPUT "Nouvelle valeur :"; NO%(1%)

160 GOTO 120

200 CLOSE 1: END

L'utilisation de la valeur NO%(1%), en ligne 14ffit pour forcer SBASIC a la relire dans le fichie

L’affectation réalisée grace a l'instruction INP@T ligne 150, suffit pour écrire la nouvelle valeur
dans le fichier.

Un programme similaire de mise a jour peut aussiditrit pour un fichier de chaines.

5.2.3 Remarques sur les tableaux virtuels

Un fichier créé et référencé comme tableau vinigetomporte pas d’information sur la dimension du
tableau et le type des données qu'il contient.

Un secteur de 512 octets, peut étre considéré carantenant :
* 64 réels (codés sur 8 octets chacun par la fon€\6hHFS$)
» 256 entiers (codés sur 2 octets chacun par lailon€VT%$)
* 4 chaines de 128 caractéres
» 16 chaines de 32 caractéres

Une matrice est rangée par lignes, c’est-a-direoemmencant par la ligne 0 au début du fichier,isuiv
de la ligne 1, etc. Cette disposition est impoggdur deux raisons :

e L'acces séquentiel aux éléments d’'une matricelastrapide lorsqu’il est réalisé ligne par ligne
que colonne par colonne. En effet 'accés par ligadisera une lecture séquentielle du fichier,
secteur apres secteur, alors que I'accées par aolamultiplier le nombre de chargements en
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mémoire des secteurs.

e La déclaration de dimension d’'un tableau virtueghpeend un ou deux indices, alors qu’un
fichier est une collection d'objets séquentielsuguprogramme peut exploiter en définissant, de
facon externe au fichier, une structure plus éédeuane matrice- qui n’est d’ailleurs pas
forcément figée.

e

Supposons par exemple qu’un tableau virtuel ait&é comme une matrice 50x50 par I'instruction :
DIM #1 A(49,49)

Le fichier disque correspondant contient alors 2&i@tnents qui pourront par la suite étre considérés
comme une simple liste dont la dimension peutiéfégieure a 2500, certains éléments restant ignoré
du programme.

Ce méme fichier pourra donc étre ultérieuremeneduwen lecture et dimensionné au moyen de
I'instruction

DIM #1 B(1000)
ce qui permettra d’accéder aux mille premiers étémde ce fichier.

5.2.4 Extension d’un tableau virtuel

Lors de sa création, un fichier a accés directomtient aucun secteur accessible a I'utilisatear. L
référence en lecture a un élément d’un tableauelirton écrit provoquera ueereur 24semblable a
une erreur fin de fichier, en lecture d’un fiché&quentiel.

Un fichier a acces direct peut étre étendu a tament en affectant une valeur a un élément du
tableau virtuel extérieur au fichier. Chaque faiduge extension est demandée, SBASIC ajoute au
fichier, si nécessaire, les enregistrements sedrdudans le méme secteur que 1'enregistrement, écri
mais ces derniers sont alors remplis de carachéies(CHR$(0)).

Exemple :
100 OPEN "DATA"AS 1
120 DIM # 1 A(250)
130 PRINT A(250)

provoguera unerreur 24 car I'élément 250 n’existe pas dans le fichiauvellement créé. Pour
contenir 250 éléments le fichier doit étre étendliedfacon suivante :

100 OPEN "DATA"AS 1

120 DIM # 1 A(250)

125 A(250)=0

130 PRINT A(250)

Nous avons décrit jusqu’a présent deux méthodegréde-sortie disque : la méthode séquentielle avec
les instructions PRINT # et INPUT #, et la méthdtces direct avec les tableaux virtuels. L'accés
séquentiel est simple a utiliser, mais restreimplessibilités d’accés aux données contenues aans u
fichier. Les tableaux virtuels assurent un accéct€rapide, mais ne permettent pas de mélanger
différents types de données dans un méme fichier.

SBASIC propose une troisieme méthode d’entréeesstii disque, la méthode d'accés direct par
enregistrement. Les données sont accessibles ole disgatoire et tous les types (entier, réel, eéhdm
caracteres) peuvent étre présents dans le ménierfichs fichiers utilisés dans ce cas sont aussi
appelédichiers & acces direct

Cette méthode repose sur le fait que les donnéitsstsur disque sont contenues dans des
enregistrements physiques de longueur fixe. Chaqguegistrement d’un fichier doit pouvoir étre lu
ou écrit sur demande, indépendamment des donnéesomqtient. Dans chacun des enregistrements
on peut mettre des chaines de caracteres ausgjumetes données numériques, entieres ou réelles,
écrites en binaire, ce qui évite leur conversion ties opérations d’entrée-sortie. La méthodeast d
efficace et rapide pour traiter les données comgans un fichier disque.
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Dans la suite nous envisagerons le traitementfithrer du personnel, contenant pour chaque
employé les renseignements suivants :

* Un nom contenant au plus 30 caracteres,
* Un prénom contenant au plus 12 caracteres,
* Un salaire, nombre réel codé sur 8 caracteresaganttion CVTFS$.

On utilisera donc un fichier & acces direct doriqele enregistrement aura pour longueur 50 octets,
somme des longueurs de chacun des trois chamgs distlessus.

5.2.5 Ouverture des fichiers accessibles par enregistrement

Les fichiers auxquels on peut accéder par enregisint sont des fichiers a acces direct semblables a
ceux utilisés pour stocker les tableaux virtudtssbnt également ouverts au moyen l'instruction
OPEN. Il faut noter que toute tentative d’accesdisur un fichier séquentiel provoquera une erreur

Si I'on veut créer, mettre a jour ou tout simplemetiliser le fichier & accés direct,
« PERSON.DAT », décrit ci-dessus, contenant lessnées prénoms et les salaires des employés
d’une société, il suffit d’exécuter :

100 OPEN "PERSON" AS 1 LEN 50

qui indique a SBASIC de réserver le canal 1 poamroaniquer avec le fichier disque
« PERSON.DAT », dont chaque enregistrement a pmgueur 50.

5.2.6 Communication entre le disque et la mémoire centrale

Un fichier a acces direct communique avec la ménméntrale de I'ordinateur par I'intermédiaire
d’'une zone tampon la mémoire tampon- dont la longueur est égale a la longueur d’'un
enregistrement et qui contient I'enregistrement@urs de traitement.

Les instructions GET et PUT, que nous verrons tladsuxiéme partie, permettent le transfert des
données d’'un enregistrement vers la mémoire tarapomversement, de la mémoire tampon vers un
enregistrement du disque. Il faut donc affectenddsurs aux différents éléments de cette mémoire
tampon ou, inversement, lire celles provenant chidr.

Il convient donc au préalable définir les difféenzones de cette mémoire tampon en lui associant
des variables. Cela est réalisé au moyen d’'unedfepaciale de I'instruction FIELD ; chaque zone du
tampon est alors identifiée par une variable de tfine de caracteres.

Dans I'exemple qui nous préoccupe, nous utiliselemyariables suivantes :
* NOMS$ d’au plus 30 octets pour le nom de 'employé
* PRE$ d’'au plus 12 octets pour le prénom de I'employ
» SALS pour le salaire de I'employé, codé au moyetadenction CVTF$

Il faut alors associer ces variables a la mémaimgobn du fichier ouvert sur le canal 1, ce qui-est
réalisé au moyen de l'instruction suivante :

110 FIELD #1, 30 AS NOM$, 12 AS PRES$, 8 AS SAL$

gui découpe le tampon d’entrée-sortie en trois g@sociées respectivement aux variables NOM$,
PRES$ et SALS.

Mais on souhaite aussi désigner par NNN$ I'ensembie + prénom. Il suffit alors d’exécuter la
ligne 115 apres la ligne 110 :

115 FIELD #1, 42 AS NNN$

ce qui permettra de disposer de 4 variables de comwation entre le programme et la mémoire
tampon associée au fichier.

Il faut toutefois prendre garde au fait que lesaldes NOM$, PRE$, SAL$ et NNN$ sont d'un genre
tres particulier et qu'il ne faut jamais leur atircde valeurs au moyen d’une instruction LET -
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implicite ou explicite -, ce qui aurait pour cogeénce d’annuler leur lien avec la mémoire tampon
associée au fichier. Il ne faut donc utiliser qeeihstructions RSET, LSET ou SET lorsque I'on
désire affecter directement une valeur a I'uneetevariables.

Il faut aussi se rappeler que le contenu de chadiemére elles est modifié chaque fois que I'on
change le contenu de la mémoire tampon associg®gen a I'instruction GET.

De méme, il ne faut pas s’étonner que la modificatiu contenu de PRE$ par exemple, entraine celle
de la valeur de NNN$ dont PRE$ contient en faitl2slerniers caractéres.

On peut écrire dans la mémoire tampon grace atxigi®ns suivantes :
200 RSET NOM$="DUPONT"
210 RSET PRE$="Jean"

ce qui donnera, a la variable NNN$, la valeur :

« DUPONTU LI Do ooooooooo it Jean DO D H OO HOHIE »

ou le caractére « » représente un espace, les chaines « DUPON% Jezin » ayant été complétées
par suffisamment d’espaces pour s’adapter aux Eugudonnées pour les variables NOM$ et PRE$.

Pour enregistrer, par exemple, le salaire de 8BldgBs la zone correspondante, il faut utiliser
I'instruction :

215 RSET SAL$=CVTF$(8715.25)
qui écrit dans la troisieme zone de la mémoire taniareprésentation binairelu nombre réel
8715.25. Cette représentation binaire n'a rieniaaxgec la chaine permettant d’imprimer ce nombre
et qui serait obtenue au moyen de la fonction ST&&st une suite des huit octets permettant de

coder ce nombre en mémoire centrale ; elle esibillé pour le commun des mortels, mais présente un
double avantage :

« Elle offre un format fixe de 8 octets quelle qué Bovaleur du nombre représente,
« Elle évite les conversions lors de la lecture olié®iture d’un enregistrement.

Si I'on veut enregistrer un nombre entier dansicimér il faut lui associer, dans la mémoire tampon
une variable de longueur 2 et le coder grace anetion CVT%$, qui permet d’obtenir la chaine des
deux octets représentant ce nombre en mémoireatentr

5.2.7 Les instructions GET et PUT

L'écriture des données dans la mémoire tampon copmgedemment, il faut transférer le contenu de
cette derniére vers le fichier. On réalise celagidl’instruction PUT. Ainsi, l'instruction :

300 PUT #1 RECORD 5

permet d’écrire le contenu la mémoire tampon damsdgistrement numéro 5 du fichier :
DUPONTL LD Oooooooooooooboogdidean OO H18715.25

Si I'on exécute ensuite :

400 RSET PRE$="Jacques"
410 PUT #, RECORD 8

on transfére la mémoire tampon, qui vaut alors :
DUPONTU LD OO OO0 oJacques L L 18715.25

dans I'enregistrement numéro 8 du fichier.

De méme :

500 RSET NOM$="DURAND": RSET PRE$="Pierre": RSET SAL$=CVTF$(6123.20)
510 PUT #1 RECORD 12

permet d’écrire le contenu de la mémoire tampon :
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DURAND OO OO OO OO 0000 0o o Pierre 1 L101111116132.20
dans I'enregistrement numéro 12 du fichier ouverte canal 1.

Pour relire les données figurant dans un enregiginé du fichier, il faut commencer par les traresfér
dans la mémoire tampon au moyen de l'instructioif G¢ qui modifie automatiquement le contenu
des variables associées a ce tampon.

Dans notre exemple, pour relire 'enregistrememhéuo 8, il suffit d’exécuter :
600 GET #1 RECORD 8

Si I'on exécute ensuite :
610 PRINT NOM$, PRE$, CVT$F(SALS)

on verra s’'afficher dans la fenétre SBASIC :
DUPONTU LD OO OO ooodooHoJacques L L 18715.25

Il ne faut veiller a utiliser la fonction CVT$F, s¢étrique de la fonction CVTF$, qui permet de
convertir en un nombre affichable la chaine SAL&&pen format interne.

Dans les instructions PUT et GET, la partie RECORBst.optionnelle : si elle n’est pas spécifiée,
c'est I'enregistrement suivant le dernier auqueb@ctcédé qui est lu ou écrit (acces séquentiel).

Tenter de lire un enregistrement du fichier quipés été préalablement écrit provoque une erreur.
Ecrire un enregistrement de numéro supérieur anigtegnregistrement écrit étend automatiquement
le fichier.

Dans I'exemple qui nous intéresse, essayer dédimeegistrement numéro 17, provoque @nesur
24,

Il en est de méme pour l'accés a I'enregistremantéro 5.

5.2.8 Extension des fichiers a acces direct

Le mécanisme de création et d’extension des fistiieacces direct est le méme que pour les fichiers
associés aux tableaux virtuels. Lors de sa créd#dichier ne contient aucun enregistrement. &ent
de lire un enregistrement inexistant provogueemeur 24 Le fichier peut étre étendu a tout moment
par I'écriture d’'un enregistrement qui n’existe pasore.

Chaque fois gqu’un enregistrement est écrit, SBAgtDite au fichier, si nécessaire, les
enregistrements se trouvant dans le méme sectqur gont pas encore été écrits ; ils sont alors
remplis decaractéres nulstels que ceux obtenus au moyen de la fonction &B)R

Par exemple, 'exécution du programme :
10 KILL "TESTD"
20 OPEN "TESTD” AS 1
30 FIELD #1, 100 AS G$
40 GET #1 RECORD 20

provoque unerreur 24 Il est donc nécessaire d’étendre le fichier ataune lecture de
I'enregistrement numéro 20 :

10 KILL "TESTD"

20 OPEN "TESTD"AS 1

30 FIELD #1, 100 AS G$

34 LSET G$="ENREGISTREMENT NUMERO 20"

38 PUT #1 RECORD 20

40 GET #1 RECORD 20

5.2.9 Exemple d’utilisation d’un fichier a acces direct

Le programme suivant montre comment on peut ac@darfichier & accés direct. On considére le
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fichier du personnel précédemment décrit, dont caamregistrement contient des renseignements sur
un employé : son nom, son prénom, son salaireub#ro d’enregistrement identifie 'employé. Le
programme imprime les éléments correspondant anpiogé dont on a donné le numéro
d’identification et en permet la modification.

Le nom de I'employé est rangé dans les 30 prernaectéres de I'enregistrement, son prénom dans
les 12 suivants et son salaire dans les 8 derniers.

98 REM *** Quverture du fichier et définition des variables ***

100 OPEN "PERSON"AS 1 LEN 50

120 FIELD #1, 30 AS NOM$, 12 AS PRES$, 8 AS SAL$

125 FIELD #1, 42 AS NNN$

198 REM *** Saisie du numéro d'enregistrement a modifier ***
199 ON ERROR GOTO 250

200 INPUT "NUMERO DE L'EMPLOYE"; 1%

210 IF 1%=0 THEN 500

220 GET #1 RECORD 1%

230 PRINT "Employé :"; NNN$

240 PRINT "Salaire : "; CVT$F(SALS) : GOTO 300

248 REM *** Gestion de l'erreur "Enregistrement non trouve"***
250 PRINT "Enregistrement inexistant"
260 RESUME 200

298 REM *** Mise a jour du contenu de la mémoire tampon (buffer)***
300 PRINT "Nom " ; : INPUT LINE R$

305 IF R$ <> " THEN LSET NOM$=R$

320 PRINT "Prénom " ; : INPUT LINE R$

325 IF R$<>"" THEN LSET PRE$=R$

330 PRINT "Salaire " ; : INPUT LINE R$

335 IF R$<>"" THEN LSET SAL$=CVTF$(VAL(R$))
398 REM *** Ecriture de I'enregistrement ***

400 PUT #1 RECORD 1%: GOTO 200

498 REM *** Fin de programme

500 CLOSE 1

510 END

Le fichier « PERSON.DAT » est ouvert sur le cangldis les variables NOM$, PRES$, SALS et
NNNS$ sont associées a la mémoire tamguuifér).

La ligne 200 demande le numéro identifiant 'emgl@fin de pour lire I'enregistrement le concernant.
La valeur 0 permet de terminer la session. En eatedhande par I'utilisateur d’un enregistrement non
présent, la ligne 210 permet un branchement ee 50 qui affiche un message explicatif. Dans les
autres cas, les caractéristiques de I'employéaftinhées.

Les lignes 300 a 399 permettent la modificationdtamées écrites dans le fichier. L'utilisation de
l'instruction INPUT LINE autorise une réponse viele dans ce cas, de ne pas modifier la valeur
affichée.

La ligne 400 provoque la réécriture dans le fichigicontenu la mémoire tampdvugfer puis boucle
sur une nouvelle demande.

Enfin la ligne 500 permet de fermer le fichiereziniine le programme.

6 Gestion des erreurs
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Les erreurs qui peuvent étre signalées au coufexd@eution d’'un programme se répartissent en deux
classes :

- Les erreursl’entrée-sortie (disque, clavier, écran).
- Les erreurs dsyntaxeoud’exécution.

La liste compléte des numéros d’erreur et leuriagion est donnée en< Liste des codes
d’erreurs». Les numéros d’erreur sont compris entre 1 etol® [es erreurs d’entrée-sortie et sont
supérieurs a 49 pour les erreurs syntaxe ou d’¢xécu

En général SBASIC signale I'erreur et arréte I'ex@mn du programme. Il est toutefois parfois utite
pouvoir continuer I'exécution en particulier qudasd erreurs sont du premier type. L'ordre ON
ERROR permet de gérer les erreurs signalées paBEBA

Il faut noter que la gestion des erreurs est logalesous-programmes appelés par l'instruction CALL

6.1 Activation d’une procédure de gestion d’erreur

L'instruction ON ERROR GO T@um-ligne ounum-lignedésigne un numéro de ligne, strictement
positif, permet de gérer les erreurs détectéeSBASIC.num-ligneest le numéro de la ligne ou doit
se brancher le programme en cas d’erreur.

Chaque fois que SBASIC détecte une erreur, il esifune instruction ON ERROR GOTO
num-lignea été préalablement exécutée. Si tel est le eapnitrle est transféré a la ligmem-ligne
indiquée dans l'instruction ON ERROR GOTO.

La syntaxe d’'une ligne de programme utilisant ces&uction est la suivante :
num-ligne-1 ON ERROR GO TO num-ligne-2

Pour étre efficace cette instruction doit étre ex@&e avant toute instruction susceptible de progoqu
une erreur.

Dans sgrocédure de gestion d’erreurl’utilisateur peut tester et utiliser les variabkystemes ERR
et ERL qui contiennent, respectivement, le numértadlerniere erreur rencontrée et le numéro de la
ligne ou elle s’est produite.

6.2 Reprise apres gestion d’erreur

L'instruction RESUME permet de reprendre I'exécatiu programme principal une fois le
programme de gestion d’erreur exécuté. Elle pedaeéactiver la procédure de gestion d’erreur
associée a la derniere instruction ON ERROR GQ@Qu@-ligneexécutée.

La syntaxe en est :
num-ligne RESUME [num-ligne]

Si un numéro de ligne est fourni apres RESUME, SBA8prendra I'exécution du programme a
cette ligne. Si aucun numéro de ligne n’est fo(waisi ce numéro est 0) SBASIC interprete cette
instruction en réexécutant toute la ligne ou l'err€est produitegt non pas uniquement
I'instruction qui a provoque l'erreur .

Il ne faut pas oublier que le réle de cette ingtomcne se limite pas a celui d’'un branchement, que
nous venons de mettre en évidence. Elle réactis® &uprocédure de gestion d’erreur. Sa subsiituti
par une simple instruction GOTO ne permettraitggprendre en charge I'erreur qui pourrait se
produire dans la suite du programme.

6.3 Inhibition d’'une procédure de gestion d’erreur

Parfois, seules certaines sections de programneessitent I'activation d’'une procédure de gestion
d’erreur. Il est possible d’annuler 'ordre ON ERRGOTOnNum-ligneen utilisant 'une ou l'autre
des lignes :

num-ligne ON ERROR GOTO
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num-ligne ON ERROR GOTO 0

Ces deux lignes sont équivalentes et ont pour éfeinuler tous les ordres ON ERROR GOTO
activés.

Si I'on se trouve en situation de récupérationrdier et que I'on n'a pas encore exécuté d’'instoncti
RESUME, cette instruction annule la prise en chaegerreur et rend la main a SBASIC qui affiche
I'erreur dans le format standard puis arréte I'exi@&n du programme.

Il faut aussi se souvenir que I'exécution d’'undrimgion ON ERROR GOTO a l'intérieur d’'un sous-
programme permet d’activescalementla procédure de gestion d’erreur référencée danaréro
de ligne.

Si une procédure de gestion d’erreur était active die I'appel du sous-programme, le numéro de
ligne correspondant est mémorisé. Cette procédutinéactivée lors de I'exécution de l'instruction
RETURN terminant le sous-programme.

6.4 Exemples de gestion d’erreurs

Dans le programme suivant, 'utilisateur doit enBaxombres dont le programme édite la somme dans
la fenétre SBASIC.

100 ON ERROR GOTO 1000

110 INPUT "ENTREZ 3 NOMBRES", A, B, C

120 PRINT "LA SOMME EST "; A+B+C

140 GOTO 110

1000 IF ERR<>30 THEN GOTO 1030

1010 PRINT " ENTREZ UNIQUEMENT DES NOMBRES"
1020 RESUME

1030 ON ERROR GOTO

Ce programme prévoit et prend en charge une pessitéur de I'utilisateur. Ce dernier pourrait en
effet entrer des caracteres non numériques, pravagunsi unerreur 30lors de I'addition des

variables correspondantes, a la ligne 120. Le progre gérant cette erreur débute en ligne 1000, mais
il ne récupére quedtreur 3Q Les autres provoqueront I'arrét du programmest;’entre autres, le

cas dd’erreur 34, associée a 'utilisation des touct@&s-C, qui permet a I'utilisateur d’'interrompre le
programme.

Le programme suivant demande de saisir le nomfitthier. Si ce dernier est présent sur le disque,
travail le programme liste son contenu dans latfer@BASIC.

10 INPUT "TAPEZ LE NOM DU FICHIER AVEC SON EXTENSION"; F$

20 ON ERROR GOTO 1000

30 OPENOLD F$ AS 1

40 INPUT LINE #1 L$

50 PRINT L$

60 GOTO 40

100 CLOSE 1

110 END

1000 IF ERR = 8 THEN PRINT "Fin de fichier": END

1010 IF ERR =4 THEN PRINT "Fichier absent": END

1020 PRINT "Erreur";ERR;"a la ligne";ERL: RESUME 10

Si Le fichier n'existe pasgtreur systeme numeérg,4e programme affiche le message « Fichier
absent » puis s'arréte.

Si le fichier existe sur le disque, le programmesle, puis affiche le message « Fin de fichier »
lorsque la fin du fichier est rencontrdgrieur systéme)3 puis il s’arréte.

Pour les autres erreurs, par exemple si le nonctief est incorrectHrreur systeme 21il affiche
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« Erreurnuméro de I'erreui la lignenuméro de ligne et reprend I'exécution a la ligne 10.
7 Gestion des programmes volumineux

7.1 Llinstruction CHAIN

Lorsqu’un programme est trop grand pour tenir empiee et y étre exécuté, il doit étre divisé en
plusieurs segments. L'instruction CHAIN permet darger et d’exécuter successivement plusieurs
programmes. Les segments de programme doiversditrde type « .BAS », soit des programmes
compilés de type « .BAC ». Chaque segment estchiefi et n'importe quel programme résidant sur
disque peut étre appelé par CHAIN. La syntaxe €n es

num-ligne CHAIN nom-fich [exp-num]

Le fichier référencé parom-fichest chargé. L’expressi@xp-numoptionnellé, désigne le numéro
de ligne ou le programme nouvellement chargé awitroencer a étre exécuté. Notez I'absence de
virgule entre les deux expressions.

Exemple :
1300 CHAIN "BALANCEZ" 100

Cette ligne charge le fichier BALANCEZ.BAC et langen exécution a la ligne 100.

Chainer un programnwmpilé (de type .BAC), est plus efficace que chainernagr@amme écrit en
langage source (.BAS). Les communications entrgrpromes ainsi chainés doivent étre réalisés par
I'intermédiaire de fichiers disque. En effet, laugd’ordre CHAIN est exécuté, tous les fichiers qui
étaient ouverts sont fermés, le nouveau progranstnehargé, les anciennes variables sont détruites,
et 'exécution du nouveau programme commence. ichgefs utilisés conjointement par plusieurs
programmes doivent étre ouverts dans chacun d’eotet les variables réinitialisées.

7.2 Llinstruction OVERLAY

Dans les versions anciennes de SBASIC, l'instrac ERLAY permettait de réserver une zone fixe
de la mémoire pour y placer les lignes de prograntttie divisait la mémoire disponible en une zone
« programme » et une zone « données ». Ainsigltim de nouvelles lignes de programme
n'affectait pas les données qui étaient alors gess.

Les zones « programme » et « données » sont mairitdisjointes. L'instruction OVERLAY est sans
effet. Elle est cependant conservée pour assucentgatibilité avec les anciens programmes.

La syntaxe en est :
num-ligne OVERLAY nbre-ligne

ou nbre-ligneest un nombre inférieur ou égal & 511.

Avec SBASIC, il est possible de charger des soagfammes dans la zone « programme » en mode
programme avec les instructions LOAD et BLOAD.

Par exemple, le programme suivant :
10 OVERLAY 50
99 REM *** saisie des éléments ***
100 INPUT "Nombre d'éléments "; NE% : DIM EL(NE%)
110 FOR X% =1 TO NE%
120 PRINT "élément "; X%;
130 INPUT EL(X%)
140 NEXT X%
199 REM *** Choix de la fonction ***
200 PRINT "0 - QUITTER 1 - Autre tableau”

3 Dans la description d’une instruction, les élémamptionnels sont placés entre crochets.
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210 PRINT "2 - Somme 3 - Moyenne 4 - Ecart-type"

220 1%=INSTR(1,"01234",INCH$(0))

230 IF 1% = 0 THEN PRINT CHR$(7);: GOTO 220

250 ON 1% GOTO 300, 310, 320, 330, 340

300 END

305 REM *** Traitement de la fonction demandée ***

310 CLEAR EL(*): GOTO 100

320 BLOAD "SOMME" : CALL SOMME(NE%,EL(*)) : GOTO 200
330 BLOAD "MOYEN" : CALL MOYEN(NE%,EL(*)) : GOTO 200
340 BLOAD "ECART" : CALL ECART(NE%,EL(*)) : GOTO 200

Programme SOMME.BAC :
1000 SUB SOMME(N%, E(*))
1010 LOCAL 1%,X
1020 FOR 1%=1 TO N%
1030 X=X+E(1%)
1040 NEXT 1%
1050 PRINT "Somme =";X
1060 RETURN

Programme MOYEN.BAC :
1000 SUB MOYEN(N%, E(*))
1010 LOCAL 1%,X
1020 FOR 1%=1 TO N%
1030 X=X+E(1%)
1040 NEXT 1%
1050 PRINT "Moyenne =";X/N%
1060 RETURN

Programme ECART.BAC :
1000 SUB ECART(N%, E(*))
1010 LOCAL 1%,X,Y
1020 FOR 1%=1 TO N%
1030 X=X+E(1%)
1040 NEXT 1%
1050 X=X/N%
1060 FOR 1%=1 TO N%
1070 Y=Y+(E(1%)-X)**2
1080 NEXT 1%
1090 PRINT "Ecart =";SQR(Y/N%)
1100 RETURN

Ce programme commence par l'instruction OVERLAY praserver une zone de 50 lignes. Cette
instruction est ignorée et peut étre supprimées Rutilisateur est invité a saisir une série dartkes
numeériques (lignes 110 a 140). Il choisit ensuteype de calcul (somme, moyenne ou écart-type)
devant étre effectué sur cette série. Une méme dopeogramme peut donc étre utilisée pour des
traitements différents, en fonction des besoins.

Cet exemple simple permet de se rendre compteutie lepuissance du SBASIC.

8 Gestion de I'imprimante

Sous Windows, les impressions ne se font plusreetdiC’est pourquoi SBASIC gére un tampon
d’'impression. Les commandes du sous-menu « Imptenade la fenétre SBASIC permettent de
vider le tampon d'impression ou d’éditer son coatetl'imprimer a travers NOTEPAD.
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Deuxieme partie :
Instructions et fonctions

1 Syntaxe et abréviations utilisées

* Les mots réservés du SBASIC, a savoir les nomgdasictions, fonction et commandes, ainsi
gue les mots-clés qui y apparaissent sont écrikstieas majuscules.
» Les parametres associés aux instructions ou farectiont représentés par des mnémoniques en
italique.
Exemple :
INT (exp-num)
< Lorsqu’une instruction fait appel a plusieurs pagties de méme type, les mnémoniques sont
suivies d’un numéro d’ordre.
Exemple :
CURSOR exp-num-1,exp-num-2
e Les parametres optionnels sont placés entre cimchet
Exemple :
DELETE [num-ligne-1] [,num-ligne-2]
* Les points de suspension indiquent que les paramptécédents peuvent étre répétés.
Exemple :
DATA const-1[,const-2 ] ...

» Les éléments s’excluant mutuellement sont placte eacolades et séparés par un trait
vertical. Dans I'exemple ci-dessous, I'une des Bguaations, virgul®u point-virgule, doit étre
marquée, mais pas les deux :

{.1:}

« Sauf spécification contraire, dans une liste damatres optionnels séparés par des virgules,
I'emplacement de chaque paramétre omis doit étrgudgpar une virgule. Dans I'exemple ci-
dessous, le premier parametre de la commande ést om

LIST ,60
» Lareprésentation de certains caracteres partistéi la suivante :
Touche retour chariof]) Retour-Chariot
Appui simultané sur les touches Ctrl et X Ctrl-X (X étant une touche quelconque du
clavier)
Caractére Espace, lorsqu'il doit étre mis en [
évidence
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* Les mnémoniques utilisées dans les instructiorferetions et leur signification sont décrites

ci-dessous :
Mnémonique Signification
Adresse Adresse (numéro de ligne ou étiquette)
Chaine Chaine de caracteres
Commande Commande systeme
Const Constante
Etiquette Nom d’étiquette
Exp Expression
exp-chaine Expression chaine de caracteres
exp-entiére Expression numérique entiére
exp-logique Expression logique
exp-num Expression numérique
exp-réelle Expression numérique réelle
instr-comp Instruction composée
nom-fich Nom de fichier
num-ligne Numéro de ligne
séparateur Séparateur («; » ou «, »)
nom-sprog Nom de sous-programme
var Variable
var-chaine Variable chaine de caracteres
var-num Variable numérique

Tableau 7 - Mnémoniques utilisées dans les instust

« Dans les descriptions qui suivent, on trouvera pbaque ordre SBASIC :
— Son type : instruction, fonction ou commande
- Sa description succincte ainsi que celle de sespres,
— Un ou plusieurs exemples,
— Une description détaillée,
- Le ou les noms des instructions, fonctions ou contea qui y sont liés.
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2 Description détaillée

ABS(exp-num Fonction

Donne la valeur absolue d’une expression numeérique.
exp-num Expression numérique quelconque.

Exemple
I0FOR X =-5TO5
20 PRINT X, ABS(X)
30 NEXT X

A I'exécution, le programme affiche :

-5
-4
-3
-2
-1

0

GOBRRWNEFRPORFRPNWDRO

abhwiNE

Action

La fonction ABS retourne la valeur absolueedt@-num

Si exp-numest positive, la valeur retournée est cellexignunt si elle est négative, la valeur
retournée est 'opposé e&p-num

Voir aussi : SGN.

ARGC Variable systeme

Variable systéme contenant le nombre d'argumenis ldghe de commande SBASIC.

Exemple
10 PRINT "Nombre d'arguments ="; ARGC
20 IF ARGC =0 THEN 60
30 FOR I=0 TO ARGC-1
40 PRINT "Argument”;l;" : ";ARGVS$(I)
50 NEXT |
60 END

Ce programme affiche le nombre d'arguments etrgsr@ents de la ligne de commande.

Action
ARGC est une variable systeme (de méme que ARGYPEN YPEN, ERR, ERL, Pl ou DATES).
Elle donne le nombre d'arguments présents sugrie lile commande utilisée lors de l'invocation de
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SBASIC.

La variable ARGC peut étre utilisée dans des esfas comme toute autre variable numérique, mais
elle ne peut pas figurer a gauche du signe égalgr3 un ordre d’affectation (LET explicite ou
implicite).

Voir aussi : ARGV$.

ARGV$(exp-num) Variable systeme

Variable systéme contenant les arguments de la ligncommande SBASIC.
exp-num Indice argument.

Exemple (fichier ARG.BAS)
10 PRINT "Nombre d'arguments ="; ARGC
20 IF ARGC =0 THEN 60
30 FOR I=0 TO ARGC-1
40 PRINT "Argument;l;" : ";ARGV$(I)
50 NEXT |
60 END

Ce programme affiche le nombre d'arguments etrgsr@ents de la ligne de commande.

Si la ligne de commande est:
SBASIC ARG.BAS ARG1 "ARG 2" 3

il affiche:
Nombre d'arguments = 4
Argument O : TEST.BAS
Argument 1 : ARG1
Argument 2 : ARG 2
Argument 3: 3

Action

ARGV$ est une variable systeme (de méme que ARGEN, XPEN, YPEN, ERR, ERL, Pl ou
DATE$).

C'est un tableau de chaines de caracteres de dimekRGC. Chaque élément est un argument de la
ligne de commande utilisée lors de l'invocatiorB8ASIC. Le premier argument (indice 0) est le nom
du fichier SBASIC.

ARGV$(exp_num) ne peut pas figurer a gauche dwesémal « = » dans un ordre d’affectation de
données (LET explicite ou implicite).

Voir aussi: ARGC.

ASC(exp-chaing Fonction

Donne le code ASCII du premier caractére d’'unerghde caracteres.
exp-chaine Expression chaine de caractéres.

Exemple 1
10 A% = ASC("1")
20 PRINT A%
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Apres exécution de ces lignes, la variable A% emmtia valeur du code ASCII du caractére « 1 », a
savoir 49.

Exemple 2
10 A$ = "ZORRO"
20 PRINT ASC(A$)

Ce programme affiche la valeur 90, correspondamcbde ASCII de la lettre Z.

Action

La fonction ASC renvoie le code ASCII du premieracaere dexp-chaine

Si exp-chainecontient plus d’un caractere, seul le code AS@lptemier caractére est renvoyé ; si
exp-chainene contient aucun caractere, la valeur 0 est neéau

Voir aussi : CHR$.

ATN(exp-num Fonction

Retourne I'arc tangente, en radians, d’'une exmessimeérique.
exp-num Expression numérique quelconque.

Exemple
10 PRINT PI - 4*ATN(1)

La valeur retournée est égale a zéro, puisquetkargente de 1 correspond a Pl/4.

Action

La valeur retournée est comprise entre -P1/2 &, BU P1/2 est approximativement égal a
1.5707963267948966.

Voir aussi : TAN.

BLOAD nom-fich[,,num-ligné Instruction

Charge en mémoire un programme sauvegardé sous dompilég avec une translation éventuelle
des numéros de lignes.

nom-fich Nom du programme a charger.
" Séparateurs.
num-ligne Translation.

Exemple 1

10 BLOAD "ESSAI"
Le programme « ESSAI.BAC » est chargé, sans madiific de sa numérotation.
Exemple 2

10 BLOAD "ESSAI",,100

Le programme « ESSAI.BAC » est chargé avec unslation de 100 dans la humérotation (chaque
numéro de ligne est augmenté de 100).

Action
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L’instruction BLOAD charge en mémoire le programoaenpilénom-fich en ajoutant éventuellement
num-lignea chaque numéro de ligne chargée.

nom-fichdoit avoir été compilé préalablement au moyeradmmmande COMPILE ; son extension
par défaut est « BAC ».

Sinum-ligneest omise, le programme chargé conserve la nuatiénoinitiale.num-lignene peut étre
spécifié que si le programme a été compilé avana@ins une option C, S, O ou L ou un numéro de
ligne en parametre.

Les virgules « ,, » assurent la conformité syntagigvec les commandes LOAD et SAVE.
BLOAD s'utilise en mode programme ou en mode direct

En mode programme, BLOAD n’est autorisé que sirtgmmme a été compilé avec au moins une
option C, S, O ou L ou un numeéro de ligne en patemeors de son chargement, les lignes de ce
programme s’ajoutent aux lignes déja présentegeStas lignes dont le numéro se trouve entre la
premiéere ligne et la derniére ligne du programmepité sont effacées. Une erreur 89 est signalée si
une de ces lignes est référencée (ligne couran@®Ahl, GOSUB ou FOR en cours).

En mode direct, si le programme n’a pas été cona@d€ une option C, S, O ou L ou un numéro de
ligne en parametre, le programme se retrouve, aingdchargé, dans son état d’origine. Toutes les
lignes déja présentes sont effacées.

Voir aussi : LOAD, COMPILE.

BLOAD nom-fichvar-chaine Instruction

Charge dans une variable chaine le contenu d’tiefic

nom-fich Nom du fichier dont le contenu est a charger.

var-chaine Variable chaine recevant le contenu du fichier.
Exemple

10 DIM B$(5)

20 FOR 1% = 0 TO 4
30 BLOAD "BOUTON"+LTRIM$(RTRIMS(STR$(1%)))+".BMP" B$(1%)
40 NEXT 1%

Le contenu des fichiers BOUTONO.BMP, BOUTON1.BMR)BTON2.BMP, BOUTON3.BMP et
BOUTON4.BMP est chargé dans chacun des élémerttbtkau de chaines B$. Si ces fichiers
contiennent des images au format bitmap, cellgggient étre affichées avec l'instruction GPUT.

Action
L’instruction BLOAD charge dans une variable chdmeontenu complet d’un fichier.

Voir aussi : BSAVE, GPUT.

BROFF ou BREAK OFF Instruction

Inhibe I'arrét d’'un programme en cours d’exécuiian appui sur les touches-C.

Exemple
BROFF

Apres I'exécution de cette commande, il n'est plassible d’arréter I'exécution du programme au
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moyen deCtrl-C.

Action

L'instruction BROFF (BREAK OFF) inhibe I'action désuches Ctrl-C : il n’est alors plus possible
d’arréter un programme en cours d’exécution enrtiapal-C.

La notation alternative BREAK OFF n’est utilisalojg’en mode direct.

Voir aussi : BRON.

BRON ou BREAK ON Instruction

Autorise I'arrét d’'un programme en cours d’exéaufi@ar appui suctrl-C.

Exemple
BRON

Aprés I'exécution de cette instruction, le prograenmeut étre arrété en cours d’exécution par une
pression simultanée des touches Ctrl et C.
Action

La commande BRON (BREAK ON) valide la possibilitargéter I'exécution d’un programme par
appui surctrl-C. Cette option est prise par défaut lors du chaegeme SBASIC.

Aprés l'arrét, le programme n’est pas altéré. Learién peut reprendre en tapant CONT. Si le
programme a été arrété sur une instruction INPBTeprise s’'effectue au début de la ligne contenant
linstruction INPUT.

La notation alternative BREAK ON n’est utilisable’gn mode direct.

Voir aussi : BROFF.

BSAVE nom-fichvar-chaine Instruction

Copie le contenu d’'une variable chaine dans urefich

nom-fich Nom du fichier a écrire.
var-chaine Variable chaine dont le contenu est écrit danskeet.
Exemple

10 GGET B$,100,50,109,59
20 BSAVE “ICONE.BMP” B$

Ce programme crée le fichier ICONE.BMP contenantdge bitmap du rectangle de 10 x 10 pixels
dont I'angle inférieur gauche se trouve a I'abseik80 et I'ordonnée 50 de la fenétre graphique.

Action
L'instruction BLOAD charge dans une variable chdmeontenu complet d’un fichier.

Voir aussi : BLOAD, GGET.

CALL étiquette](param-1 param-2 ...)] Instruction
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Permet d’appeler un sous-programme défini par nstetiction SUB.

étiquette Nom du sous-programme.
param-n Expression, variable, élément de tableau ou tablea
Exemple

110 INPUT "Nombre d'éléments ";NE%

120 DIM BB(NE%)

130 FOR X% =1 TO NE%

140 PRINT "élément "; X%,

150 INPUT BB(X%)

160 NEXT X%

170 CALL SOMME (BB(*),NE%,SOM)

180 PRINT "La somme des ";NE%:;" éléments introduits est égale a : ";SOM
190 END

210 SUB SOMME (A(*),N%,S)
220S=0

230 FOR X% =1 TO N%

240 S = S + A(X%)

250 NEXT X%

260 RETURN

Ce programme fait appel au sous-programme SOMMEifspéans I'instruction SUB. Les variables
passées (BB(*), NE% et SOM) sont du méme type esi@drametres formels associés a la définition
du sous-programme, mais ne portent pas nécessatr&amaéme nom.

Action

L'instruction CALL permet d’appeler un sous-programdéfini au moyen d’une instruction SUB, en
indiquant son nom ainsi que, le cas échéant,tiadiss parametres appel. Cette instruction est
spécifique au SBASIC.

(param-1 param-2...) est la liste des paramétres d'appels. Cete disit contenir le méme nombre
d’éléments que la liste de parametres formels ptéskans I'instruction SUB.

Un parametre d’appel peut-étre une expressionyanable, un élément de tableau ou un tableau, a
I'exclusion des tableaux virtuels ou des élémeptsblleaux virtuels.

Chaque parametre d’appel correspond au parameinelfde méme rang de I'instruction SUB
appelée et doit étre de méme type. Les paramétapgal (ouargumenty doivent étre identiques en
type (entier, réel ou chaine de caractéres), atélae nature (variable ou tableau). A défaut, une
erreur 99 est signalée. Toutefois, il est possibleemplacer une variable par un élément d'un gable

Un parametre formel et le paramétre d’appel comedant ne portent pas nécessairement le méme
nom.

Voir aussi : SUB, RETURN.

CALL #exp-num exp-chaingar-1, var-2, ...) Instruction

Permet d’appeler une fonction d’une librairie otggrar OPEN LIBRARY.

exp-num Numéro de canal compris entre 1 et 32.
exp-chaine Chaine de caractéres contenant le nom de la éoncti
var-n Variable quelconque.
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Exemple
10 OPEN LIBRARY "MabDII" AS 10
20 CALL #10 "MaFonction"(X%)
30 PRINT X%
40 CLOSE 10

Ce programme fait appel & la fonction « MaFonctiate la librairie « MaDII.DLL » L’'adresse de la
variable X% est attendue par la fonction. La famtipeut récupérer et/ou modifier le contenu deecett
variable.

Action

L'instruction CALL# permet d’appeler une fonctiotude librairie a chargement dynamique (DLL)
ouverte par OPEN LIBRARY en indiquant son nom dams chaine de caracteres ainsi que la liste
des variables dont les adresses sont passéesaenépias. Cette instruction est spécifique au SBASIC

(var-1, var-2 ...) est la liste des variables dont les adressgtspessées en parametre. Le type et le
nombre des variables doivent correspondre a céemdats par la fonction.

Une variable passée en parameétre peut-étre detyjge, réel ou chaine de caractére. Cela peut étre
aussi un tableau ou un élément d’'un tableau allisian des tableaux virtuels ou des éléments de
tableaux virtuels.

Il est important que le type de chaque variableesponde a celui attendu par la fonction de la
librairie. En effet aucune vérification n’est effeée par SBASIC.

Ces sont les adresses des variables qui sont pa€sda permet a la fonction d’accéder au contenu d
la variable avant I'appel et d’en maodifier éventerlent le contenu.

Si la valeur retournée par la fonction est noneydlle traitée par SBASIC comme un numéro
d’erreur.

Voir aussi : OPEN LIBRARY.

CHAIN nom-fich[num-ligng Instruction

Charge en totalité un programme et I'exécute, éalement a partir d’'une ligne donnée.

nom-fich Nom du programme a exécuter.
num-ligne Numéro de la ligne ou débute I'exécution
Exemple 1

1000 CHAIN "ESSAI"
Le programme « ESSAI » est chargé puis exécuté.

Exemple 2
1000 P$="ESSAI"
1010 CHAIN P$ 100

Le programme « ESSAI » est chargé et exécuté & gara ligne 100.

Action

L'instruction CHAIN effectue le chargement compdiet programmeaom-fichierpuis I'exécute, soit a
partir du début, si aucun numeéro de ligne n'esti§ige soit a partir de la ligneum-ligne

Lors de I'exécution d’une instruction CHAIN, le gramme initial est effacé, toutes les variableg son

remises a zéro et les fichiers ouverts sont fermés.
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Si nom-fichne comporte pas d’extension, I'extension « BAGhuilisée ; un programme source peut
également étre chainé, a condition de précisees@msion (« BAS »). Bien entendu, le temps de
chargement est plus long dans ce cas.

Voir aussi : BLOAD, LOAD, RUN.

CHD chemin-rep Instruction

Change de répertoire courant.
chemin-rep Chemin répertoire.

Exemple 1

10 CHD "Mes Programmes"
Cette ligne positionne le répertoire courant swolgs-répertoire « Mes Programmes » situé dans le
répertoire courant précédent.

Exemple 2
10 CHD "C:\SBASIC\Mes Programmes"

Cette ligne positionne le répertoire courant swgoles-répertoire « \SBASIC\Mes Programmes » du
disque C..
Action

L’instruction CHD positionne le répertoire couranivant le chemin spécifié. Ce chemin peut étre
absolu ou relatif.

CHR$(@Eexp-nun Fonction

Renvoie une chaine d’'un caractére dont le code P& kelui spécifié.
exp-num Code ASCII (compris entre O et 255).

Exemple
10 PRINT CHR$(65)

Cette instruction affiche la lettre « A » dansdaétre SBASIC.

Action

La fonction CHR$ retourne une chaine d’'un seulatéra dont le code ASCII a pour valeur celui de
exp-num

exp-numest tronquée a une valeur entiere. Si cette valgumégative ou supérieure a 255, emmeur
74 est renvoyée.

Les codes ASCII de 0 a 31 ne sont pas affichafllesont les caractéres de contréle. Les codes
suivants sont gérés dans la fenétre SBASIC :

Décimal Hexadéci  Action

mal

07 Emission d’un bip

08 Déplacement du curseur a gauche

09 Déplacement du curseur vers la tabulatiorasié/
10 0A Déplacement du curseur vers le bas
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11 0B Déplacement du curseur vers le haut

12 ocC Positionnement du curseur en haut a gauche
13 0D Retour en début de ligne

27 1B Caractére d'échappement 'Esc’

29 1D Déplacement curseur vers la droite

Esc O 1B 30 Sélection couleur de fond pour le texte
Esc1 1B 31 Sélection couleur rouge pour le texte
Esc 2 1B 32 Sélection couleur verte pour le texte
Esc 3 1B 33 Sélection couleur jaune pour le texte
Esc 4 1B 34 Sélection couleur bleue pour le texte
Esc5 1B 35 Sélection couleur magenta pour le texte
Esc 6 1B 36 Sélection couleur cyan pour le texte
Esc 7 1B 37 Sélection couleur blanche pour le texte
Esc 8 1B 38 Sélection couleur par défaut pounttete
Esc H 1B 48 Inversion couleurs caractére et fond
Esc | 1B 49 Rétablissement couleurs caracterenet fo
Escp 1B 70 Effacement ligne sous le curseur

Esc q 1B 71 Effacement écran

Tableau 8 — Caractéres de controle entre 0 et 31
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Le code hexadécimal d’'un caractere ASCII dansdieéa suivant s’obtient en juxtaposant le
caractére de la colonne avant le ‘X’ et le caraotier la ligne aprés le ‘'X'. Exemple pour ‘a’ : Gxé
donnent le code hexadécimal 61 (97 en décimal).

*¥H oxl x2 x3 x4 x5 x6 7 xB x? xA xB xC xD xE xF

2% t " # S = & O OC > o= o+ . - ./
3J» # 1 2 3 4 5 & 7?7 8 2 : ;3 £ = > 7
49« 0 A B C D E F G H I J K L M H 0
tx P @ R &5 T U U W ¥ ¥ Z [ ~ 1 ~ _
Gx " a b c d e f g h i 3 kK 1 m n o
Y% p g r 5 t u v w ox y =z £ 1 F M a
8x [ i € & ’A a & ¢ & € e I I i @A

9« E = # © o o U o Y o U e E @ = F
Ax a 1 60 a4 n H = = B o« X ¥ & o« »
Bx & & Z | 1 A & 4 l a4 ¢ ¥ 4
R O 2 T T U R R T
bx o P E E E * I T 1T 4 r B m ' 1

Ex B 6 60 & &6 p P P O O 0 v v - 7
Fx - * =- % 9 § = o - . 1 = 2z g

Tableau 9 — Caractéres ASCII entre 32 et 255

Voir aussi : ASC.

CLEAR [var-1I(M1 [, var-2ZMIl, ... Instruction

Libére la place occupée par des variables ou thésatax.
var-n[(*)] Variable ou tableau

Exemple 1
10 DIM B$(10), D(10,2): A$="CECI EST LE TITRE"
20 FOR X%=1TO 10
30 INPUT B$(X%),D(X%,1),D(X%,2)
40 NEXT X%
50 PRINT A$
60 FOR X%=1TO 10
70 PRINT B$(X%),D(X%,1),D(X%,2)
80 NEXT X%
90 CLEAR A$, B$(*), D(*)
100 DIM B$(20),D(50)
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Les tableaux B$(*) et D(*) sont dimensionnés puibsés dans le programme avec les instructions
INPUT et PRINT ; la variable A$ est également aliée puis imprimée. Cette variable ainsi que les
deux tableaux sont ensuite remis a zéro (lignec@Oyui permet d’affecter une nouvelle dimension
aux tableaux (ligne 100).

Exemple 2
10 CLEAR

Toutes les variables et tous les tableaux du pnogi@sont remis a zéro.

Action
L'instruction CLEAR remet a zéro tout ou partie desiables et tableaux du programme en cours.

Les arguments associés a l'instruction CLEAR peu@ée soit des variables soit des tableaux. Les
tableaux, méme s'ils possedent plusieurs dimensgam référencés par leur nom auquel est accolé
un seul astérisque placé entre parenthéses.

Les variables numériques prennent la valeur zélesethaines deviennent des chaines vides. La place
occupée par les variables mentionnées est libgrgis,leur nom est conservé dans la table des
symboles. Les tableaux ayant fait I'objet d’'un er@L_EAR peuvent étre redimensionnés.

CLEAR sans argument remet a zéro I'ensemble deésbles et tableaux du programme. Tous les
fichiers sont fermés ainsi que la fenétre graphigies effets des instructions WINDOW et
SETCOLOR sur la fenétre SBASIC sont annulés. Lesibkes XPEN et YPEN sont remises a leur
valeur par défaut.

En mode direct, les arguments sont ignorés etriamtande CONT devient ineffective.

Remarque

Il ne faut pas faire porter une instruction CLEAR sn argument formel de sous-programme (SUB).
Le résultat serait indéterminé.

Voir aussi : WINDOW, SETCOLOR, XPEN, YPEN, CONT.

CLOSE Eexp-num-1exp-num-2...] Instruction

Ferme un ou plusieurs fichiers et libére les canatexnes correspondants.
exp-num-n Numéro de canal compris entre 1 et 32.

Exemple
10 OPEN OLD "ESSAI.DAT"AS 1
20 INPUT #1 A%
30 PRINT A$
40 CLOSE 1

La ligne 40 ferme le fichier ESSAIL.DAT, ouvert darcanal 1 (ligne 10).

Action
L'instruction CLOSE ferme les fichiers préalablemeuverts sur les cana@xp-num...

On peut fermer plusieurs fichiers dans un mémeec®@drOSE, en spécifiant la liste des canaux,
sépareés par une virgule. Sil'un des canaux sgéaifiest pas ouvert, I'instruction est sans effetis

ne provoque aucune erreur. Lorsque l'instructio®SE est utilisée sans argument, tous les fichiers
ouverts sont fermés.

La fermeture d’'un fichier est nécessaire avantalevpir réutiliser le canal associé dans un ordre
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OPEN.

Voir aussi : OPEN, OPEN NEW, OPEN OLD.

CLS Instruction

Efface la fenétre SBASIC.

Exemple
CLS

Action

Apreés I'exécution de cette commande, la fenétre SIBAs’efface et le curseur se positionne en haut a
gauche de la fenétre.

COMPILE nom-fich[,exp-chaing [num-ligne-1 num-ligne-2 num-ligne-3 Commande

Sauvegarde sous une forme précompilée tout olehun programme.

nom-fich Nom de programme
exp-chaine Chaine de caracteres contenant les options G,GpR L
num-ligne-1 Premiere ligne a compiler.
num-ligne-2 Derniére ligne a compiler.
num-ligne-3 Nouveau numéro de la premiére ligne.
Exemple 1

COMPILE "ESSAI"

Le programme en mémoire est sauvegardé en tagalite le nom « ESSAI.BAC », sous une forme
précompilée, sans modification de sa numérotation.

Exemple 2
COMPILE "ESSAI" 2000,3000,2000

Le programme en mémoire est précompilé sous leBRSAIL.BAC », de la ligne 2000 a la ligne
3000, sans modification de sa numérotation (le aaunuméro de la ligne 2000 est également 2000).

Exemple 3
COMPILE "ESSAI", "C", 2000,,100

Le programme en mémoire est précompilé sous leqBRSAI.BAC », de la ligne 2000 a la derniére
ligne avec une renumérotation : la ligne 2000 pdésormais le numéro 100 et ainsi de suite. Deg plus
le programme est enregistré sous une forme cong@éeption C).

Exemple 4
COMPILE "ESSAI", "CPS", ,1000,200

Le programme en mémoire est précompilé sous leqnBRSAI.BAC », du début a la ligne 1000,
avec une renumérotation : la ligne 1 porte le non2€0 et ainsi de suite. L'enregistrement est
effectué sous une forme compressée (option Cegeéet(P) et la table des symboles est supprimée

(S).

Action
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La commande COMPILE sauvegarde sous une forme ipgiZee la portion du programnmmem-fich
comprise entraum-ligne-letnum-ligne-2 en commencant la numeérotation du programme
sauvegardé aum-ligne-3

Les valeurs par défaut de chacun des trois nunaierignes optionnels sont les suivantes :
num-ligne-1 1
num-ligne-2 2147483647
num-ligne-3 num-ligne-1

Une ou plusieurs des options suivantes peuventiélisges :

* C (Compression) : les espaces et les remarques Y R&M supprimées.

* S (Symboles) : suppression de la table des symidadgsrogramme devient illisible.

» P (Protection) : le programme ne peut plus étté |i ne peut étre qu’exécuté.

e O (Overlay) ou L(Librairie) : lors de son chargemé®es lignes de ce programme s’ajoutent aux
lignes déja présentes. Seules les lignes dontnerause trouve entre la premiére ligne et la
derniere ligne du programme compilé sont effacées.

Sil'option C, I'option S, I'option L ou un paranmétume-ligneest spécifiée, I'option O est forcée.
Si aucune option n'est spécifiée ou seulementtibod, le programme se retrouve, une fois rechargé
dans son état d’origine. Les lignes déja présestnaseffacées.

L'utilisation de la commande COMPILE plutét queckammande SAVE permet d’obtenir un
chargement du programme (avec l'instruction BLOARaucoup plus rapide qu’avec l'instruction
LOAD.

Voir aussi : SAVE, BLOAD.

CONT ou CONTINUE Commande

Lance la poursuite d’'un programme arrété par uskeuation STOP ou les touchesl-C.

Exemple 1
10 PRINT "PREMIER": STOP: PRINT "DEUXIEME"

Lors de I'exécution de cette ligne, le mot « PRERIIE s’affiche, puis un message indique que le
programme est arrété :

STOP A LA LIGNE 10
Des que I'on tape « CONT », I'exécution se pourstiie mot « DEUXIEME » s’affiche a son tour.

Exemple 2
10 INPUT A$
20 PRINT A$

Si I'on tapecCtrl-C lors de I'exécution de l'instruction INPUT, un rsege signale I'arrét du
programme :

BREAK A LA LIGNE 10
La commande CONT permet de reprendre I'exécutikinstruction INPUT.

Action

La commande CONTinue permet de reprendre I'exéewtion programme interrompu soit par une
instruction STOP, soit par appui stirl-C.
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Si le programme est arrété par une instruction ST®8ommande CONT fait reprendre I'exécution a
l'instruction suivante ; s'il est arrété pawl-C alors qu’une instruction de type INPUT attend une
entrée de données, CONT provoque la reprise dédigion a I'instruction INPUT elle-méme.

La commande CONT ne peut pas faire redémarreolgr@mme dans les cas suivants :
* Siune erreur s’est produite au cours de I'exéoutio programme ;
» Sila commande CLEAR est exécutée apres l'inteioopt

» Sides lignes de programme référencées (ligne ntucau CALL, GOSUB ou FOR en cours)
ont été modifiées ou supprimées apres l'arrét.

La commande CONT n’est utilisable qu’en mode direct

Voir aussi : STOP.

COSEexp-num Fonction
Retourne le cosinus d’'un angle.

exp-num Angle exprimé en radians.
Exemple

10 PRINT COS (PI/3)
La valeur retournée est égale a 0,5, corresporadacbsinus de P1/3.

Action
La fonction COS renvoie la valeur du cosinus dedlaexp-num

exp-nunreprésente un angle exprimé en radians.

Voir aussi : SIN.

CURSORexp-num-1exp-num-2 Instruction

Positionne le curseur en un point quelconque deniétre SBASIC.

exp-num-1 Numéro de ligne (0 a 24).
exp-num-2 Numéro de colonne (1 a 80).
Exemple 1

10 CURSOR 10,40
20 PRINT "ESSAI"

Le message « ESSAI » s’affiche a partir de la 40enme de la 11e ligne.

Exemple 2
10 CURSOR
20 CURSOR 20,30
30 PRINT "POSITION DU CURSEUR : LIGNE "; YPEN, "COLONNE :"; XPEN,
40 CURSOR YPEN, XPEN

La position du curseur est donnée a la suite dsages« POSITION DU CURSEUR... », qui
s'affiche a partir de la 30e colonne de la 21edidPuis le curseur est repositionné a I'emplacement
gu’il occupait avant que le message n’apparaisse.
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Action

Si les parametresxp-num-Jletexp-num-Zont spécifiés, I'instruction CURSOR permet deitpmer

le curseur en lignexp-num-let en colonnexp-num-2Notez que les numéros de ligne et de colonne
du caractére en haut a gauche de la fenétre SB#&@iCrespectivement O et 1. Ceci permet a
SBASIC de supporter simplement les applicationgescpour un écran de 24 lignes de 80 caracteres.

Sinon, l'instruction CURSOR a pour effet d’affectarx variables systeme XPEN et YPEN
respectivement, le numeéro de ligne et le numéroottne sur lesquels est placé le curseur.

Le cas échéanexp-num-letexp-num-2ont tronquées a leur partie entiére. Si la vadatiere de
exp-num-Jlest supérieure a 24 ou si celleed@-num-2Zst nulle ou supérieure a 80, wareeur 97se
produit.

Si exp-num-Ilou exp-num-Zont négatives, il se produit ueseur 74
Si la fenétre SBASIC est redimensionnée par I'ucdton TEXT, les valeurs maximales eep-num-1
etexp-num-2voluent en conséquence.

Voir aussi : XPEN, YPEN, TEXT.

CVTF$(Eexp-réellg Fonction

Transfére la valeur d’une expression numériqueeaékens une chaine de caracteres.

exp-réelle Expression numérique réelle.
Exemple
10 A =1200.56

20 A$ = CVTF$(A)
Aprés I'exécution de ce programme, la variable A®empose des huit octets correspondant a la
représentation binaire de la variable réelle A.
Action
La fonction CVTF$ transfere le contenuealg-réelledans une variable chaine de caractéres.

Cette fonction ne réalise pas une conversion l@nai€écimale, comme c’est le cas avec la fonction
STRS$, car la donnée numérique conserve sa repaéiseribinaire dans la chaine.

La fonction CVTF$ est surtout utilisée en liaisme@les instructions LSET, RSET et SET pour
placer des nombres réels dans une mémoire tampbtiniédau moyen des instructions FIELD ou
FIELD#).

Voir aussi : CVT%$, CVT$%, CVTSF.

CVT%$(exp-entiérg Fonction

Transfére la valeur d’une expression numériqueéentians une chaine de caracteéres.
exp-entiére Expression numérique entiére.

Exemple
10 A% = 1200
20 A$ = CVT%$(A%)

Apreés I'exécution de ce programme, la variable A8@mpose des deux octets correspondant a la

représentation binaire de la variable entiére A.
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Action
La fonction CVT%$ transfere le contenueg-entieredans une variable chaine de caracteres.

Cette fonction ne réalise pas une véritable coimetsinaire - décimale, comme c’est le cas avec la
fonction STR$, car la donnée numérique conservem@sentation binaire dans la chaine.

La fonction CVT%$ est surtout utilisée en liaisme@les instructions LSET, RSET et SET pour
placer des entiers dans une mémoire tampon (définfmoyen des instructions FIELD ou FIELD#).

Voir aussi : CVTF$, CVT$%, CVTS$F.

CVT$F(var-chaing Fonction

Renvoie la valeur d’un réel stocké dans une vagiabhine de caracteres.
var-chaine Variable chaine de caracteres.

Exemple
10 OPEN "PERSON" AS 1 LEN 50
20 FIELD #1, 30 AS NOMS$, 12 AS PRES$, 8 AS SAL$
30 INPUT "Numéro (0=fin) ";N%
40 IF N% = 0 THEN 100
50 GET #1 RECORD N%
60 PRINT "Nom: "; NOM$
70 PRINT "Prénom: ";PRE$
80 PRINT "Salaire: ";CVT$F(SALS) : PRINT
90 GOTO 30
100 CLOSE 1

Ce programme lit un enregistrement donné du fichiaccés direct « PERSON.DAT », contenant le
nom, le prénom et le salaire d'un certain nombrpatsonnes. Dans le cas d'un fichier a acces direct
la communication entre le disque et la mémoirefaitfie obligatoirement par I'intermédiaire d'une
mémoire tampon de type chaine de caractéres. aeesaldonc été, lors de I'enregistrement, tragsfér
au moyen de la fonction CVTF$. La fonction CVT$igife 80) permet de le récupérer sous la forme
d’'un nombre réel.

Action

La fonction CVT$F renvoie le contenu dar-chainesous la forme d’'un nombre réel.

Cette fonction est I'inverse de la fonction CVTEHe permet de récupérer la valeur de I'expression
numérique stockée dans une variable chaine.

Voir aussi : CVTF$, CVT%$, CVT$%.

CVT$%(var-chaing Fonction

Renvoie la valeur d’'un entier stocké dans une bgiahaine de caractéres.
var-chaine Variable chaine de caractéres.

Exemple
10 OPEN "PERSON" AS 1 LEN 44
20 FIELD #1, 30 AS NOM$, 12 AS PRES$, 2 AS AN$
30 INPUT "Numéro (0=fin) ";N%
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40 IF N% = 0 THEN 100

50 GET #1 RECORD N%

60 PRINT "Nom: "; NOM$

70 PRINT "Prénom: ";PRE$

80 PRINT "Année de naissance: ";CVT$%(ANS) : PRINT
90 GOTO 30

100 CLOSE 1

Ce programme lit un enregistrement donné du fichiaccés direct « PERSON.DAT », contenant le
nom, le prénom et 'année de naissance d’un centainbre de personnes. Dans le cas d’'un fichier a
acces direct, la communication entre le disqua atémoire s’effectue obligatoirement par
l'intermédiaire d’'une mémoire tampon de type chaleearactéres. L'année de naissance a donc été,
lors de I'enregistrement, transférée au moyen dierletion CVT%$. La fonction CVT$% (ligne 80)
permet de la récupérer sous la forme d’'un nombtieren

Action

La fonction CVT$% renvoie le contenu dar-chainesous la forme d’'un nombre entier.

Cette fonction est I'inverse de la fonction CVT%He permet de récupérer la valeur de I'expression
numérique entiere stockée dans uaechaine

Voir aussi : CVTFS$, CVT%$, CVTS$F.

DATA const-1[,const-2, ... Instruction

L’instruction DATA introduit des données destin@estre lues ultérieurement par une instruction
READ.

const-n @nstante numérique ou chaine de caractéres

Exemple
10 DATA JANVIER,31,FEVRIER,28,MARS,31
20 DATA AVRIL,30,MAI,31,JUIN,30
30 DATA JUILLET,31, AOUT,31, SEPTEMBRE,30
40 DATA OCTOBRE,31,NOVEMBRE,30,DECEMBRE,31

Les données placées aprés l'instruction DATA comtént le nom de chaque mois et le nombre de
jours qu’il comporte (les années non bissextiles).

Action

L'instruction DATA est destinée a placer a I'ingur du programme des données de type alphabétique
ou numérique pouvant étre affectées ultérieurerelats variables de type correspondant au moyen de
linstruction READ.

Les données placées apres une instruction DATAlgestséquentiellement par des ordres READ ;
I'affectation des données DATA aux variables desruttions READ est réalisée au moyen d’'un
pointeur de DATA

« Au lancement du programmepeinteur de DAT4oointe la premiére donnée de la premiéere
ligne DATA.

» Chaque fois qu’une instruction READ est exécutée fléments apparaissant dans la ligne
DATA sont affectées aux variables associées ailiinfon READ, a partir de I'emplacement
donné par Igointeur de DATA ce dernier avance alors du nombre de données lues

» Silinstruction READ n’exploite pas toutes les dées de la ligne DATA, les données

suivantes sont affectées aux futures instructidbAR
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» Lorsque tout le contenu d'une ligne DATA a étéléipointeur de DATAasse a la ligne de
DATA suivante et ainsi de suite.

e Le pointeur de DAT Aeut étre réinitialisé au moyen de I'instructioB3Y ORE.

Si une chaine de caracteres contenant des espades wirgules est nécessaire, elle doit étre placé
entre guillemets ou apostrophes.

L'instruction DATA doit étre la premiére et la seuhstruction dans une ligne de programme. Elle
n'est pas utilisable en mode direct. Les lignegamant I'instruction DATA peuvent étre placées
apreés l'instruction READ ; il n’est pas nécessaue le déroulement du programme passe par ces
lignes.

L'instruction DATA ne réalise aucune opération effee.

Voir aussi : READ, RESTORE.

DATES$ Variable systeme

Fournit la date et I'heure courante.

Exemple
10 PRINT DATE$

Cette ligne affiche la date courante. Par exemp&08/13 15:30:09.00

Action

DATES est une variable systéme (de méme que ARRGWS$, DATES, ERR, ERL, PI, XPEN,
YPEN) contenant la date courante sous forme d’haéne de caracteres ainsi constituée :
JI/MM/AA hh:mm:ss.cc

Ou « JJ » représente le jour, « MM » le mois, «Alfannée, « hh » I’heure, « mm » les minutes,
« SS » les secondes et « cc » les centiemes.

DATES ne peut pas figurer a gauche du signe égab €ans un ordre d’affectation de données (LET
explicite ou implicite).

DELETE [num-ligne-1[,num-ligne-2 Instruction

Supprime une zone du programme.

num-ligne-1 Premiere ligne a supprimer.
num-ligne-2 Derniére ligne a supprimer.
Exemple 1

10 DELETE 1000
Cette instruction supprime la ligne 1000 du progretourant.

Exemple 2
10 DELETE 1000,1100

Cette instruction efface les lignes 1000 a 110prdgramme courant.

Exemple 3
10 DELETE 2000,
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Dans cet exemple, toutes les lignes depuis 200@Wjasa derniere sont supprimées.

Exemple 4
DELETE ,100

Les premieres lignes du programme sont effacégs’usa ligne 100.

Action

L’instruction DELETE supprime les lignes comprisggrenum-ligne-letnum-ligne-2du

programme. Cette instruction s’utilise en modedicai en mode programme. Lorsqu’elle est utilisée
en mode programme, une erreur 89 est signaléediemlignes a effacer est référencée (ligne
courante ou CALL, GOSUB ou FOR en cours).

La valeur par défaut deum-ligne-lest 1 ; celle daum-ligne-2est 2147483647.

DELETE est utilisée pour nettoyer la zone ou I'ontwite charger un nouveau sous-programme avec
LOAD.

Voir aussi : NEW, LOAD.

DIGITS exp-num-1,exp-num-2[,exp-num-3 Instruction

Précise le nombre de chiffres significatifs que keeut obtenir en édition.

exp-num-1 Nombre total de chiffres significatifs (entre 11&9.
exp-num-2 Nombre de chiffres aprés la virgule (optionnel).
exp-num-3 Nombre de zéros apres la virgule, pour un nomikinférieur a 1 en

valeur absolue, déclenchant I'affichage scientdigoptionnel).

Exemple 1
10 DIGITS 4,3
20 PRINT PI

Pl est affiché sous la forme : 3.142

Exemple 2
10 DIGITS 1
20 PRINT 10

Lors de I'exécution, le nombre 10 apparaitra sadseime : 1E+1

Action

L’instruction DIGITS précise le nombre de chiffr@gnificatifs que I'on veut obtenir en édition avec
I'ordre PRINT ou lorsque l'on utilise I'instructioBTR$. Elle n'a pas d’effet sur les résultats obsen
avec linstruction PRINT USING.

exp-num-Icorrespond au nombre total de chiffres signiffsaéixp-num-2au nombre de chiffres aprés
la virgule etexp-num-3au nombre de zéros apres la virgule, pour un nemdésl inférieur a 1 en

valeur absolue, déclenchant I'affichage scientdigue maximum de chiffres significatifs est 17eet |
minimum est 1. Dans certains cas, I'utilisationndaximum 17 peut produire une 17e décimale
erronée du fait de la conversion binaire - décinhalst donc déconseillé de demander le maximum de
chiffres significatifs.

Le nombre de chiffres aprés la virgule doit tougoéitre inférieur au nombre total de chiffres
significatifs, sinon unerreur 73se produit.

Le nombre de zéros aprés la virgule, pour un nomd®kinférieur a 1 en valeur absolue, déclenchant
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I'affichage scientifique doit toujours étre inférreau nombre de chiffres aprés la virgule, sinoa un
erreur 73se produit.

L'instruction DIGITS n’est pas modifiée par une aqnande NEW ou RUN. Pour revenir aux valeurs
par défaut au lancement de SBASIC, tapez ;

DIGITS 13,,2

Voir aussi : PRINT USING, STR$.

DIM var (exp-num-1,exp-num-2... ) ... Instruction

Permet de réserver I'espace mémoire des tableaux.

var Nom du tableau.

exp-num-1 Premiere dimension du tableau.

exp-num-n Eniéme dimension du tableau.
Exemple 1

10 DIM T$(10), A(100), A$(10,20), T%(4,4,3)

Cette ligne dimensionne 4 tableaux : T$(*) poummprendre jusqu’a 11 éléments ; A(*) jusqu’a 101
AS$(*) jusqu’a 11 x 21 et T%, quant a lui, est ubléau d’entiers a 3 indices comprenant 100
éléments.

Exemple 2
10 INPUT "NOMBRE D’ELEMENTS"; N%
20 DIM B(N%)
30 FOR X% =0 TO N%
40 PRINT "ELEMENT "; X%,
50 INPUT B(X%)
60 NEXT X%

Le tableau B(*) est dimensionné a la valeur degldable N% saisie. Tous les éléments du tableau de
B(0) & B(N%) sont ensuite saisis.

Action

L'instruction DIM réserve I'espace mémoire des ¢albix mentionnés :

» Si plusieurs tableaux sont dimensionnés par uneeni@struction, leur nom doit étre séparé par
une virgule.

» Les tableaux doivent obligatoirement étre dimensésravant que leurs éléments puissent étre
utilisés dans un programme. Un tableau ne peutlétrensionné qu’une seule fois dans un
programme, sinon uregreur 88est renvoyée, sauf s'il a fait I'objet d'une insttion CLEAR.
Dans ce cas, il doit de nouveau étre dimensionh@nssouhaite le réutiliser.

¢ On peut utiliser 0 comme indice d’un tableau.
e Le nombre d’indices d'un tableau n’est pas limité.
e L’espace mémoire réservé pour chaque élément dhledu est fonction du type de la

variable :
Entier : guatre octets.
Réel : huit octets.
Chaine de caractéres : huit octets, plus un nodibotets égal a la longueur de la

chaine.
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Voir aussi: CLEAR.

DIM #exp-num-lvar (exp-num-Z,exp-num-3B...) [= exp-num-} Instruction

Permet de dimensionner un tableau virtuel et éefietuent de préciser la longueur de chaque
élément d’'un tableau virtuel de chaines de caregter

exp-num-1 Numéro de canal compris entre 1 et 32.

var Nom du tableau.

exp-num-2 Premiére dimension du tableau.

exp-num-3 Deuxieme dimension du tableau.

exp-num-4 Longueur de chaque élément d’un tableau de chaines
Exemple 1

10 OPEN "VIRT" AS 1
20 DIM #1 A(100)

Le fichier virtuel « VIRT » comprend jusqu’a 10kl&

Exemple 2
10 OPEN "NOM" AS 1
20 DIM #1 N$(500) = 30

Le fichier virtuel « NOM » peut comprendre jusqb@l chaines ayant toutes une longueur de 30
caracteres.

Action
L'instruction DIM# permet de dimensionner un tabled@tuel ouvert sur le canakp-num-1

< Un tel tableau doit obligatoirement étre dimensiéamant que ses éléments puissent étre
utilisés dans le programme. Un tableau virtuel @t @tre dimensionné qu’une seule fois dans
un programme, sinon ureereur 88est renvoyée, sauf s'’il a fait I'objet d’'une insttion
CLOSE suivie d'un nouvel ordre OPEN.

¢ On peut utiliser 0 comme indice d'un tableau virtue
e Un tableau virtuel peut comprendre une ou deux dgicas.
Chaque élément d'un tableau virtuel d’entiers oecsyr disque un hombre d’octets qui dépend de son
type :
Entier : quatres octets.
Réel : huit octets.
Chaine de caracteres : nombre d'octets défineppsnum-4ou a défaut 18.

DPEEKexp-num Fonction

Retourne le contenu de quatre octets de la mémoire.
exp-num Adresse mémoire.

Exemple 1
10 A = DPEEK (HEX("24"))

Aprés I'exécution de cette ligne, la variable rééllcontient la valeur des octets d’adresse
hexadécimale 24 & 27.
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Action
La fonction DPEEK retourne le contenu des octedslidissexp-numaexp-nunt3.
» Siexp-numest négative ou supérieure a 2147483647 cueair 75se produit.

» La valeur retournée est la concaténation des adimtsessexp-numd’adressexp-nurl,
d’adresseexp-num2 et d’adressexp-num3, le premier étant le poids faible et le quatadm
poids fort.

Valeur = (((PEEKéxp-num3) * 256 + PEEKéxp-num2)) * 256 + PEEKéxp-num-1)) * 256 +
PEEKExp-nun

Voir aussi : PEEK, POKE, DPOKE.

DPOKEexp-num-1exp-num-2 Fonction

Ecrit quatre octets & une adresse mémoire.

exp-num-1 Adresse mémoire.

exp-num-2 Données.
Exemple

10 DPOKE 1000,3300

20 DPOKE L,X

30 DPOKE HEX('0123'),65000
Ce programme présente quelques utilisations pessitd I'instruction DPOKE.

Action

L’instruction DPOKE écrit la valeur dexp-num-2lans les 4 octets d’adresse-num-1
exp-num-11, exp-num-12 etexp-num-13. L’octet d’adressexp-num-Irecoit I'octet de poids faible
de cette valeur et I'octet d’adressg-num-13 recoit I'octet de poids fort.

e exp-num-Idoit étre comprise entre 0 et 2147483647.

e exp-num-2oit étre comprise entre -2147483648 et 2147483647
Cette instruction doit étre utilisée avec beauadeiprécautions car elle peut influer sur le
fonctionnement de SBASIC.

Voir aussi : POKE, DPEEK, PEEK.

EDIT [num-ligné Commande

Permet de modifier une ligne du programme.
num-ligne Numéro de ligne (entre 1 et 2147483647).

Exemple
EDIT 10

Cette commande affiche la ligne 10 avec le curplaae en début de ligne.

Action

La commande EDIT permet de placer la liginen-ligneen mode édition de maniere a pouvoir la
modifier. La valeur par défaut arim-ligneest celle de la derniére ligne créée, introduitéisiée. Le

mode édition offre les fonctions suivantes :
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Touche du clavier Action

Ctrl-R Déplace le curseur en début ou en fin dedifpascule).
Ctrl-C Abandon de la modification.

Ctrl-X Valide la ligne jusqu’au curseur.

O (Retour-Chariot) Valide la ligne compléte.

~ (Fleche a gauche) Recule le curseur d’un caractére.

- (Fléche a droite) Avance le curseur d'un caractére.

Echap Efface la ligne.

Inser Bascule le mode insertion.

Suppr Efface le caractere placé sous le cursens @ffet en fin de ligne).
~ (Retour arriere) Efface le caractére précédant le curseur.

Tableau 10 — Action des touches du clavier en ndagltition d’'un programme

Lorsqu’on entre une commande, une ligne de progeourgue I'on effectue une saisie par
I'intermédiaire des instructions INPUT ou INPUT LENon utilise également I'éditeur.

La commande EDIT n’est utilisable qu’en mode direct

END Instruction

Termine I'exécution d’'un programme.

Exemple
10 PRINT "DEBUT"
20 GOSUB ESSAI
30 END
40 LABEL ESSAI
50 PRINT "ESSAI"
60 RETURN

Le programme exécute les lignes 10 et 20 puis éiaekn ligne 30 lorsque l'instruction END est
rencontrée.
Action

L’instruction END marque la fin d’un programme. &fpeut étre placée n'importe ou dans un
programme.

Apres une instruction END, les fichiers sont ferraéane commande CONT ne permet pas de
redémarrer le programme.

Il n'est pas indispensable gu’une instruction ENduife dans un programme.

Voir aussi: STOP.

ERL Variable systeme

Variable systeme contenant le numéro de la liglagdelle s’est produite la derniere erreur.
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Exemple
10 ON ERROR GOTO 60
20 PRINT " ENTREZ UNE CHAINE EXECUTABLE : "
30 INPUT LINE L$
40 EXECUTE L$
50 GOTO 20
60 IF ERL=40 THEN RESUME 20
70 PRINT "Erreur : ";ERR, "Ligne :" ;ERL

Ce programme demande la saisie d’'une chaine detéaas contenant des instructions exécutables. Si
uneerreur 30(types de données non concordants) se produitiéorgxécution (ligne 30) de la chaine
saisie, le programme reprend en ligne 20.

Action

ERL est une variable systeme (de méme que ARGC,\ARGRR, DATES, PI, XPEN et YPEN),
contenant le numéro de la ligne a laquelle s’estlyte la derniére erreur survenue.

ERL ne peut pas figurer & gauche du signe égat dans un ordre d’affectation (LET implicite ou
explicite).

Voir aussi: ERR, ON ERROR GOTO, RESUME.

ERR Variable systeme

Variable systéme contenant le numéro de la dereigeair rencontrée.

Exemple
10 ON ERROR GOTO 60
20 PRINT " ENTREZ UNE CHAINE EXECUTABLE : "
30 INPUT LINE L%
40 EXECUTE L$
50 GOTO 20

60 IF ERR=85 THEN PRINT "CHAINE VIDE": RESUME 20 ELSE IF ERR=86 THEN PRINT
"CHAINE TROP LONGUE": RESUME 20

70 PRINT "Erreur : ";ERR, "Ligne: ";ERL

Ce programme demande la saisie d’une chaine detéaas contenant des instructions exécutables. Si
la chaine est videe(reur 89 ou trop longuedrreur 89, le message correspondant est affiché puis
I'exécution reprend a la ligne 20.

Action

ERR est une variable systéme (de méme que ARGCVERERL, DATES, PI, XPEN et YPEN),
contenant le numeéro de la derniére erreur produite.

ERR ne peut pas figurer a gauche du signe égal dans un ordre d’'affectation (LET implicite ou
explicite).

Voir aussi: ERL, ON ERROR GOTO, RESUME.

EXEC exp-chaine Instruction

Permet d’exécuter une ligne de commande Windovesta de SBASIC.
exp-chaine Chaine de caractéres contenant une ligne de codeman
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Exemple
10 EXEC "DIR *.BAS"

L'exécution de cette ligne fait apparaitre, danfet@tre SBASIC, la liste des fichiers ayant
I'extension « .BAS » dans le répertoire courant.

Action

L'instruction EXEC permet d’exécuter une ligne d@entnande comme si elle avait été tapée
directement au clavier dans une fenétre de commaad¥indows.

Voir aussi: « + », SYSTEM.

EXECUTEexp-chaine Instruction

Permet d’exécuter une ou plusieurs instructions SIBAcontenues dans une chaine de caracteres.
exp-chaine Chaine de caractéres contenant un ou plusieursso8BASIC.

Exemple 1
10 INPUT LINE A$
20 EXECUTE A%

Si, lors de I'exécution de ces lignes, I'utilisatéape :
X=2: X =2*X: PRINT X

La valeur 4 s’affichera dans la fenétre SBASIC.

Exemple 2
10 A$ ='100 PRINT "NOUVELLE LIGNE "'
20 EXECUTE A%

Apres exécution de ces lignes, la ligne 100 estecdans le programme.

Action

L’instruction EXECUTE permet d’exécuter une suiterdres SBASIC contenus daezp-chaine
comme s'ils étaient tapés directement au claviettednstruction fait partie des particularités de
SBASIC et offre un puissant moyen de génératioaraatique de programmes.

» Siexp-chainene commence pas par un numéro de ligne, les atisting qu’elle contient sont
exécutées immediatement ;

e Siexp-chaincommence par un humeéro de ligne, celle-ci estté&goau programme et n'est
exécutée que lorsque le déroulement du programpassge. Si la ligne existe déja, elle est
remplacée. Une erreur 89 est signalée si la ligeenplacer est référencée (ligne courante ou
CALL, GOSUB ou FOR en cours).

EXIT Commande

Permet de quitter SBASIC.

Exemple
EXIT

Dés la saisie de cette commande, on quitte SBASIC.

64/155



Deuxiéme partie : Instructi

Action
La commande EXIT permet de quitter SBASIC. Elleshigtilisable qu’en mode direct.

Voir aussi: SYSTEM.

EXPEexp-num Fonction

Renvoie I'exponentielle d'une expression numérique.
exp-num Expression numérique.

Exemple
10 PRINT EXP(1)

Ce programme affiche 2.718281828459, corresporadnvaleur de, base du logarithme népérien.

Action
La fonction EXP retourne la valeur de I'exponemtien base deexp-num
e vaut approximativement 2.718281828459045...

Si exp-nunest supérieure a +355 ou inférieure a -355,anreur 102se produit.

Voir aussi: LOG.

FIELD exp-num-1AS var-chaine-1[,exp-num-2AS var-chaine-2 ... Instruction

Permet de définir la longueur et le nom d’'une ausiglurs zones de mémoire tampon.

exp-num-n Longueur du tampon.
var-chaine-n Variable chaine de caractéres.
Exemple

10 FIELD 100 AS A$, 150 AS B$, 100 AS C$

Cette ligne de programme crée en mémoire un tardjume longueur de 350 caractéres, répartis en
trois zones. La premiére zone est référencée pariable A$ et a pour longueur 100, la seconde est
référencée par la variable B$ et a pour longueQr &6la troisieme est référencée par la varialetC
a pour longueur 100 octets.

Action

L'instruction FIELD permet de définir la longueurle nom de zones tampon.

exp-num-rindique la longueur de la zone affectéaachaine-n

L’affectation d’une valeur a une variable déclapée une instruction FIELD ne peut étre faite que pa
les instructions SET, LSET ou RSET. Toute affeotappar une instruction LET (implicite ou
explicite) détruit le lien entre la variable etdnpon.

Voir aussi : FIELD#, SET, LSET, RSET.

FIELD #exp-num-1exp-num-2AS var-chaine-Z,exp-num-3AS var-chaine-3...
Instruction

Permet de définir la longueur et le nom des zoeamémoire tampon d’un fichier & accés direct.
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exp-num-1 Numéro de canal compris entre 1 et 32.

exp-num-2 Longueur de la premiére zone du tampon.

var-chaine-2 Nom de la premiere zone du tampon.

exp-num-3 Longueur de la deuxiéme zone du tampon.

var-chaine-3 Nom de la deuxiéme zone du tampon.
Exemple

10 OPEN "PERSON" AS 1, LEN 50

20 FIELD #1, 30 AS NOM$, 12 AS PRES$, 8 AS SAL$
30 INPUT "Numéro (0=fin) ";N%

40 IF N% = 0 THEN 100

50 GET #1, RECORD N%

60 PRINT "Nom: "; NOM$

70 PRINT "Prénom: "; PRE$

80 PRINT "Salaire: "; CVT$F (SALS) : PRINT

90 GOTO 30

100 CLOSE 1

La ligne 20 découpe en trois zones le tampon ddergortie du fichier a acces direct

« PERSON.DAT » précédemment ouvert sur le can®l@QM$ a une longueur de 30 caracteres ;
PRES$ de 12 caractéres et SAL$ de 8 caracteres.

Action

L'instruction FIELD# permet de définir la longueetrle nom des zones constituant le tampon
d’entrée-sortie d'un fichier a acceés direct ougentle canaéxp-num-1

Cette instruction doit étre exécutée avant touteute (GET) ou écriture (PUT) dans le fichier
correspondant.

exp-num-rindique la longueur du tampon affectéa&-chaine-n

L’affectation d’une valeur a une variable déclgpée une instruction FIELD# ne peut étre faite que
par les instructions SET, LSET ou RSET. Toute &#fiden par une instruction LET (implicite ou
explicite) détruit le lien entre la variable etdnpon.

Voir aussi: FIELD, SET, LSET, RSET.

FORvar-num= exp-num-IrO exp-num-ZSTEPexp-num-3 Instruction

Marque le début d’'une série d’instructions & exgécean boucle.

var-num Variable numérique compteur de boucle

exp-num-1 Valeur de départ du compteur de boucle.

exp-num-2 Borne supérieure du compteur de boucle.

exp-num-3 Pas d’incrémentation du compteur de boucle.
Exemple 1

I0FORX=1TO 10

20 PRINT X

30 NEXT X

La ligne 10 marque le début d’'une boucle : la \dei& va prendre toutes les valeurs entieres
comprises entre 1 et 10 et la ligne 20 va étretéépgutant de fois.
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Exemple 2
10 FOR X =10TO 1 STEP -0.5
20 PRINT X
30 PRINT X/2
40 NEXT X

Ici, les instructions situées a l'intérieur de tauble (lignes 20 et 30) seront exécutées pourdksixs
de X variant entre 10 et 1 avec un pas négatifde -

Action

Lorsqu’une instruction FOR est rencontrée, toutedrstructions comprises entre elle et l'instarcti
NEXT suivante sont exécutées pour toutes les valdewar-numcomprises entrexp-num-Jet
exp-num-2avec un pas dexp-num-3

La valeur par défaut dexp-num-3est 1.
* Une boucle FOR ... NEXT se déroule de la fagon sue/an
1) Le compteur de la bouclar-numest initialisé a la valewexp-num-1

2) Les instructions comprises entre I'instruction FERinstruction NEXT suivante sont
exécutées,

3) La valeur du compteur de boueslar-num augmentée de la valeur du pa@-num-3est
comparée a la borrexp-num-2 si le pas est positif (respectivement négatifjue le
résultat est supérieur (respectivement infériels)l@orne, alors I'exécution se poursuit a
I'instruction qui suit I'instruction NEXT. Sinonglpas est ajouté a compteur de boucle
var-numet le processus reprend a I'étape 3.

» Le compteur de boucle ne doit normalement pasnébaifié a I'intérieur de la boucle. Dans le
cas contraire, c’est la nouvelle valeur qui sartlisée a I'étape 3.

» La méme variable doit étre spécifiée comme compdewoucle dans l'instruction FOR et dans
I'instruction NEXT qui lui est associée. A défauheerreur 62est signalée.

« |l estinterdit de se brancher directement a liietdr d’'une boucle sans passer par I'instruction
FOR. A défaut, unerreur 62serait détectée a I'exécution de I'instruction NEX
Il est toutefois possible de sortir d'une boucldes’y rebrancher. Dans ce cas, les instructions
exécutées a I'extérieur de la boucle peuvent @msidérées comme faisant partie de la boucle.
C’est, en particulier, ce qui a lieu lorsqu’un spusgramme est appelé de l'intérieur d’'une
boucle.
Il est possible, et c’est un cas fréquent, dersoéfinitivement d’une boucle avant avoir
effectué toutes les itérations.

» Il est possible d'imbriquer plusieurs boucles aditon qu’elles ne se chevauchent pas : une
boucle interne doit étre entierement contenue @absucle externe. De plus, le compteur de
chaque boucle doit étre distinct des autres compteu

Voir aussi: NEXT.

FRE@Exp-num Instruction

Retourne le nombre d’octets encore disponibles @maire.
exp-num Identifiant mémaoire.

Exemple
10 PRINT FRE(0)

Le nombre d’'octets encore utilisables en mémoiredes est affiché.
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Action

La fonction FRE€xp-num renvoie le nombre d’'octets encore disponiblesdamémoire spécifiée.
Siexp-nunest égale a 0 la mémoire données est identdigenumvalant 1 identifie la mémoire
symboles. Toute autre valeur eep-numdentifie la mémoire programme.

GET #xp-num-JRECORDexp-num-p Instruction

Permet de lire un enregistrement dans un fichaacés direct.

exp-num-1 Numeéro de canal compris entre 1 et 32.
exp-num-2 Numéro d’enregistrement.
Exemple

10 OPEN "PERSON" AS 1, LEN 50

20 FIELD #1, 30 AS NOM$, 12 AS PRES$, 8 AS SAL$
30 INPUT "Numéro (0=fin) ";N%

40 IF N% = 0 THEN 100

50 GET #1, RECORD N%

60 PRINT "Nom: "; NOM$

70 PRINT "Prénom: "; PRE$

80 PRINT "Salaire: "; CVT$F (SALS) : PRINT

90 GOTO 30

100 CLOSE 1

L'instruction GET de la ligne 50 permet de lirediegistrement N% du fichier & accés direct
« PERSON.DAT », précédemment ouvert sur le canal 1.

Action

L’instruction GET permet de lire I'enregistremenp-num-2u fichier a acceés direct ouvert sur le
canalexp-num-1

» Siaucun fichier n’est ouvert sur le caeap-num-1luneerreur 43se produit.

» Siexp-num-2Zhe correspond pas a un numéro d’enregistremestaexj unerreur 24est
signalée.

» Siexp-num-Zst omise, c’est I'enregistrement suivant I'ensa#giment courant qui est lu.

Voir aussi : PUT.

GOSUBadresse Instruction

Provoque un saut & un sous-programme.
adresse Numeéro de ligne ou étiquette.

Exemple 1
10 RAYON = 10: GOSUB 50
20 RAYON = 20: GOSUB 50
30 END
49 REM CALCUL DE LA CIRCONFERENCE D'UN CERCLE
50 CIRCONF = 2*PI*RAYON
60 PRINT "RAYON: "; RAYON,"CIRCONFERENCE: ";CIRCONF

70 RETURN
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Les instructions GOSUB 50 des lignes 10 et 20 pyaeat un saut au sous-programme débutant en
ligne 50.

Exemple 2
10 RAYON = 10: GOSUB CERCLE
20 RAYON = 20: GOSUB CERCLE
30 END
49 REM CALCUL DE LA CIRCONFERENCE D'UN CERCLE
50 LABEL CERCLE: CIRCONF = 2*PI*RAYON
60 PRINT "RAYON: "; RAYON,"CIRCONFERENCE: ";CIRCONF
70 RETURN

Ici, le sous-programme appelé aux lignes 10 et@§t pas référencé par un numéro de ligne, mais par
une étiquette.

Action

L’instruction GOSUB provoque un branchement a wssarogramme dont I'adresse est soit un
numéro de ligne soit une étiquette.

Voir aussi: CALL, SUB, LABEL, RETURN.

GOTOadresse Instruction

Provoque un branchement inconditionnel a une lgpeeifiée.
adresse Numeéro de ligne ou étiquette.

Exemple 1
10 PRINT "DEBUT"
20 GOTO 50
30 REM LE PROGRAMME NE PASSE PAS ICI
40 REM LE PROGRAMME NE PASSE PAS ICI NON PLUS
50 PRINT "SUITE"

Lors de I'exécution, le programme « saute » direetat de la ligne 20 a la ligne 50, ignorant les
lignes 30 et 40.

Exemple 2
10 PRINT "ICI"
20 GOTO LABAS
30 REM LE PROGRAMME NE PASSE PAS ICI
40 REM LE PROGRAMME NE PASSE PAS ICI NON PLUS
50 LABEL LABAS

L'instruction GOTO LABAS de la ligne 20 provoque branchement a la ligne référencée par
I'étiquette LABEL.
Action

L'instruction GOTO effectue un branchement incoiodibel a I'adresse indiquée, qui peut étre soit un
numéro de ligne soit une étiquette.

L’instruction GOTO doit toujours étre placée endimligne sur une ligne comportant plusieurs
instructions, parce qu’elle provoque immédiatenhemtranchement et que les instructions qui la

suivent sur la méme ligne ne sont pas exécutées.
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Si 'adresse n'existe pas, uagreur 60se produit.

Voir aussi; IF GOTO, ON GOTO.

HEX(exp-chaing Fonction

Convertit une chaine de caracteres hexadécimalax\ateur correspondante.

exp-chaine Chaine de caractéres hexadécimaux en majuscules.
(caracteres0a9etAarF).

Exemple 1
10 PRINT HEX("100")

Ce programme affiche la valeur 256, correspondd®Oéen hexadécimal.

Exemple 1
10 A$="100"
20 PRINT HEX(A$)

Ce programme est équivalent au précédent, saudi ¢jaligument chaine n’est pas une constante mais
une variable.
Action

La fonction HEX retourne la valeur @gp-chaineontenant un nombre hexadécimal en majuscules
constitué des caracteres 0 a 9 et A a F. L'évalnaiarréte au premier symbole non hexadécimal
rencontré.

Si exp-chaineeomporte plus de quatre caractéres, HEX ne premdmpte que les quatre derniers.

IF exp-logiqueGOTOadresse Instruction

Provoque un branchement conditionnel & une adspeszfiée.

exp-logique Expression logique a évaluer.
adresse Numeéro de ligne ou étiquette.
Exemple 1

100 IF Z%>B% GOTO 400

200 PRINT "Z% EST INFERIEUR OU EGAL A B%"
300 END

400 PRINT "Z% EST SUPERIEUR A B%"

Si la valeur de la variable Z% est supérieure ke c& la variable B%, le programme effectue un
branchement a la ligne 400 ; sinon, I'exécutiopaersuit a la ligne suivante (ligne 200).

Exemple 2
100 INPUT "VOULEZ-VOUS CONTINUER O/N "; A$
200 IF A$="0" GOTO SUITE
300 END
400 LABEL SUITE
500 PRINT"SUITE DU PROGRAMME"

Si la variable A$, saisie au clavier, contientdtire « O » (en majuscule), I'exécution du programm
se poursuit a I'adresse « SUITE », sinon le prognara’arréte a la ligne 300 (END).
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Action

exp-logigueest évaluée. Si elle est vraie, le programme a&echie a I'adresse qui suit le mot-clé
GOTO ; si elle est fausse, I'exécution se poumrsniséquence a la ligne suivante.

adresseest soit un numéro de ligne, soit une étiquette.

Voir aussi: IF GOSUB, IF THEN, IF THEN ELSE, ON GOTO.

IF exp-logiqueTHEN instr-comp Instruction

Exécute les instructions qui suivent la clause THIERexpressiorexp-logiqueest vraie.

exp-logique Expression logique a évaluer.
instr-comp Instruction(s) a exécuter.
Exemple

100 IF A=10 THEN 400

200 IF C+A<20 THEN C=C+10 : A=A+10
300 END

400 PRINT "A=10"

Si A est égal a 10, le programme effectue un breimeimt a la ligne 400 ; si A est différent de 10,
I'exécution se poursuit en ligne 200 ou un nouviestiest réalisé : si C+A est inférieur a 20, les
variables A et C sont augmentées de 10.

Action
L’instruction IF permet d’orienter le déroulementid programme en fonction de la valeur, vraie ou
fausse, d’'une expression logique.

» exp-logiqueest évaluée. Si elle est vraiestr-compest exécutée ; si elle est fausse, I'exécution
se poursuit en séquence a la ligne suivante.

« instr-compest une instruction composée pouvant consistptusieurs instructions séparées par
le caractére « : ». Si elle comporte une instracB®TO, celle-ci doit toujours étre placée a la
fin, car les autres instructions seraient ignorées.

Siinstr-compse limite & « GOT@um-ligne», le mot-clé GOTO peut étre omis.

Les instructions IF THEN peuvent étre imbriquéetsesalles ou avec des instructions IF THEN
ELSE.

Voir aussi: IF GOTO, IF THEN ELSE.

IF exp-logiqueTHEN instr-comp-1EL SEinstr-comp-2 Instruction

Si I'expression logique est vraie, exécute legiutstons suivant le mot-clé THEN ; si elle ne I'esis,
exécute les instructions suivant le mot-clé ELSE.

exp-logique Expression logique a évaluer.

instr-comp-1 Instruction(s) a exécuter (expression vraie).

instr-comp-2 Instruction(s) a exécuter (expression fausse).
Exemple

100 IF H/ (Y+5) <8 THEN A =5: GOTO LABAS ELSE PRINT "MAUVAIS"

200 END

300 LABEL LABAS
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400 PRINT A
500 END

Lors de I'exécution de la ligne 100, I'expressiogigue « H/(Y+5)<8 » est évaluée : si elle estejrai
la valeur 5 est affectée a la variable A puis lanbhement est effectué a I'étiquette LABAS ; si
I'expression est fausse, le programme imprime « MALS » puis poursuit son exécution a la ligne
suivante (END).

Action
L'instruction IF THEN ELSE permet d’orienter le détement d’un programme en fonction de la
valeur, vraie ou fausse, d’'une expression logique.
» exp-logiqueest évaluée. Sixp-logiqueest vraiejnstr-comp-lest exécutée ; sxp-logiqueest
faussejnstr-comp-2est exécutée.

 instr-comp-letinstr-comp-2sont des instructions composées pouvant consistplusieurs
instructions séparées par le caractére « : »|&d ebmportent une instruction GOTO, celle-ci
doit toujours étre placée a la fin, car les autmeguctions seraient ignorées.

Dans le cas oilnstr-comp-louinstr-comp-2se limite a une instruction GOTi@IM-ligne il est
possible d’'omettre le mot-clé GOTO.

Les instructions IF THEN ELSE peuvent étre imbrigjeétre elles ou avec des instructions IF THEN.

Voir aussi: IF THEN, IF GOTO.

INCH$(exp-num-I[,exp-num- Fonction

Permet I'entrée d’'un ou plusieurs caractéres duedl@u d’un fichier séquentiel.

exp-num-1 Numéro de canal compris entre 0 et 32.

exp-num-2 Nombre de caractéres a lire sur le canal.
Exemple 1

10 A$=INCH$(0)

20 PRINT A$

Ce programme attend qu’un caractére soit frappgeatier (ligne 10) puis 'affiche (ligne 20).

Exemple 2
10 OPEN OLD "ESSAILTXT"AS 1
20 FOR X%=1TO 20
30 A$=INCH$(1)
40 PRINT AS$;
50 NEXT X%
60 CLOSE 1

Ce programme lit (ligne 30) puis affiche (ligne 463 20 premiers caractéres du fichier ESSAIL.TXT,
préalablement ouvert sur le canal 1.
Action

Cette fonction permet d’affecter a une variablémbasuivant la valeur d&p-num-1soit un ou
plusieurs caractéres entrés au clavier soit destgaes lus dans un fichier séquentiel.

Aprés I'exécution, sexp-num-2n’est pas spécifié, la variable chaine ne contighin seul caractére ;
lors d’'une saisie au clavier, aucRatour-Charion’est nécessaire pour valider ce caractére.

«  Siexp-num-Zst spécifié, apres I'exécution la variable chaimgientexp-num-Zaracteres.
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exp-num-2oit étre supérieur ou égal a 1.

« Siexp-num-Jest égale a 0, I'entrée se fait depuis le clavier

* Siexp-num-Jest comprise entre 1 et 32, I'entrée se fait delaufichier séquentiel ouvert sur
le canalexp-num-1Si le numéro de canal indiqué ne correspondu diglucun fichier
ouvert, uneerreur 43est signalée.

» Siexp-num-lest supérieure a 32, uegeur 40est signalée.

Voir aussi: INCH$(-1), INPUT, INPUT #, INPUT LINE, INPUT LIR #.

INCHS$(-1) Fonction

%

Permet de savoir si une touche du clavier a ét&etap

Exemple
10 A$ = INCH$(-1)
20 IF ASC(A$) =0 THEN I =1+ 1: GOTO 10
30 PRINT I

Ce programme ne s’arréte que lorsqu’une touchdadiec est tapée.

Action

Cette fonction teste le clavier sans interrompegdtution du programme : si une touche est tapée,
elle renvoie le caractere correspondant ; sinde retourne le caractere NUL, CHR$(0).

Voir aussi : INCH$.

INPUT [const-chaingvar-1[,var-2] ... Instruction

Permet d’afficher un message dans la fenétre SBABISde saisir des données au clavier et de les
affecter a des variables.

const-chaine Constante chaine de caractéres.
var-n Variable quelconque.
Exemple 1

10 INPUT "QUEL EST TON NOM ";N$
20 PRINT "BONJOUR ";N$
30 END

Lors de I'exécution de la ligne 10, le message €QEBST TON NOM » s’affiche, suivi d'un point
d’interrogation engendré par l'instruction INPUTe programme attend que des données soient saisies
puis validées par uRetour-ChariatLes données sont alors affectées a la variable N$

Exemple 2
10 PRINT "ENTREZ 5 NOMBRES "
20 INPUT A,B,C,D,E

L’ordre INPUT porte ici sur cinq variables. Chagiennée introduite doit étre séparée de la suivante
par une virgule et la derniere doit étre suivienddgtour-Chariat
Action

L'instruction INPUT permet d’introduire au clavides données qui sont affectées a des variables. Si
unechainesuit I'ordre INPUT, elle est d’abord affichée. mstruction INPUT affiche ensuite un point
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d’interrogation et attend que I'utilisateur saisi$s ou les données demandées.

Lorsque linstruction INPUT attend plusieurs vates) chaque entrée au clavier doit étre séparése de
suivante par une virgule. La derniére donnée dmtglivie d'unRetour-Chariat

» Sile nombre de données introduites avamd@ur-Charioest inférieur au nombre de données
demandées, SBASIC affichera & nouveau un pointatifiogation, demandant ainsi les données
manquantes.

» Sitrop de données sont entrées, les donnéespesdnd ignorées.

« Contrairement a ce qui se produit avec l'instructidPUT LINE, il n’est pas possible de
n'entrer aucune donnée lors de I'exécution d’'uneitPUT ; si tel était le cas, un nouveau
point d’'interrogation serait affiché.

e Les caracteres point-virgule et virgule, entregasametres de I'instruction INPUT sont
interchangeables.

L'utilisateur peut répondre a l'instruction INPURpun appui su€trl-C. Le programme est alors
interrompu et SBASIC est prét a recevoir d’aut@smandes. Le programme reprendra son
exécution a l'instruction INPUT si la commande COBEE frappée.

Voir aussi: INPUT LINE, INPUT #, CONT.

INPUT #0, fonst-chaing var-1[,var-2] ... Instruction

Permet d’afficher un message non suivi d'un poiimtekrogation puis d’entrer des données au clavier
et de les affecter a des variables.

const-chaine Constante chaine de caractéeres.
var-n Variable quelconque.
Exemple 1

10 INPUT #0, "NOM: " ;N$
20 PRINT "BONJOUR " ;N$
30 END

Lors de I'exécution de la ligne 10, le message /NG s’affiche, sans étre suivi d'un point
d’interrogation. Le programme attend qu’une chaiieintroduite puis validée par WRetour-Chariat
Les données sont alors affectées a la variable N$.

Exemple 2
10 PRINT, " ENTREZ 5 NOMBRES "
20 INPUT #0, A,B,C,D,E

L'ordre INPUT porte cette fois-ci sur cing variablé.a encore, aucun point d’'interrogation n’est
affiché lors de I'exécution de I'instruction INPUT.

Action

L'instruction INPUT #0 est identique a l'instructidNPUT a la différence prés qu’elle n’affiche pas
de point d’interrogation avant la saisie des doanée

Voir aussi : INPUT, INPUT LINE, INPUT LINE #0.

INPUT #exp-num var-1[,var-2] ... Instruction

Permet de lire des données dans un fichier séglientile les affecter a des variables.
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exp-num Numéro de canal compris entre 1 et 32.
var-n Variable quelconque.
Exemple

10 OPEN OLD "PERSON" AS 1
20 INPUT #1 NOM$

30 INPUT #1 PRE$

40 INPUT #1 SAL

50 PRINT NOM$, PRES$, SAL
60 CLOSE 1

Les instructions INPUT #1 des lignes 20, 30 et dinettent de lire 3 données dans le fichier
séquentiel « PERSON.DAT » précédemment ouvertescamhal 1 (ligne 10) et de les affecter
successivement aux variables chaines NOM$ et PR&Eevariable réelle SAL.

Action

L’instruction INPUT # permet de lire des donnéesgdan fichier séquentiel ouvert sur le canal
exp-nunet de les affecter a des variables.

Voir aussi : INPUT LINE #.

INPUT LINE var-chaine Instruction

Permet d’entrer au clavier une ligne compléte dargsvariable chaine.
var-chaine Variable chaine de caracteres.

Exemple
10 INPUT LINE A$

Cette instruction permet d’entrer au clavier ugedi compléte de texte contenant éventuellement des
signes de ponctuation, des apostrophes ou desrgeail$. La touchRetour-Chariowvvalide la saisie.

Action

L'instruction INPUT LINE est utilisée pour entren alavier une ligne compléte dans une variable de
type chaine de caractéres.

« La ligne entiere est acceptée telle quelle, y cisips espaces et les signes de ponctuation
éventuels, mais sansRetour-ChariatAucun texte hormis le point d’interrogation « @’'est
affiché préalablement comme c’est le cas avecttlietion INPUT.

« Une chaine vide peut étre introduite.
Il est possible de tapétrl-C pour interrompre le programme ; la commande COBffnet alors de
reprendre I'exécution & I'instruction INPUT LINE@méme.

Voir aussi: INPUT, INPUT LINE #, CONT.

INPUT LINE #exp-numvar-chaine Instruction

Permet de lire dans une variable chaine une lignet&te a partir d'un fichier séquentiel.
exp-num Numéro de canal compris entre 0 et 32.
var-chaine Variable de chaine de caracteres.
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Exemple
10 DIM LIGNE$(100)
20 ON ERROR GOTO 1000
30 OPEN OLD "FICHIER.TXT"AS 1
35 1%=0
40 INPUT LINE #1,LIGNE$(1%)
50 1%=1%+1
60 IF 1%<=100 GOTO 40
70 CLOSE 1
80 FOR J%=0 TO 1%-1
90 PRINT LIGNE$(J%)
100 NEXT J%
110 END
1000 IF ERR =8 THEN PRINT 1% ;"lignes lues": RESUME 70
1010 PRINT "Erreur";ERR;"a la ligne";ERL

Ce programme range les lignes du fichier « FICHIBR. » dans le tableau LIGNES$(*) puis affiche
le nombre de lignes et le contenu du tableau.

Action

L'instruction INPUT LINE # est utilisée pour lirg, partir d'un fichier séquentiel, une ligne comelét
dans une variable de type chaine de caracteres.

« Une ligne entiere est acceptée telle quelle, y cmmgs espaces et les signes de ponctuation
éventuels, mais pas Retour-Chariat

» Siexp-nunmest 0, la lecture est effectuée depuis le claldarstruction INPUT LINE #0 est en
tous points identique a I'instruction INPUT LINBadifférence prés qu’elle n’affiche pas un
point d’interrogation avant la saisie des données.

Voir aussi: INPUT, INPUT #, INPUT LINE.

INSTR(exp-numexp-chaine-lexp-chaine-p Fonction

Recherche une sous-chaine dans une chaine, etersavoosition.

exp-num Rang du caractere ou débute la recherche.
exp-chaine-1 Chaine de caracteres dans laquelle s’effectuexleerche.
exp-chaine-2 Sous-chaine recherchée.

Exemple 1
10 C$ ="0123456789"
20 S$="34"

30 A% = INSTR (1,C$,S9)
40 PRINT A%
50 B% = INSTR (5,C$,S9)
60 PRINT B%

Apreés I'exécution de ce programme, la variable A®tient la position, dans C$, a laquelle
commence la sous-chaine S$, a savoir 4. La varé¥leera, elle, égale a 0, car la sous-chaine S$
n'existe pas dans la portion de C$ commencant aafetere.

Exemple 2
101% =1:N% =0:C$ ="IL ETAIT UNE FOIS DANS L'OUEST"
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20 A% = INSTR (1%,C$,"E")
30 IFA%>0 THENN% =N% +1:1% =A% +1:GOTO 20
40 PRINT " LA LETTRE 'E' APPARAIT " ; N% ; " FOIS™

Ce programme totalise les occurrences de la letffe dans la chaine « IL ETAIT UNE FOIS DANS
L'OUEST ».

Action

La fonction INSTR recherche la premiere occurresieda sous-chainexp-chaine-2ians la chaine de
caracteregxp-chaine-h partir de la positioaxp-num
e Silavaleur dexp-numest :
- Inférieure ou égale a 0, urereur 52est signalée ;
- Omise, la recherche commence a la position 1 ;
— Supérieure ou égale a 1, la recherche commencpasitéon spécifiée ;
- Supérieure a la longueur de la chaine dans lagsieffiectue la recherche, INSTR renvoie
la valeur O et aucune erreur n’est signalée.
» Siexp-chaine-2st trouvée darexp-chaine-1lINSTR renvoie la position du premier caractere
deexp-chaine-2ansexp-chaine-1

« Siexp-chaine-2i'est pas trouvée, la valeur 0 est renvoyée.

INT(exp-num Fonction

Renvoie la partie entiére d’'une expression numériqu
exp-num Expression numérique quelconque.

Exemple
10 FOR X =-1.5TO 1.5 STEP 0.5
20 PRINT X, INT(X)
30 NEXT X

Ce programme affiche la valeur prise par la vaeiabhinsi que sa partie entiére :

15
1
0
1
15

RrFRPORFRPN

Action

La fonction INT retourne la partie entiere elp-numc’est-a-dire le plus grand entier qui lui est
inférieur ou égal.

KILL nom-fich Instruction

Supprime un fichier disque.
nom-fich Nom de fichier.

Exemple 1
10 KILL "ESSAI"

Cette ligne détruit le fichier « ESSAIL.BAS » daagépertoire courant.
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Exemple 2
10 KILL "LETTRE.TXT"

Le fichier « LETTRE.TXT » est supprimé du réperatourant.

Action

L'instruction KILL détruit le fichier désigné. L’éension « BAS » est affectée par défanbén-fich
et le répertoire par défaut est le répertoire atura

Voir aussi : RENAME, OPEN NEW.

LABEL étiquette Déclaration

Permet de désigner une ligne au moyen une étiquette

étiquette Nom d’étiquette.
Exemple

10 INPUT X

20 IF X=1 GOTO SUITE

30 GOTO 10

40 LABEL SUITE
50 PRINT "suite "
60 END

Lors de I'exécution, si la variable X prend la valé, le programme effectue un branchement a la
ligne étiquetée « SUITE ».
Action

L'instruction LABEL permet de baptiser une lignermoyen d’'uneétiquettede facon a pouvoir y
acceéder ultérieurement (par une instruction GOTGOWBUB) en indiquant ce nom plutdt que le
numéro de la ligne.

« Le nom de I'étiquette se construit de la méme nrargee le nom des variables.
¢ L'instruction LABEL doit obligatoirement étre lagmiére d’'une ligne a instructions multiples.

Voir aussi: GOTO, GOSUB, ON GOTO, ON GOSUB, SUB.

LEFTS$(exp-chaineexp-num Fonction

Renvoie la partie gauche d’'une chaine de caracteres

exp-chaine Chaine de caracteres.
exp-num Nombre de caractéres.
Exemple

10 A$="0123456"
20 PRINT LEFT$(A$,3)

Ce programme imprime les 3 premiers caracterea dedine A$, a savoir, « 012 ».

Action
La fonction LEFT$ délivre une chaine de caracteoestituée deexp-nuncaractéeres de gauche de la
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chaine de caractéregp-chaine

e Siexp-numest supérieure a 0 et inférieure a la longuela dbaine de caractéresp-chainela
partie gauche de cette chaine, composée du noralmaralctéres spécifiés, est renvoyée,

» Siexp-numest supérieure ou égale a la longueur de la cleafmehaingcelle-ci est retournée
en totalité,

» Siexp-numest nulle, une chaine vide est renvoyée,
» Siexp-numest négative, unerreur 52est signalée,
e Siexp-numest supérieure a 2147483647 eneur 104est signalée.

Voir aussi : RIGHTS$, MID$.

LEN(exp-chaing Fonction

Renvoie la longueur d'une chaine de caracteres.
exp-chaine Chaine de caracteres.

Exemple
10 A$="ABCDEF"
20 PRINT LEN(A$)

Ce programme affiche la longueur de la chaine tectares A$, a savoir 6.

Action

La fonction LEN renvoie le nombre de caracteredamms dans la chaine de caractesgschaine
« Tous les caracteres sont comptés, y compris legesget les caractéres non affichables.
« Siexp-chaineest vide, la valeur O est retournée.

LET var =exp Instruction

Affecte une valeur a une variable.

var Variable numérique (ou chaine) a affecter.
exp Expression numérique (ou chaine).
Exemple

10 LET JOUR$ = "LUNDI"
20LET A% =B% * 2 + 20
30BB (1) = A
40Z2% =2%+1
Ce programme donne quelques exemples d’affectgpiossibles :
— Affectation d'une constante chaine a une variabire (ligne 10)
— Affectation d'une expression numérique a une végiabtiére (ligne 20)
- Affectation d’'une variable réelle a un élément dtableau préalablement déclaré (ligne 30)
- Incrémentation d’'une variable entiére (ligne 40).

Action
L’instruction LET affecte une valeur a une variable
« Toute variable peut se faire affecter une valeut’ptlisation de cette instruction a I'exception
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des variables associées a une zone tampon eté@#ckn moyen d’une instruction FIELD ou
FIELD#, sous peine de voir détruit le lien entre eariables et le tampon.

L'expression a droite du signe égal est évaluée @ffiectée a la variable dont le nom est
indiqué a gauche du signe égal.
La valeur peut étre une constante, une variablgnetexpression complexe.

* L’instruction LET peut étre omise.

« Dans le cas ou une expression réelle est affeatée aariable entiére, elle est convertie, sauf si
elle est trop grande, auquel cas eneur 104se produit.

LIST {[num-ligne-1 [,num-ligne-2 | num-ligne-1} Commande

Liste tout ou partie du programme présent en mémoir

num-ligne-1 Premiere ligne a lister.

num-ligne-2 Derniére ligne a lister.
Exemple 1

LIST

Liste tout le programme.

Exemple 2
LIST 10

Liste la ligne 10.

Exemple 3
LIST 50,80

Liste les lignes 50 a 80.

Exemple 4
LIST ,60

Liste de la premiéere ligne a la ligne 60.

Exemple 5
LIST 100,

Liste de la ligne 100 a la derniére ligne.

Action

La commande LIST permet de lister tout ou partighgramme présent en mémoire.
* Le programme est listé de la lignem-ligne-1a la lignenum-ligne-2
» Lavaleur par défaut deum-ligne-lest 1 et celle deum-ligne-2est 2147483647.

Afin d’'améliorer la visibilité du programme, les malé sont affichés en bleu, les variables en vert
les chaines de caracteres en jaune et les commasnéai rouge.

LOAD nom-fich[num-ligne-1[, num-ligne-2 [, num-ligne-3 Instruction

Charge en mémaoire tout ou partie d’'un programmegegardé sous forme texte, avec une translation
optionnelle des numéros de lignes.

nom-fich Nom du programme a charger.
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num-ligne-1 Numéro de la premiére ligne a charger.
num-ligne-2 Numéro de la derniére ligne a charger.
num-ligne-3 Translation.

Exemple 1

10 LOAD "ESSAI"
Le programme « ESSAIL.BAS » est chargé en totaldés modification de sa numérotation.

Exemple 2

10 LOAD "ESSAI "1000,
Le programme « ESSAILBAS » est chargé de la ligi@0% la derniére ligne, sans modification de sa
numérotation.

Exemple 3

10 LOAD "ESSAI" ,1000
Le programme « ESSAI.BAS » est chargé du débutijadq ligne 1000, sans modification de sa
numerotation.

Exemple 4

10 LOAD "ESSAI" 100,1000,200
Le programme « ESSAIL.BAS » est chargé de la ligiedlla ligne 1000, avec une translation de 200
dans la numérotation : la ligne 100 du programnréede numéro 300, et ainsi de suite.

Exemple 5
10 LOAD "ESSAI", , 200

Le programme « ESSAI.BAS » est chargé en totaitt@00 est ajouté a tous les numéros de ligne.

Action

L’instruction LOAD charge la portion du programnextenom-fich comprise entraum-ligne-let
num-ligne-2 en ajoutanbum-ligne-3a chaque numeéro de ligne chargée. L’extension@iut de
nom-fichest « BAS ». Le répertoire par défaut est le téercourant.

e Les valeurs par défaut de chacun des 3 paramégttiesioels sont les suivantes :

num-ligne-1 1
num-ligne-2 2147483647
num-ligne-3 0

e Lorsqu’un parametre présent est précédé de pamsyatis, 'emplacement de ces derniers
doit étre marqué par des virgules (Exemples 3.et 5)

» En cas de conflit avec des lignes se trouvant enagité, ce sont les lignes du programme
nom-fichqui s’imposent et prennent la place de leurs hogw#s déja présentes en mémoire.

e L'instruction LOAD s'utilise en mode programme oo mode direct. En mode programme, une
erreur 89 est signalée si une ligne a remplaceeésencée (ligne courante ou CALL, GOSUB
ou FOR en cours).

Voir aussi : BLOAD.

LOCAL var-1[,var-2, ...] Déclaration

Permet, dans un sous-programme, de rendre certairiables distinctes des variables de méme nom
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utilisées dans le programme appelant.
var-n Variable numérique ou chaine de caracteres.

Exemple
10 A% = 10 : CALL ESSAI
20 PRINT A%
30 END
40 SUB ESSAI: LOCAL A%
50FORA% =1TO 3
60 PRINT A%
70 NEXT A%
80 RETURN

La valeur 10 est affectée a la variable A%. Cetitable est utilisée comme variable d’'une boucle
dans le sous-programme ESSAI et prend des valempreses entre 1 et 3. Cependant, du fait de

l'instruction LOCAL placée au début du sous-progmaan la variable A% retrouve sa valeur initiale
(10) apres le retour (RETURN) au programme appelant

Action

La déclaration LOCAL s'utiliseiniqguement dans un sous-programmeour rendre une ou plusieurs
variables, distinctes des variables pouvant pteteréme nom dans le programme appelant.

» LOCAL ne doit étre exécutée qu’'une fois a chaqusspge dans le sous-programme, et ce,
avant toute référence a I'une quelconque des Masa’elle déclare. Une utilisation ne
respectant pas ces regles est susceptible de dibemessultats imprévisibles.

» Une fois effectué le retour au programme appelampntenu des variables de méme nom du
programme appelant redevient accessible alorseuedes variables déclarées locales ne I'est
plus.

Voir aussi: CALL, SUB.

LOG(exp-num Fonction

Retourne le logarithme népérien d’une expressionémigue.
exp-num Expression numeérique positive.

Exemple
10 PRINT LOG(EXP(1))

La valeur retournée est égale a 1, correspondadopatithme népérien de

Action
La fonction LOG renvoie la valeur du logarithme é@géen deexp-num
Si exp-numest négative ou nulle, ueereur 105est signalée.

Voir aussi : EXP.

LPRINT [exp-3[{.|;} exp-d ... [{.]|; }] Instruction

Ecrit des données simultanément dans la fenétreSBBAt dans le tampon d'impression.
exp-n Expression chaine ou numérique.
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{1} Séparateur « , » 0U « ; ».

Exemple

L'instruction LPRINT permet d’écrire simultanémetans la fenétre SBASIC et dans le tampon
d'impression. Elle est par ailleurs identique adtruction PRINT.

Voir aussi: LPRINT USING, PRINT, PRINT USING, TAB, DIGITS.

LSET var-chaine= exp-chaine Instruction

Affecte une valeur a la partie gauche d’'une zonmémoire tampon, au besoin en la tronquant ou en
la complétant par des espaces.

var-chaine Variable chaine de caracteres.
exp-chaine Expression chaine de caractéres.
Exemple

10 FIELD 8 AS A$, 10 AS B$
20 LSET A$="12345"
30 LSET B$="CECI EST UN TEST"

Apreés exécution de ces lignes, la variable A$ emitk 12345/ (1 » et la variable B$ contient

« CECI EST U ». En effet, la chaine affectée a #&btEplus courte que la longueur du tampon, elle a
été complétée par des espaces ; au contraireailaechffectée a B$ étant supérieure a la taille du
tampon, elle a été tronquée.

Action

L’instruction LSET permet d’affecter une valeuragdartie gauche d’une zone de mémoire tampon
définie par une instruction FIELD.

» exp-chaineest placée dans le tampon assoaciérechaine; elle est justifiée a gauche.

» Siexp-chaineest plus courte que la longueur du tampon, etle@saplétée avec des espaces ; si
elle est plus longue, elle est tronquée.

De méme que les instructions SET et RSET, LSETesinée a étre utilisée avec des variables
associées aux tampons d’entrée-sortie.

Voir aussi: FIELD, FIELD#, RSET, SET.

LTRIM$(exp-chaing Fonction

Retourne une chaine de caracteres épurée des espaéte.
exp-chaine Expression chaine de caractéres.

Exemple
10 A$ ="JULCECI EST UN ESSAIC Q"
20 L$ = LTRIM$(A$)

Apreés I'exécution, L$ contient « CECI EST UN ESSAI[] »

Action
La fonction LTRIM$ renvoie le contenu @ep-chainalébarrassé de ses espaces de téte.
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Voir aussi: RTRIMS.

MID$(exp-chaingexp-num-[ exp-num-P Fonction

Renvoie une portion d’'une chaine de caractéresymmmant & une position donnée.

exp-chaine Chaine de caractéres.

exp-num-1 Position dans la chaine.

exp-num-2 Nombre de caractéres demandés (optionnel).
Exemple 1

10 A$="ABCDEF"
20 PRINT MID$(A$,3)

Ce programme affiche la partie de la variable A®pose entre le troisieme caractere et la fin, a
savoir « CDEF ».

Exemple 2
10 A$="ABCDEF"
20 PRINT MID$(A$,3,2)

Dans cet exemple, la partie de A$ qui est affigherdle programme commence également en
troisieme position, mais elle ne comprend que dmactéres : « CD ».

Action

La fonction MID$ renvoie la partie dexp-chaineeommencant a la positi@xp-num-let comprenant
exp-num-Zaracteres.

* Siexp-num-louexp-num-2st négative, unerreur 52est signalée,
« Siexp-num-lest nulle ou supérieure a la longueuerp-chaingune chaine vide est renvoyée,

» Siexp-num-Zst omise, la partie droite d&p-chainalébutant a la positioexp-num-Jlest
renvoyée,

e Siexp-num-2Zst nulle, une chaine vide est renvoyée,

» Siexp-num-Zst supérieure a la taille de la portion situéeoéte de la positioexp-num-1
toute cette portion est renvoyée.

Voir aussi : LEFT$, RIGHTS$, LEN.

NEW Commande

Efface le programme présent en mémoire.

Action

La commande NEW efface le programme présent en ineénh@ mémoire est alors préte a recevoir
un nouveau programme.

Cette commande n’est utilisable qu’en mode direct.

Voir aussi : OPEN.

NEXT var-num Instruction
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Indique la fin d’'une boucle.
var-num Variable numérique.

Exemple 1
10 FOR X=1TO 10
20 PRINT " essai ";
30 PRINT X
40 NEXT X : PRINT "FIN"

Dans cet exemple, les lignes 20 et 30 sont exécp@e toutes les valeurs de X comprises entre 1 et
10. Chaque fois que I'instruction NEXT de la ligh@ est rencontrée, la valeur de la variable X est
incrémentée de 1. Tant que cette valeur ne dépasst0, I'exécution reprend a l'instruction 20.
Lorsque X dépasse cette valeur, le programme @alisstruction suivant NEXT.

Action

L'instruction NEXT marque la fin d’'une boucle irég par une instruction FOR.

La variablevar-numdoit correspondre au nom de la variable de canttéll'instruction FOR qui
précede, a défaut ueereur 62est signalée.

Voir aussi : FOR.

ON ERROR GOTO4dressg¢ Instruction

Active une procédure de gestion d’erreur.
adresse Numéro de ligne ou étiquette.

Exemple
10 INPUT "TAPEZ LE NOM DU FICHIER AVEC EXTENSION"; F$
20 ON ERROR GOTO 100
30 OPENOLDF$AS 1
40 INPUT LINE#1, L$
50 PRINT L$
60 GOTO 40
70 PRINT "FIN DE FICHIER"
80 CLOSE 1
90 END
99 REM *** gestion des erreurs ***
100 IF ERR =8 THEN RESUME 70
110 IF ERR =4 THEN PRINT "FICHIER ABSENT": END
120 PRINT "ERREUR: "; ERR, "LIGNE: ";ERL: RESUME 10

Si une erreur survient lors de I'exécution de cgpmme, un branchement est effectué a la ligne 100
Les lignes 100 a 120 constituent une procéduresdiéay d’erreurs permettant, en fonction du type de
I'erreur rencontrée (fichier absent, fin de fichier), d’effectuer le traitement approprié.

Action

L’instruction ON ERROR permet d’activer une procéglde gestion d’erreurs : si une erreur survient
lors de I'exécution du programme, un branchemernnarédiatement effectué a la ligadresse
identifiée par son numéro ou son étiquette.

Si adresseest omis ou nul, le programme s’arréte lorsqu'emeur survient et affiche le numéro de

I'erreur, le numéro de la ligne et le message spoadant.
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Voir aussi: ERL, ERR, RESUME.

ON exp-numGOSUBadresse-1,adresse-P... Instruction

Appelle un sous-programme en fonction de la vadéume expression.

exp-num Expression numérique entiére.
adresse-n Numeéro de ligne ou étiquette.
Exemple

10 INPUT "CHOIX (1-5)"; A%

20 IF A%=0 THEN END ELSE IFA%>5 THEN 10
30 ON A% GOSUB 100,110,120,130,140

40 GOTO 10

100 PRINT "1": RETURN

110 PRINT "2": RETURN

120 PRINT "3": RETURN

130 PRINT "4": RETURN

140 PRINT "5": RETURN

Suivant la valeur de la variable A% saisie au @gJe programme effectue un saut a I'un des sous-
programmes des lignes 100 a 140.
Action

L'instruction ON GOSUB permet d’'effectuer un saahditionnel & un sous-programme en fonction
de la valeur dexp-num

» Sila valeur deexp-numest n, le saut s’effectue a la enieme adressquedidans la liste ;
'adresse du sous-programme appelé peut étre défariun numéro de ligne ou par une
étiquette.

* Le cas échéangxp-numest tronquée a sa partie entiére. Si la valewetle-ci est nulle ou
supérieure au nombre d’'adresses spécifiéessmaer 32est signalée ; si I'adresse sélectionnée
n'existe pas, unerreur 60est produite.

Aucune instruction ne doit suivie ON GOTO danditpges a instructions multiples.

Voir aussi: GOSUB, ON GOTO.

ON exp-numGOTOadresse-1,adresse-P... Instruction

Effectue un branchement conditionnel a une lignerdgramme.

exp-num Expression numérique.
adresse-n Numeéro de ligne ou étiquette.
Exemple

10 INPUT "CHOIX (1-5)"; A%

20 IF A%=0 THEN END ELSE IFA%>5 THEN 10

30 ON A% GOTO 100,DEUX,200,QUATRE,130,140
40 GOTO 10

100 PRINT "1": END

130 PRINT "5": END

140 PRINT "6" : END
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200 PRINT "3": END
250 LABEL DEUX : PRINT "2": END
260 LABEL QUATRE : PRINT "4": END

Suivant la valeur de la variable A%, saisie auielave programme effectue un branchement a l'une
des adresses (numéro de ligne ou étiquette), iGdgydans la liste associée a I'instruction ON A%
GOTO.

Action

Cette instruction provoque un branchement a unesadrdéterminée en fonction de la partie entiére
deexp-num

e La valeur deexp-nunindique la position, dans la liste des adressiesse-nde celle vers
laguelle s’effectue le branchement. La liste desess®s peut comprendre aussi bien des
numéros de lignes que des étiquettes.

« Le cas échéangxp-numest tronquée a sa partie entiére. Si la valegete-ci est nulle ou
supérieure au nombre d’adresses indiquéesemrar 32se produit ; si 'adresse sélectionnée
n’existe pas, unerreur 60est signalée.

Aucune instruction ne doit suivre ON GOTO dansligses a instructions multiples.

Voir aussi: GOTO, ON GOSUB.

ON INT exp[instr-comp Instruction

Permet la gestion des interruptions logicielles.

exp expression numeérique entiére comprise entre 0 et7.
instr-comp Instruction(s) a exécuter.
Exemple
10 ON INT 7 GOTO 1000
20 N=0

100 PRINT "APPUYEZ SUR CTRL C POUR EMPECHER LE DEFILEMENT"
110 N=N+1: GOTO 100

1000 PRINT "LE MESSAGE EST APPARU";N;" FOIS"

1010 PRINT "AVANT QUE LA TOUCHE CTRL C NE SOIT PRESSEE"

Ce programme fait défiler en continu le méme messiags la fenétre SBASIC. tant que l'utilisateur
n'appuie pas sur la touclarl-C. Aussitot que I'utilisateur appuie sur les toucBasC ou Ctrl-Break

une interruption logicielle numéro 7 est déclenabiéénstruction GOTO 1000, placée juste derriere
ON INT 7 est exécutée. Il y a donc transfert agad 1000 et un message, indiquant le nombre de foi
gue le message « APPUYEZ SUR CTRL C TOUR EMPECHERDEFILEMENT » a été affiche.
Enfin, I'exécution du programme s’arréte.

Action

L'instruction ON INT permet de gérer des interraps logicielles en indiquant, pour chacune d'elles,
le traitement associe.

expr-numspécifie le niveau d'interruption que I'on désimmer. Il doit, aprés arrondi éventuel, étre
compris entre O et 7.

e Le niveau 0 est le niveau d'interruption engengtedntil'exécution de chaque instruction du
programme. Particidrement utile en cours de mise point, il permetfidtaér le contenu de
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certaines variables avant I'exécution de chaqueutton.
e Le niveau 7 correspond a I'appui sur les touchesC ou Ctrl-Break

instr-compreprésente la ou les instructions qui seront egésuors de la réception d'une interruption
du niveau spécifié.
« |l est possible d'effectuer, au moyen d'une insisncCALL, GOSUB ou GOTO, un

branchement vers une routine de traitement derftimption. Une telle routine doit se terminer
par une instruction RETURN.

e Lorsqueinstr-compcomporte une instruction GOTO, celle-ci doit é&relerniére car les
instructions placées a sa suite ne seraient pasit&es.

» Siinstr-compest omise, le niveau spécifié est désarmé.
Toute nouvelle instruction ON INT annule I'effetldgorécédente pour un niveau d'interruption donné.

Pendant le traitement d'une interruption, les autrerruptions sont masquées. Toute demande
d'interruption est mémorisée mais n'est prise empte qu’a la fin du traitement en cours. Toutefsis,
le niveau 7 n'a pas fait I'objet d'une instruc@X INT, un appui suCtrl-C provoque l'arrét du
programme méme si une interruption est en coutsaidement.

OPENnNnom-fichAS exp-num-JLEN exp-num-2 Instruction

Ouvre un fichier a accés direct sur disque etffeicte un canal d’entrée-sortie.

nom-fich Nom du fichier.

exp-num-1 Numéro de canal compris entre 1 et 32.

exp-num-2 Longueur de I'enregistrement logique.
Exemple 1

10 OPEN "VIRT" AS 1
20 DIM #1 A(10)

30 FOR X% =0 TO 10
40 PRINT A(X%)

50 NEXT X%

60 CLOSE 1

Ce programme commence par ouvrir le fichier « VIRAT » (ligne 10) et I'affecte au canal 1. Ce
canal est ensuite associé au tableau virtuel de A9, dont tous les éléments sont affichés @gn
30 a 50).

Exemple 2
10 OPEN "PERSON" AS 2 LEN 50
20 FIELD #2, 30 AS NOM$, 12 AS PRES$, 8 AS SAL$
30FOR X% =1TO 10
40 GET #2 RECORD X%
50 PRINT NOM$, PRES$, CVT$F(SALS)
60 NEXT X%
70 CLOSE 2

Ce programme ouvre le fichier a acces direct « REERBAT » et I'affecte au canal 2 en spécifiant
une longueur d’enregistrement de 50 caractéressAprdéfinition du tampon d’entrée-sortie (ligne
20), les dix premiers enregistrements du fichiet fus et les trois zones qui les composent sont
affichées (lignes 30 a 60) ; enfin, le fichier iestmeé (ligne 70).

Action
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L'instruction OPEN effectue I'ouverture du fichigraccés direatom-fichet I'affecte au canal
exp-num-Iqui doit étre compris entre 1 et 32.

< Le nom du fichier doit respecter les régles duésystd’exploitation. Si I'extension n’est pas
spécifiée, I'extension « .DAT » est ajoutée.

e Le cas échéant, la longueur de I'enregistrementrésisée pagxp-num-2La valeur par défaut
deexp-num-2Zest 252.

» Si le fichier n’existe pas, il est automatiquemenée.

Voir aussi: OPEN NEW, OPEN OLD, OPEN APPEND, CLOSE.

OPEN { NEW | OLD | APPEND hom-fichAS exp-num Instruction
Ouvre un fichier séquentiel sur disque en écritendecture ou en extension et lui affecte un nomer
de canal.

nom-fich Nom d’'un fichier séquentiel.

exp-num Numéro de canal compris entre 1 et 32.
Exemple 1

10 OPEN NEW "CARRE"AS 1
20FOR 1% =1TO®6

30 PRINT #1 1%*1%

40 NEXT 1%

50 CLOSE 1

Ce programme ouvre un nouveau fichier séquentBARRE.DAT » (ligne 10) sur le canal 1 puis 'y
écrit les carrés des 6 premiers nombres entiers.

Exemple 2
10 OPEN OLD "CARRE" AS 1
20FOR 1% =1TO®6
30 INPUT #1 C%
40 PRINT C%
50 NEXT 1%
60 CLOSE 1

Ce programme ouvre le fichier séquentiel « CARREIDen lecture (ligne 10) puis lit son contenu,
a savoir les 6 premiers carrés (voir exemple 1).

Exemple 3
10 OPEN APPEND "CARRE" AS 1
20FOR 1% =7TO 12
30 PRINT #1 1%*1%
40 NEXT 1%
50 CLOSE 1

Ce programme ouvre le fichier séquentiel « CARREID2en extension (ligne 10) puis y ajoute les
carrés des nombres 7 a 12 a la suite des carré&sptemiers (voir exemple 1).

Action

¢ L'instruction OPEN NEW ouvre le fichier séquentigim-fichen écriture et lui affecte le canal
exp-numqui doit étre compris entre 1 et 32.

Le fichier spécifié est forcément un nouveau fichig un fichier de méme nom existe déja sur
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le disque, il est automatiquement détruit.

e L'instruction OPEN OLD ouvre le fichier séquentigim-fichen lecture du fichier séquentiel
nom-fichet lui affecte le canadxp-nurmqui doit étre compris entre 1 et 32.
Si le fichier spécifié n'existe pas sur le disqueeerreur 4est produite.

» L’instruction OPEN APPEND ouvre le fichier séquehtiom-fichen écriture et prépare
I'enregistrement des prochaines écritures a lddifichier afin de I'étendre. Si le fichier
spécifié n'existe pas sur le disque, il est autigqnament créé.

Le nom du fichier doit respecter les régles duesystd’exploitation. Si I'extension n’est pas
spécifiée, I'extension « .DAT » est ajoutée.

Voir aussi : OPEN, CLOSE.

OPEN LIBRARY nom-fichAS exp-num Instruction

Ouvre une librairie a chargement dynamique (DLUueaffecte un canal d’entrée-sortie.

nom-fich Nom du fichier contenant la librairie.
exp-num Numéro de canal compris entre 1 et 32.
Exemple

10 OPEN LIBRARY "MaDII" AS 10
20 CALL #10 "MaFonction"(X%)
30 PRINT X%

40 CLOSE 10

Ce programme commence par ouvrir la librairie « M&DL » et I'affecte au canal 10. La
fonction « MaFonction » de la librairie « MaDIl.DLb est ensuite appelée avec la variable entiere X%
en parameétre. La librairie est finalement fermée.

Action

L'instruction OPEN LIBRARY effectue I'ouverture de librairie nom-fichet I'affecte au canal
exp-numqui doit étre compris entre 1 et 32.

Le nom du fichier doit respecter les regles duesystd’exploitation. Si I'extension n'est pas
spécifiée, I'extension « .DLL » est ajoutée.

Le fichier qui contient la librairie doit étre padans un répertoire exploré par le systéme
d’exploitation. Sous Windows, le plus simple esptieer ce fichier dans le répertoire ou se trdave
fichier « SBASIC.EXE ».

Voir aussi : CALL#, CLOSE.

OVERLAY exp-num Instruction

L’instruction OVERLAY est sans effet. Elle est cagant conservée pour assurer la compatibilité
avec les anciens programmes.

exp-num Nombre compris entre 1 et 511.

Action
Aucune. Voir le paragraphe 7.2 « L'instruction OMER » pour plus de détails.
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PEEKExp-num) Fonction

Retourne le contenu d’'un octet de la mémoire.
exp-num Adresse mémoire.

Exemple
10 A = PEEK (HEX("24"))

Apres I'exécution de cette ligne la variable réélleontient la valeur de I'octet d’adresse
hexadécimale 24.

Action

La fonction PEEK renvoie le contenu de I'octet ad&esseexp-num

La valeur retournée est supérieure ou égale ailéeieure ou égale a 255.

Si exp-numest négative ou supérieure a 2147483647 cueelr 75est signalée.

Voir aussi : DPEEK, POKE, DPOKE.

PI Variable systeme

Variable systéme contenant la valeur du nombre PI.

Exemple
10 INPUT "RAYON ";RAYON
20 PRINT "CIRCONFERENCE ="; 2*PI*RAYON

Ce programme permet de calculer la circonférenae dércle.

Action

Pl est une variable systeme (de méme que ARGC, ARERR, ERL, DATES$, XPEN et YPEN),
contenant la valeur du nombre PI. La valeur retéeest 3.1415925535897933

Pl ne peut pas figurer a gauche du signe égalgr3 dn ordre d’affectation (LET implicite ou
explicite).

PLAY nom-fic, exp-logiqué Instruction

Joue un fichier audio.

nom-fich Nom du fichier audio.

exp-logique Indicateur attente fin de jeu du fichier audio.
Exemple

10 PLAY "SON"

Joue le fichier « SON.WAYV ».

Action

L'instruction PLAY joue le fichier audioom-fichau format WAV. Sixp-logiqueest vrai,
l'instruction suivante sera exécutée lorsque leidicaudio aura été joué complétement. Sinon
I'exécution continue immédiatement.i®m-fichest une chaine vide, le jeu en cours est arrété.
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PLIST {[num-ligne-]1 [,num-ligne-2 | num-ligne-1} Commande

Liste simultanément dans la fenétre SBASIC et dtesmpon d’impression tout ou partie du
programme en mémoire.

num-ligne-1 Premiére ligne a lister.

num-ligne-2 Derniére ligne a lister.
Exemple 1

PLIST

Liste dans la fenétre SBASIC et dans le tamponpf@ssion tout le programme.

Exemple 2
PLIST 10

Liste dans la fenétre SBASIC et dans le tamponptéssion la ligne 10.

Exemple 3
PLIST 50,80

Liste dans la fenétre SBASIC et dans le tamponptéssion les lignes 50 a 80.

Exemple 4
PLIST ,60

Liste dans la fenétre SBASIC et dans le tamponptéssion de la premiére ligne jusqu’a la ligne 60.

Exemple 5
PLIST 100,

Liste dans la fenétre SBASIC et dans le tamponpfassion de la ligne 100 a la derniere ligne.

Action

La commande PLIST fonctionne de méme maniere qoerfanande LIST, a cette différence que le
programme est listé simultanément dans la fen@ASEC et dans le tampon d’'impression.

Le programme est listé aeim-ligne-lanum-ligne-2 La valeur par défaut deum-ligne-lest 1 et
celle denum-ligne-2est 2147483647.

Voir aussi: LIST.

+commande Commande

Permet d’exécuter une ligne de commande Windows.
commande Ligne de commande.

Exemple 1
+DIR *.BAS

La ligne de commande « DIR *.BAS » liste les fighiayant I'extension « .BAS » dans le répertoire
courant avec affichage dans la fenétre SBASIC.

Action

La commande + permet d’exécuter une ligne de cordmdslle ne s’utilise qu’en mode direct. Son

92/155



Deuxiéme partie : Instructio

équivalent en mode programme est l'instruction EXEC

Voir aussi : EXEC.

POKE exp-num-1lexp-num-2 Instruction

Ecrit un octet & une adresse mémoire.

exp-num-1 Adresse mémoire.
exp-num-2 Donnée.
Exemple 1
10 POKE 1000,33
20 POKE L,X

30 POKE HEX('0123"),200
Ce programme présente quelques utilisations pessid 'instruction POKE

Action

L’instruction POKE écrit la valeur dexp-num-2dans I'octet d’adressxp-num-1
exp-num-1doit étre comprise entre 0 et 2147483647.

exp-num-oit étre comprise entre 0 et 255.

Cette instruction doit étre utilisée avec beauadeiprécautions car elle peut influer sur le
fonctionnement de SBASIC.

Voir aussi : DPOKE, DPEEK, PEEK.

PORTexp-num, exp-chaing Instruction

Permet d’aiguiller les informations en entrée dejur fichier ou en sortie vers un fichier.

exp-num Numéro de port, compris entre 0 et 19.
exp-chaine Chaine de caractéres contenant le nom d’un fichier.
Exemple

10 PRINT "ECRAN"

20 PORT 1,"FICHIER.TXT"
30 PRINT "FICHIER"

40 PORT O

50 PRINT "ECRAN"

60 PORT 1,™

L’instruction PORT 1 de la ligne 20 aiguille la 8ervers le fichier « FICHIER.TXT »; de ce fait,
I'ordre PRINT suivant (ligne 30) enverra son messagys ce fichier. La ligne 40 aiguille de nouveau
la sortie vers la fenétre SBASIC.

Action

L’instruction PORT permet d’aiguiller I'entrée oa $ortie vers un fichier.

exp-numest le numeéro du port sélectionné ; il doit éompris entre 0 et 19.

Numeéro de port  Aiguillage
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0ao9 Affichage
10419 Entrée

Tableau 11 — Affectation des numéros de port

exp-chaineest un nom de fichier.
Si exp-chaineest spécifié, le poexp-nunest associé au fichier portant ce nom.

Siexp-chainan’est pas présent, I'entrée ou la sortie estiggivers le fichier précédemment associé
au portexp-num

Si exp-chaineest une chaine vide, le fichier précédemment a&ssoicporexp-numest ferme et
dissocié.

Les numéros 0 (affichage écran) et 10 (entréeadpsont fixés une fois pour toute et ne sont pas
modifiables. lls permettent de rediriger I'entréela sortie vers le clavier ou la fenétre SBASIC.

POSExp-num Fonction

Retourne la position courante sur le canal specifié
exp-num Numeéro de canal.

Exemple 1
10 PRINT TAB(10);"ESSAI";
20 PRINT POS(0)

La valeur 15 est affichée, correspondant a la jpositu curseur dans la fenétre SBASIC.

Exemple 2
10 OPEN NEW "ESSAIL.DAT"AS 1
20 PRINT #1 "ESSAI";
30 PRINT POS(1)
40 CLOSE 1

La valeur 5 est affichée, correspondant a la mosilians le fichier ouvert sur le canal 1.

Action
La fonction POS retourne la position de colonneraoie sur le canaxp-num

PRINT [exp-3[{,|;}exp-d...[{,];}] Instruction

Affiche des données dans la fenétre SBASIC.
exp-n Expression chaine ou numérique.
s Séparateur « , » OU « ; ».

Exemple
5 PRINT CHR$(12)
10 PRINT
20 PRINT "QuUOI"
30 PRINT "VITESSE ="V
40 PRINT A,B;X,Y
50 PRINT "SOLUTION="; H*G/3.2
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Ce programme donne quelques exemples de I'uttisgtossible de I'instruction PRINT :
- Envoi du code ASCII d’effacement de la fenétre SEAGigne 5),
— Saut de ligne (ligne 10),
- Affichage du mot « QUOI » (ligne 20),
- Affichage d’'une constante chaine suivie d'une \@eaéelle (ligne 30),
— Affichage de plusieurs variables, espacées (A & &,Y) ou collées (B et X) (ligne 40)
- Affichage d’'une constante chaine suivie d’une esgita numérique.

Action

L'instruction PRINT permet d’'afficher dans la fer@EBASIC une suite d’éléments pouvant étre des
constantes, des valeurs de variables, des expnessionériques ou de chaine de caractéres.

* Les valeurs numériques sont exprimées avec le reddchiffres défini par I'instruction
DIGITS et sont toujours suivies d’'un espace. Ldswa positives sont précédées d’'un espace,
les valeurs négatives du signe moins.

» Les chaines de caracteres ne sont précédées iesstiaucun espace.

< Lorsque la fin de la ligne physique est atteinteaurs d’un PRINT, le passage a la ligne
suivante est automatiquement effectué.

» Sila suite d’expressions se termine par une vérgul un point virgule, le retour a la ligne n’est
pas réalisé automatiquement et la prochaine in&gruPRINT affichera ses données sur la
méme ligne. Dans le cas contraire, un saut de kgheffectué aprés I'affichage des données.

Les expressions a imprimer sont séparées soitrgavitgule soit par un point virgule :

« Une expression suivie d'un point-virgule ne modfaes la position du curseur aprés l'affichage
de la valeur de cette expression ; la valeur stévast donc affichée immédiatement apres ;

* Une expression suivie d’'une virgule provoque le slaucurseur a la position de tabulation
suivante. SBASIC partage en effet chaque ligneitiddden 5 champs de 16 caractéres chacun.
Ainsi, une virgule fait sauter I'affichage a la s 16, 32, 48 ou 64. A partir de la position
64, une virgule provoque un saut a la position ladgne suivante. Plusieurs virgules
consécutives entrainent autant de sauts de lagodiaffichage.

Remarques:
» Le mot-clé PRINT peut étre remplacé par un poiirttdfrogation « ? ».
 Instruction PRINT sans aucun argument provoquessage a la ligne suivante.
 Siexp-nest supérieur ou égale & ¥Puneerreur 101est générée.
+ Siexp-nest inférieur ou égale a 18 0 est affiché.

Voir aussi : PRINT USING, LPRINT, TAB, DIGITS.

PRINT #exp-numexp-1[{,|;} exp-2...[{,]; } Instruction
Permet de diriger des données vers un fichier sdiglie

exp-num Numéro de canal compris entre 1 et 32.

exp-n Expression chaine ou numérique.

s Séparateur « , » OU « ; ».

Exemple
10 OPEN NEW "PERSON" AS 1
20 PRINT #1 "DUPONT"
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30 PRINT #1 "Jean"
40 PRINT #1, 8715.25
50 CLOSE 1

Les instructions PRINT #1 des lignes 20, 30 etd@nettent d’écrire 3 données dans le fichier
séquentiel « PERSON.DAT » précédemment ouvertescamal 1 (ligne 10).
Action

L'instruction PRINT # permet d’'écrire des donnéaagiun fichier séquentiel ouvert sur le canal
exp-num

Pour le reste, I'instruction PRINT # est identiguiinstruction PRINT.

Voir aussi: PRINT.

PRINT USINGexp-chaine[exp-1 [{; | .} exp-3 ... [{; | .}] Instruction

Permet de contréler le format d'affichage.
exp-chaine Chaine de caractéres décrivant le format d’affieha
exp-n Expression numérique ou chaine.

s «I»OoUu «, »

Exemple 1
10 PRINT USING " ET ! ET !I', "AX1","BCDE","C5"

L’exécution de cette ligne affiche dans la fen&BASIC : AET BET C

Exemple 2
10 PRINT USING \12345\\123\',"CECI EST UN TEST","DEVOIR"

Affiche a I'exécution : CECI ES DEVOI

Exemple 3
10 PRINT USING '###.##' |, 124.555

Affiche a I'exécution : 124.55

Exemple 4
10 PRINT USING #.##', 10.3

Affiche a I'exécution : %10.3

Exemple 5
10 PRINT USING '$$### ##' , 123.82

Affiche a I'exécution : $123.82

Exemple 6
10 PRINT USING "**###.##' , 250.30

Affiche a I'exécution : **250.30

Exemple 7
10 PRINT USING '# ### #H# ##' [ 1E6

Affiche a I'exécution : 1,000,000.00
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Exemple 8
10 PRINT USING '$$##.## -$$##.##', 10.23, -10.23

Affiche a I'exécution : $10.23%-10.23

Exemple 9
10 PRINT USING ‘'#.##HHHHH####MN | SIN(L)

Affiche a I'exécution : 8.41470984808E-01

Action

PRINT USING est une forme trés souple de 1'instocPRINT qui donne a I'utilisateur le contrble
complet du format d’affichage.

« exp-chainest une image fidéle de la ligne d’édition ; ellenporte du texte qui sera affiché tel
quel, et despécificateurs de formatqui seront remplacés par les valeurs des expresdmla
liste. Elle doit obligatoirement se terminer pargpécificateur de format.

Les spécificateurs de formats sont constitués a@est@res de format spéciaux décrits plus loin
et sont séparés par des espaces. lIs permettprédser sous quelle forme doivent étre
exprimées les valeurs des expressions de la liste.

exp-chaineest explorée autant de fois que nécessaire ponneptee I'affichage de tous les
éléments de la liste.

* Les éléments de la liste sont du méme type que deme instruction PRINT ; ce sont des
expressions quelconques séparées par des virgublss@oints-virgules. Une virgule modifie
la position d’affichage a la fin de chaque expliarateexp-chainecomme expliqué plus loin.
Une virgule ou un point-virgule placé en fin dedigmhibe le retour au début de la ligne
suivante qui est normalement effectué apres lladfie des données.

Le traitement effectué par l'instruction PRINT US3Nest le suivant :

1) exp-chaineest explorée de gauche a droite. Une sous-chaitextk est affichée telle quelle.

Lorsqu’un spécificateur de format est rencontégétnent suivant dans la list&p-nest affiché
conformément au format spécifié. En cas d'incontjiléd® entre le spécificateur et le type de
I'expression, unerreur 71se produit.

2) Lorsqu’on arrive & la fin dexp-chainele curseur est déplacé au début de la position de
tabulation suivante si le dernier élément traitésass/i d'une virgule. En effet, SBASIC partage
chaque ligne d’édition en 5 champs de 16 caractdr@sun. Ainsi, une virgule fait sauter
I'affichage a la position 16, 32, 48 ou 64. A padi la position 64, une virgule provoque un
saut a la position 1 de la ligne suivante.

Puis, si la liste des éléments a afficher n'estgmassée, I'étape 1 est réitérée.

3) Le traitement est terminé lorsque le dernier éldrdera liste a été affiché. La partie non
exploitée deexp-chaineest ignorée. En particulier, toute sous-chainexke située apres le
dernier spécificateur de format utilisé n’est pfiiciace.

4) Si le dernier élément traité est suivi d’'une vigguwu d’un point-virgule, un retour a la ligne
n'est pas effectué et le curseur conserve sa positi

Remarque: le mot-clé PRINT peut étre remplacé par un pdimterrogation « ? ».

Les caractéres de spécification de format sont déts ci-apres :

» Signe Et commercial « & »

Le signe « & » spécifie un format chaine de carastdl permet d’afficher telle quelle une
expression chaine.

* Point d’exclamation « ! »
Un point d’exclamation spécifie que seul le prendieine chaine de caractéres est a afficher.
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» Barre oblique inversée «\ »
Une paire de barres obliques inverséexkslashencadrant n caractéres quelconques définit
un champ de n+2 caractéres permettant d’afficlsen+® premiers caracteres d’'une expression
chaine. Si la longueur de la chaine est infériaure2, elle est cadrée a gauche dans le champ et
complétée par des espaces. Deux barres conséaldifirrissent un champ de 2 caractéres.
Les caractéres placés entre les deux « \ » sontdgn seul leur nombre est pris en compte. Il
est conseillé d'utiliser les chiffres de 0 & 9 afian faciliter visuellement le décompte.

« Signe diese « # »
Le signe diése est utilisé pour définir un chammérque.
Une suite de signes diése est utilisée pour défimthamp numérique. Chaque signe diése
représente un chiffre. Un point décimal peut &toduis dans la spécification ; il doit alors étre
précédé d’au moins un caractere de spécification.
Si I'expression a afficher comporte un nombre dérels significatifs inférieur a la longueur du
champ spécifié, elle est cadrée a droite et coéplétgauche par des espaces. La partie
fractionnaire est arrondie selon le nombre de idsfapres la virgule spécifiés dans le format.
Si la longueur du champ ne permet pas d’affichetrectement la valeur de I'expression, celle-
ci est précédée d’'un signe « % » puis expriméadeltormat défini par I'instruction DIGITS.

Une valeur négative est précédée du signe moindef@éer occupe une position du champ.

« Double signe dollar « $$ »
Une paire de signes « $ » placée en téte d'un clmamgrique permet de faire précéder la
valeur affichée d’un signe dollar. Le double doBpgécifie deux positions d’affichage
supplémentaires dont la premiére sera occupée pagrie dollar lui-méme. Si la longueur du
champ ne permet pas d'afficher le signe dollar,mtentenu de la valeur de I'expression, le
signe % est affiché puis I'affichage est effectafnme si le double dollar était remplacé par
deux dieses.

Pour afficher avec ce format des valeurs négativisyt utiliser le spécificateur moins en fin
de champ.

* Double astérisque « ** »
Une paire de signes « * » placée en téte d’'un champgérique permet, a I'affichage, de
remplacer les espaces de téte par des astéri€pmest particulierement utile lorsqu’on
imprime un montant qui ne doit pas étre altéré akétraite etc.). Le double astérisque spécifie
deux positions d’affichage supplémentaires dopréamiére au moins sera occupée par un
astérisque.
Si la longueur du champ ne permet pas, comptederia valeur de I'expression, d'afficher au
Moins un astérisque, le signe % est affiché paffidhage est effectué comme si le double
astérisque était remplacé par deux dieses.

Pour afficher avec ce format des valeurs négativisyt utiliser le spécificateur moins en fin
de champ.

e Virgule «, »
Une ou plusieurs virgules peuvent étre spécififiesda permettre, lors de 'affichage,
l'insertion d’'une virgule apres le chiffre des ndlis, des millions etc. Chaque virgule spécifiée
constitue une position d’affichage supplémentaaieaque virgule insérée occupe une position
d’affichage.
La position d’une virgule a I'intérieur de la spfémtion est sans importance ; elle doit,
toutefois, étre précédée d’au moins un caractéspéeification, et apparaitre a gauche du point
décimal si celui-ci est aussi spécifié.

e Signe moins « - »
Le signe moins « - » est utilisé pour afficher dembres négatifs quand une paire de signes
«$ »ou «*» sont placés en téte d’'un champ nigmeér Si le signe moins est placé en téte du
champ, une valeur négative sera a l'affichage pi&eée ce signe, s'il est placé a la fin du
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champ numérique, une valeur négative sera suivee dgggne.

e Signe fleche « " »
Le signe fleche « * » spécifie un format scientiigdans un champs numérique. Quatre fleches,
et quatre seulement, sont permises et peuvenplétées a la fin d’'un champ numérique. Ces
quatre fleches « M » sont utilisées pour represda notation « E+XX » du format
scientifique (quatre positions). Aucun autre formamérique ne peut étre utilisé avec le format
scientifique, car celui-ci utilise toutes les psis d'affichage. Ce format est particulierement
utile lorsqu’on affiche des tableaux de grands n@slayant plusieurs positions décimales.

Voir aussi : LPRINT USING, PRINT, TAB, DIGITS.

PTR{ar) Fonction

Retourne I'adresse d’une variable.
var Nom de variable.

Exemple 1
10 K%=200
20 P=PTR(K%)
30 PRINT PEEK(P),P  EEK(P+1),PEEK(P+2),PEEK(P+3)

P contient 'adresse de la variable entiere K%led#ure directe du contenu de cette adresse donne
200, valeur de K%, pour l'octet de poids faibl@gtour les trois autres octets de I'entier.

Exemple 2
10 A$="CECI EST UN ESSAI"
20 P = PTR(A$)
30 DEBUT = DPEEK(P)
40 LONGUEUR = DPEEK(P+4)
50 FOR X = DEBUT TO DEBUT+LONGUEUR-1
60 PRINT CHR$(PEEK(X))
70 NEXT X

Ce programme détermine I'adresse de la variablaiA§i que sa longueur et accede directement aux
octets contenant la valeur de la chaine. En ééfetescripteur en mémoire de la chaine A$ dont
I'adresse est retournée dans la variable P, estitehde 8 octets : les 4 premiers octets, affeictéa
variable DEBUT, pointent sur la zone de mémoir@siustockée la chaine de caracteres proprement
dite et les 4 derniers affectés a la variable LOMGRB comportent la longueur de la chaine.

Action

La fonction PTR retourne, selon le type d’argumsat) adresse en mémoire ou celle de son
descripteur.

var peut étre une variable, un élément de tableaundahleau. Un tableau, quel que soit le nombre de
ses dimensions, doit étre spécifié sous la fornmm-du-tableau(*)

» Sivar est une variable (ou un élément de tableau) ngunéri’adresse retournée est celle du
premier octet ou est rangée sa valeur.
- Les valeurs entieres sont mémoriseées sur 4 octets.
- Les valeurs réelles occupent 8 octets : 52 chiffieaires pour la mantisse, 11 pour
I'exposant et 1 pour le signe.

e Sivarest une variable (ou un élément de tableau) cliBiroaractéres, I'adresse retournée est
celle de son descripteur. Un descripteur de chedheonstitué de 8 octets :
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- les 4 premiers contiennent I'adresse ou commenckdine,

- les 4 octets suivants contiennent la longueuadbdine.

» Sivar(*) est un tableau, I'adresse retournée est celleedeoriiteur du tableau. Un descripteur
de tableau est constitué de 6 octets :

- Les 4 premiers contiennent I'adresse ou est ralagémeur de I'élément 0, s'il s’agit d’'un
tableau numérique, ou I'adresse du descripteuétisrient O s'il s’agit d’un tableau chaine
de caractéres. Les valeurs ou les descripteursléie®nts d’'un tableau sont rangés « par
lignes »,

- Le 5e octet contient le nombre de dimensions dieaal

— La valeur du dernier octet indique s'il s’agit d'tableau ordinaire (0) ou d'un tableau
virtuel (1).

Voir aussi : PEEK, DPEEK, POKE, DPOKE.

PUT #exp-num-1, RECORDexp-num-2 Instruction

Permet d’écrire un enregistrement dans un fichac@s direct.

exp-num-1 Numeéro de canal compris entre 1 et 32.
exp-num-2 Numéro d’enregistrement.
Exemple

10 OPEN "PERSON" AS 1 LEN 50

20 FIELD #1, 30 AS NOM$, 12 AS PRES$, 8 AS SAL$
30 INPUT "Numéro (0=fin) "; N%

40 IF N% = 0 THEN 100

50 INPUT "Nom : "; N$

60 INPUT "Prénom: "; P$

70 INPUT "Salaire: "; S

75 LSET NOM$ = N$ : LSET PRE$ = P$ : LSET SAL$ = CVTF$(S)
80 PUT #1 RECORD N%

90 GOTO 30

100 CLOSE 1

L’instruction PUT de la ligne 80 permet d’écrirerregistrement N% du fichier & accés direct
« PERSON.DAT », précédemment ouvert en canal 1.

Action
L'instruction PUT permet d’écrire un enregistremdans fichier & acces direct.

* exp-num-ITeprésente le numéro de canal, compris entre82,etur lequel le fichier & acces
direct est ouvert. Toute valeur hors de ces linptesoque unerreur 4Q
Si aucun fichier n’est ouvert sur le canal spécifigeerreur 43est signalée.
Si le fichier n’est pas ouvert en accés direct,emeur 44est provoquée.

« exp-num-2éfinit le numéro de I'enregistrement a écrirepiadi, si nécessaire, a une valeur
entiere. Les enregistrements sont numérotés d&14'483647.

Par défaut, I'enregistrement écrit est celui qiti lsudernier enregistrement lu ou écrit par une
instruction GET# ou PUT#. Aprés une instruction QRPE numéro implicite est 1.

Uneerreur 7est provoquée si I'enregistrement ne peut étrié fate de place sur le disque.

Voir aussi : GET.
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READvar-1[, var-2] ... Instruction

Affecte a des variables les données associéesatmations DATA.
var-n Nom de variable numérique ou chaine.

Exemple
10 DATA JANVIER,31,FEVRIER,28,MARS,31
20 DATA AVRIL,30,MAI,31,JUIN,30
30 DATA JUILLET,31,A0UT,31,SEPTEMBRE,30
40 DATA OCTOBRE,31,NOVEMBRE,30,DECEMBRE,31
50 DIM M$(12), M%(12)
60 FOR X%=1TO 12
70 READ M$(X%), M%(X%)
80 NEXT X%

Aprés I'exécution de ce programme, les variable$*M& M%(*) contiennent respectivement le nom
et le nombre de jours de chacun des mois de I'année

Action

L'instruction READ est utilisée pour lire des doesélans des lignes commencant par 'instruction
DATA et les affecter a des variables.

» var-npeut étre une variable, un élément de tableandai@ament de tableau virtuel, a
I'exclusion des variables déclarées dans une ictstruFIELD ou FIELD#.

Chaque variable de la liste est séparée de largeiyar une virgule. Les données lues dans les
lignes DATA sont affectées aux variables de laIsglon leur ordre d’apparition.

Selon le nombre de variables de la liste, uneungtn READ peut lire les données de plus
d’une instruction DATA. Inversement, elle peut ime bu’une partie des données d’'une
instruction DATA ; l'instruction READ suivante liralors les données restantes.

« Chaque variable doit étre d’'un type compatible aedai de la donnée lue.

Lorsqu’'une donnée est affectée a une variable tyjpm numérique différent, une conversion est
effectuée. Dans le cas ou une donnée réelle negmeae qu’elle est trop grande en valeur
absolue, étre convertie en une valeur entiéreeweeir 104se produit.

Si la donnée et la variable a laquelle elle do# éffectée ne sont pas toutes deux de type
numérique ou de type chaine de caractéresemuaar 30est provoqueée.

Une tentative de lecture au-dela de la derniereéeprovoque unerreur 31 L'instruction
RESTORE permet, cependant, de relire des lignesMAT

Voir aussi : DATA, RESTORE.

REFSUB Commande

Affiche ou imprime la liste des sous-programmedest étiquettes contenus dans le programme
présent en mémoire.

Exemple 1
REFSUB

La liste des sous-programmes (SUB) et des étiqueteBEL) est affichée.

Action
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L'utilitaire REFSUB permet d'afficher ou d’impriméa liste des sous-programmes (SUB) et des
étiquettes (LABEL) apparaissant dans le programrésgmt en mémoire.

REM [chainé Déclaration

Introduit des remarques dans un programme.
chaine Commentaire.

Exemple
10 REM ***CALCUL DE MOYENNE ***
20 SUB MOY(A(*),N%,M): LOCAL SOM, X%
30 REM Boucle: somme des N% éléments du tableau
40 FOR X%=1 TO N%
50 SOM = SOM + A(X%) : REM Mise a jour de la somme
60 NEXT X%
70 M=SOM/N% : REM M = MOYENNE
80 RETURN

Ce sous-programme de calcul d’'une moyenne cordieets commentaires placés soit sur des lignes
isolées (lignes 10 et 30) soit en fin de ligne eaant une autre instruction (lignes 50 et 70).

Action

REM est utilisé pour introduire des remarques statgnmentaires a I'intérieur du programme, mais
ne réalise aucune opération.

e Tout ce qui suit I'instruction REM est ignoré, yngpris une instruction qui serait placée sur la
méme ligne.

e Enrevanche, les instructions précédant I'instairclREM sur la méme ligne sont prises en
compte.

» |l est possible de se brancher a une ligne ne santeju’une instruction REM.

Pour des raisons de performances, il est décaiskiiticlure de nombreuses lignes de commentaires
dans des boucles tres fréquemment utilisées.

RENAME nom-fich-1 nom-fich-2 Instruction

Permet de renommer un fichier disque.

nom-fich-1 Ancien nom du fichier.
nom-fich-2 Nouveau nom du fichier.
Exemple

10 RENAME "VIEUX", "NEUF"
Cette ligne renomme le fichier « VIEUX.BAS » en EDIF.BAS ».

Action

L'instruction RENAME permet de renommeom-fich-lennom-fich-2 L’extension par défaut est
.BAS, et le répertoire par défaut, le répertoireraat.

Si nom-fich-1n’existe pas, unerreur 4est signalée ; siom-fich-2existe déja, il se produit usereur
3.

RENAME peut s'utiliser aussi bien en mode direcequnode programme.
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RENUM ou RENUMBER hum-ligne-1[,[ num-ligne-2[,[ num-ligne-3{,[ num-ligne-4]] Commande

Effectue la renumérotation totale ou partielle dogpamme en mémoire.

num-ligne-1 Nouveau numéro de la premiére ligne a numeéroter.

num-ligne-2 Pas de la numérotation.

num-ligne-3 Ancien numéro de la premiére ligne a renuméroter.

num-ligne-4 Ancien numéro de la derniére ligne a renumeéroter.
Exemple 1

RENUMBER

Le programme est renuméroté en totalité, de 1®Merelnouveau numeéro de la premiere ligne est
également 10.

Exemple 2

RENUMBER 100
Le programme est renumeéroté en totalité, de 1Merelnouveau numéro de la premiere ligne est
100.

Exemple 3
RENUM ,1,100,200

Le programme est renuméroté de la ligne 100 @itee 200 ; le nouveau numéro de la premiére ligne
est 10 (valeur par défaut) et le pas est de 1.
Action

La commande RENUMBER (RENUM) permet de renuméretepartie ou en totalité le programme
présent en mémoire. La renumérotation affectedes$ comprises entraim-ligne-3etnum-ligne-4;
le nouveau numéro de la premiere lignenesh-ligne-let le pas estum-ligne-2

Ces arguments ont les valeurs par défaut suivantes

num-ligne-1 10
num-ligne-2 10
num-ligne-3 1
num-ligne-4 2147483647

Comme l'indique la syntaxe, lorsque les argumentsme sont pas les derniers dans la liste, leur
emplacement doit étre marqué par des virgulesueldans I'exemple 3.

Remarques :

» Lorsqu’un programme est renuméroté en partie,ut pe produire une tentative de
chevauchement des numérotations anciennes et fEgiv@ans ce cas, une erreur est signalée.

« Cette commande doit étre utilisée avec précautlans les programmes comportant des tests
sur le contenu de la variable ERL.

RESTORE adressg Instruction

Permet a des instructions READ de relire les dosdés instructions DATA.
adresse Numeéro de ligne ou étiquette optionnel.

Exemple 1
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10 DATA JANVIER,31,FEVRIER,28,MARS,31

20 DATA AVRIL,30,MAI,31,JUIN,30

30 DATA JUILLET,31,A0UT,31,SEPTEMBRE, 30

40 DATA OCTOBRE,31,NOVEMBRE,30,DECEMBRE, 31

50 DIM M$(12),M9%(12),SEC$(6),SEC%(6)

60 FOR X%=1 TO 12: READ M$(X%),M%(X%): NEXT X%

70 RESTORE 30

80 FOR X%=1 TO 6: READ SEC$(X%),SEC%(X%): NEXT X%

Aprés I'exécution de ce programme, les tableaux*M&(M%(*) contiennent les caractéristiques
(nom et nombre de jours) des douze mois de I'artaédis que les six éléments des tableaux SECS$(*)
et SEC%(*) contiennent celles du second semestre.

En effet, l'instruction RESTORE 30 de la ligne 5fepositionné le pointeur de « prochaine entrée
disponible » sur le premier élément de la ligned20sorte que les lectures ultérieures (ligne 60) o
repris a ce niveau.

Action

L'instruction RESTORE permet a des instructions REde relire les données des instructions
DATA. La prochaine donnée disponible est alorsr&arpere donnée de l'instruction DATA dont le
numéro de ligne est supérieur ou égal au numéfEpeu apres I'étiquette.

« Siadresseest omise, toutes les données du programme suntéau disponibles et la
prochaine a étre lue est la premiére donnée detai@re instruction DATA

» Siadressene correspond a aucune ligne du programmeetneer 60est signalée.

L'instruction RESTORE peut étre utilisée méme sidennées des lignes contenant l'instruction
DATA concernée n’ont jamais été lues. Il est doosgible - et prudent -, d’exécuter une instruction
RESTORE au début d’'un sous-programme SUB conteteminstructions DATA.

Voir aussi : DATA, READ.

RESUME { [num-ligng | [NEXT] } Instruction

Reprend le déroulement normal du programme aprtesilement d’'une erreur.
num-ligne Numéro de la ligne ou le programme doit reprendre.
NEXT Reprise a l'instruction qui suit celle qui eogoqué I'erreur.

Exemple
10 ON ERROR GOTO 100
20 INPUT A
30 INPUT B
40 PRINT A; "divisé par "; B; "est égal a "; A/B
50 PRINT
60 GOTO 20
99 REM *** GESTION D'ERREUR ***
100 PRINT "erreur ";ERR
110 RESUME 20

Si une erreur survient lors de I'exécution du pangme (saisie de données alphabétiques, division par
0, etc.), celui-ci est dérouté a la ligne 100. Agraffichage d’'un message signalant I'erreur,
l'instruction RESUME de la ligne 110 provoque laupsuite de I'exécution a la ligne 20.

Action
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L’instruction RESUME est utilisée pour reprendrel@&oulement normal du programme a la fin d’'une
procédure de gestion d’erreur.

En effet aprés gu’une instruction ON ERROR aitedécutée toute erreur provoque un déroutement
vers la procédure de gestion d’erreur. Si cellgediermine par une instruction RESUME, I'exécution
peut se poursuivre normalement.

» Sinum-ligneest spécifiée, I'exécution se poursuit a la ligngrespondante

* Sinum-ligneest omise ou vaut 0, le programme se poursuitigria ayant provoqué I'erreur et
celle-ci est ré-exécutée entierement.

« Si NEXT est spécifié, le programme se poursuitlighe qui suit la ligne en erreur, sauf si
I'erreur a été provoquée par une instruction de tPUT sur une entrée au clavier. Dans ce
cas, la ligne ou s’est produite I'erreur est repas totalité.

Lorsqu’une instruction RESUME est exécutée aillers dans une routine de traitement d’erreur, une
erreur 66se produit.

Voir aussi : ON ERROR GOTO, ERR, ERL.

RETURN [CLEAR] Instruction

Provoque le retour d’un sous-programme.

CLEAR Retour au programme appelant de plus haegtaniv
Exemple 1

10 PRINT "DEBUT DU PROGRAMME PRINCIPAL"

20 GOSUB 50

30 PRINT "FIN DU PROGRAMME PRINCIPAL"

40 END

50 PRINT "SOUS-PROGRAMME"

60 RETURN

Le programme principal appelle (ligne 20) un sorsgmmme (ligne 50) qui se termine (ligne 60) en
retournant au programme principal (ligne 30)

Exemple 2
10 PRINT "DEBUT DU PROGRAMME PRINCIPAL"
20 GOSUB 50
30 PRINT "FIN DU PROGRAMME PRINCIPAL"
40 END
50 PRINT "SOUS-PROGRAMME 1 AVANT SOUS-PROGRAMME 2"
60 GOSUB 90
70 PRINT "SOUS-PROGRAMME 1 APRES SOUS-PROGRAMME 2"
80 RETURN
90 PRINT "SOUS-PROGRAMME 2"
95 RETURN CLEAR

Le programme principal appelle (ligne 20) un sotegmamme, qui a son tour appelle (ligne 20) un
nouveau un sous-programme. Lorsqu’il se terminglecaier retourne directement au programme
principal.

Les messages suivants s’affichent dans la fen&ASEC :

DEBUT DU PROGRAMME PRINCIPAL
SOUS-PROGRAMME 1 AVANT SOUS-PROGRAMME 2,

SOUS-PROGRAMME 2
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FIN DU PROGRAMME PRINCIPAL

Action

L'instruction RETURN termine I'exécution d’'un sopgsagramme et provoque le retour au
programme appelant, & la premiére instruction gui’'sppel.

* Le sous-programme peut étre appelé par une instnuCALL, GOSUB ou ON GOSUB.

» Dans le cas de sous-programmes s’appelant en easeadot-clé CLEAR provoque un retour
au programme appelant de niveau le plus élevérspasser par les sous-programmes
intermédiaires.

Si une instruction RETURN est rencontrée sans ateiprécédée par une instruction d’'appel, une
erreur 61se produit.

Voir aussi : CALL, GOSUB, ON GOSUB.

RIGHT$(exp-chaingexp-nun Fonction

Renvoie la partie droite d’'une chaine de caractéres

exp-chaine Chaine de caractéres.
exp-num Nombre de caractéres.
Exemple

10 A$ = "0123456"
20 PRINT RIGHT$(A$,3)

Ce programme imprime les 3 derniers caracterea dedine A$, a savoir, « 456 ».

Action

La fonction RIGHT$ délivre une chaine de caractemstituée desxp-nuncaracteres de droite de la
chaine de caractéregp-chaine

« Siexp-numest supérieure a 0 et inférieure a la longuela dbaine de caractéresp-chainela
partie droite de cette chaine, composée du noncarécteres spécifiés, est renvoyée,

e Siexp-numest supérieure ou égale a la longueur de la clexmehainecelle-ci est retournée
en totalite,

» Siexp-numest nulle, une chaine vide est renvoyée,
« Siexp-numest négative, unerreur 52est signalée,
e Siexp-numest supérieure a 2147483647 eneur 104est signalée.

Voir aussi : LEFT$, MID$.

RND(exp-num Fonction

Permet générer un nombre aléatoire compris ergtel 0
exp-num Argument positif, négatif ou nul.

Exemple
10 ROUL% = 37*RND(0)

Apres I'exécution la variable ROUL% contient un s compris entre 0 et 36.
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Action

La fonction RND renvoie un nombre aléatoire comprige O et 1. Le nombre aléatoire créé dépend
de la valeur dexp-num

* Siexp-numest négative, le méme nombre aléatoire est redquoor les mémes valeurs de
exp-num

» Siexp-numest nulle, un nouveau nombre aléatoire est renaaf@aque appel de la fonction.
C’est le mode d'utilisation habituel,

» Siexp-numest supérieure a 0, le dernier nombre engendrégste.

Pour obtenir un nombre aléatoire A compris entielimite inférieure incluse MIN et une limite
supérieure exclue MAX, on utilise la formule suit@n

A = (MAX - MIN) * RND(0) + MIN

RSETvar-chaine= exp-chaine Instruction

Affecte une valeur a la partie droite d’'une zoneargmoire tampon, au besoin en la tronquant ou en la
complétant par des espaces.

var-chaine Variable chaine de caracteres.
exp-chaine Expression chaine de caractéres.
Exemple

10 FIELD 8 AS A$, 10 AS B$
20 RSET A$="12345"
30 RSET B$="CECI EST UN TEST"

Aprés I'exécution la variable A$ contient « 11112345 »et la variable B$ contient « ST UN TEST ».
En effet, la chaine affectée a A$ étant plus cayutela longueur du tampon, elle a été précédée par
des espaces ; au contraire, la chaine affectéeédalB$supérieure a la taille du tampon, elle a été
tronquée a gauche.

Action

L'instruction RSET permet d’affecter une valeuaghrtie droite zone de mémoire tampon définie
par une instruction FIELD.

« exp-chaineest placée dans le tampon associ@rachaine; elle est justifiée a droite.

e Siexp-chaineest plus courte que la longueur du tampon, etlprésédée par des espaces ; si
elle est plus longue, elle est tronquée a gauche.

De méme que les instructions SET et LSET, RSETestinée a étre utilisée avec des variables
associées aux tampons d’entrée-sortie.

Voir aussi : FIELD, FIELD#, LSET, SET.

RTRIM$(exp-chaing Fonction

Retourne une chaine de caractéeres épurée des blangosue.
exp-chaine Expression chaine de caractéres.

Exemple
10 A$ ="[J0CECI EST UN ESSAIC 0"
20 R$ = RTRIM$(A$)
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Aprés exécution de ces lignes, R$ contientl«[ ICECI EST UN ESSAI »

Action
La fonction RTRIM$ renvoie le contenu dgp-chainelébarrassé de ses espaces de queue.

Voir aussi : LTRIMS.

RUN [nom-ficH [num-ligng Commande

Lance I'exécution du programme présent en mémairé'en programme sauvegardé dans un fichier.

nom-fich Nom du programme & exécuter.
num-ligne Numeéro de ligne.
Action

La commande RUN lance I'exécution du programmeepriésn mémoire ou d’un programme
sauvegardé dans un fichier, aprés avoir réini@alsites les variables, fermé tous les fichierspéda
fenétre graphigue et repositionné le pointeur idges DATA sur la premiére donnée.

nom-fichspécifie le nom sous lequel le programme a exéeudeé sauvegardé sur disque. Son
extension par défaut est « BAC ». Si cet argumsinomis, le programme résidant en mémoire est
lancé. S'il est présent, le programme résidantieinent en mémoire est effacé et le programme
nom-fichest chargé puis lancé.

adressedéfinit le numéro de la ligne ou doit commenceké&cution. Si elle est omise, I'exécution
commence a la ligne portant le plus petit numéro.

Uneerreur 4se produit si le fichienom-fichn’existe pas.
Uneerreur 60est provoquée si la ligne spécifiée n’existe pas.
La commande RUN ne peut étre utilisée qu’en modkrdi

Voir aussi : CHAIN.

SAVE nom-fich[,num-ligne-1[, num-ligne-2 [, num-ligne-3 Commande

Sauvegarde sous forme de texte tout ou partie gfogramme.

nom-fich Nom du fichier dans lequel le programme est saanky
num-ligne-1 Premiére ligne & sauvegarder.
num-ligne-2 Derniére ligne & sauvegarder.
num-ligne-3 Translation
Exemple 1
SAVE "ESSAI"

Le programme « ESSAI.BAS » est sauvegardé enttgtalbus une forme de texte, sans modification
de sa numérotation.

Exemple 2
SAVE "ESSAI" 1000,

Le programme « ESSAI.BAS » est sauvegardé dera U@O0 a la derniere ligne, sans modification
de sa numérotation.
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Exemple 3
SAVE "ESSAI", ,10

Le programme « ESSAIL.BAS » est sauvegardé du débgt’'a la fin avec soustraction de 1a de tous
les numéros de ligne.
Action

L’instruction SAVE sauvegarde sous le nom de fichmm-fichet sous forme de texte la portion du
programme présent en mémoire, comprise entne-ligne-letnum-ligne-2 en retranchant de tous les
numéros de lignes du programme la valeum-ligne-3

Les lignes du programme conservées dans le fiski@nt donc numérotées entrem-ligne-1
num-ligne-3etnum-ligne-2num-ligne-3 Il faut évidemment queum-ligne-3soit inférieure a
num-ligne-1pour que tous les numéros de lignes soient pasitif

Les valeurs par défaut de chacun des 3 paraméttiesioels sont les suivantes :

num-ligne-1 1
num-ligne-2 2147483647
num-ligne-3 0

Remarque :l'instruction SAVE efface sans avertissement fatier de méme nom déja présent sur
le disque.

Voir aussi : COMPILE, LOAD.

SET exp-numvar-chaine= exp-chaine Instruction

Permet de remplacer une partie d’'une chaine paauine chaine.
exp-num Expression numérique entiére.
var-chaine Nom d’une variable chaine de caractéres.
exp-chaine Expression chaine de caractéres.

Exemple
101% =4
20 A$ ="123456789"
30B$="--"
40 SET 1%+1, A$ = B$
50 PRINT A$

Aprés I'exécution, la variable A$, dont le contezsi affiché en ligne 50, contient « 1234--789 ».

Action

L'instruction SET permet de remplacer les carastélevar-chainesitués a partir du rargxp-num
par ceux dexp-chaineet cela jusqu’a épuisement de I'une des deux ebain

Siexp-numégale 1, la substitution débute au premier camgcts elle est supérieure a la taille de
var-chaine aucune opération n’est effectuée.

Uneerreur 75est provoquée sixp-numest négative ou nulle.

De méme que les instructions LSET et RSET, SETesinée a étre utilisée avec des variables
associées aux tampons d’entrée-sortie.

Cette instruction, qui permet de substituer unesstiaine de caractéres dans une autre est 3a 5 foi
plus rapide que I'opération équivalente avec lsflctions standard.
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Voir aussi : LSET, RSET.

SETCOLORexp-num-1exp-num-2exp-num-3exp-num-4 Instruction

Modifie la couleur du fond et la couleur du textiché dans la fenétre SBASIC.

exp-num-1 Couleur de fond (0) ou couleur du texte (1).

exp-num-2 Niveau composante rouge compris entre 0 et 256.

exp-num-3 Niveau composante verte compris entre 0 et 256.

exp-num-4 Niveau composante bleue compris entre 0 et 256.
Exemple

10 PRINT " ™

20 SETCOLOR 0,255,0,0: SETCOLOR 1,0,0,255
30 PRINT "Texte en bleu sur fond rouge";

40 SETCOLOR 0,255,255,255: SETCOLOR 1,0,0,0
50 PRINT

Apres avoir modifié la couleur de fond et la couldu texte, ce programme affiche un texte en bleu
sur fond rouge puis rétablit les couleurs d’affighgar défaut.

Action

L'instruction SETCOLOR permet de spécifier la caulde fond et la couleur du texte affiché dans la
fenétre SBASIC.

» Siexp-num-Jest égal a 0, c’est la couleur du fond qui esti§pé. La valeur 1 spécifie la
couleur du texte. Pour toute autre valeur, ceti¥uiation est ignorée.

* exp-num-2exp-num-3Etexp-num-4léfinissent les niveaux des composantes rougeassvet
bleues de la couleur spécifiée. Si celles-ci ségatives ou supérieures a 255, ameur 74est
signalée.

L'instruction SETCOLOR agit sur la fenétre textersil'instruction GR, ni l'instruction HGR, n’ont
été exécutées depuis le lancement de SBASIC oédigion d’'une commande RUN, NEW ou
CLEAR. Elle agit sur la fenétre graphique si 'msttion TEXT n’a pas été exécutée apres I'une des
instructions GR et HGR. La nouvelle couleur de fondde texte n'est prise en compte que pour le
texte affiché apres l'invocation de I'instructioB BCOLOR. Elle demeure jusqu’a I'invocation d'une
nouvelle instruction SETCOLOR ou I'exécution d’'wemmande RUN, NEW ou CLEAR.

Voir aussi : PRINT, LPRINT, RUN, NEW, CLEAR.

SGNExp-num Fonction

Retourne le signe d’une expression numeérique.
exp-num Expression numérique quelconque.

Exemple
10A=120:C=0:B=-200
20 PRINT SGN(A),SGN(B),SGN(C)

Ce programme affiche les valeurs 1, 0 et -1 comedant au signe, respectivement, des variables A, B
et C.

Action
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La fonction SGN retourne le signe ebgp-numde la fagon suivante :

exp-num SGN
<0 -1
=0 0
>0 1

Voir aussi : ABS.

SIN(exp-num Fonction

Retourne le sinus d’'un angle exprimé en radians.
exp-num Angle en radians.

Exemple
10 PRINT SIN(PI/6)

La valeur retournée est égale a 0.5, corresporadasinus de PI/6.

Action
La fonction SIN renvoie le sinus @gp-num

exp-nunreprésente un angle exprimé en radians.

Voir aussi : COS.

SPCEexp-nun Fonction

Permet d’envoyer d’insérer des espaces lors d'ditiog.
exp-num Nombre d’espaces compris entre 0 et 255.

Exemple
10 PRINT "DEBUT" ; SPC(10); "SUITE"

Un espacement de dix caracteres est généré apifechBige du mot « DEBUT ».

Action

La fonction SPC ne peut étre utilisée que dangrdred®RINT. Elle permet d’'insérexp-num
caractéres espaces lors d’'une édition.

Le cas échéangxp-numest tronquée a sa partie entiére. Si celle-aiégative ou supérieure a 255,
uneerreur 74est signalée.

Voir aussi : TAB.

SQREXp-num Fonction

Retourne la racine carrée d’une expression numgriqu
exp-num Expression numérique positive ou nulle.

Exemple
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10 X=100
20 A=SQR(X)
30 PRINT A

Ce programme imprime la racine carrée de 100.

Action
La fonction SQR retourne la racine carréegp-num

Si exp-numest négative, unerreur 107se produit.

STACK Commande

Affiche la pile d’exécution du programme.

Action

La commande STACK est utilisée pour la mise autpdiim programme. Elle affiche la pile
d’exécution du programme suspendue par I'instracBdOP, la frappe de Ctrl-C ou la détection
d’une erreur. Elle précise les numéros de ligneGleSUB, CALL, FOR, traitement d’erreur ou
d’interruption ouverts.

Cette commande n’est utilisable qu’en mode direct.

Voir aussi: STOP.

STEP Commande

Relance I'exécution du programme jusqu’a la lignieante.

Action

La commande STEP est utilisée pour la mise au piaimt programme. Elle peut étre utilisée en lieu
et place de la commande CONTINUE pour relanceiébtexion du programme. Cependant I'exécution
s’arréte a nouveau au début de la ligne suivargdighe suivante est affichée. Elle sera exécutée s
une nouvelle commande STEP ou une commande CONTRUENtrée.

Cette commande n’est utilisable qu’en mode direct.

Voir aussi : CONTINUE.

STOP Instruction

Provoque une interruption dans I'exécution du progne.

Exemple

10 PRINT" DEBUT "

20 STOP

30 PRINT " SUITE "

40 END
Ce programme est interrompu a la ligne 20. Sonwgi@tpeut étre poursuivie en tapant la commande
CONT.
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Action

Une instruction STOP interrompt le programme enrsalexécution et affiche un message indiquant
la ligne a laquelle I'interruption s’est produitees variables conservent leur valeur couranteset le
fichiers ne sont pas fermés.

Le programme peut ensuite étre relancé par la cortien@ONT, sauf dans les cas suivants :
» Siune erreur s’est produite au cours de I'exéautio programme.
» Siune erreur de syntaxe ou wereeur 37survient lors de I'entrée d’instructions en modted.

Voir aussi : CONT, END.

STR$EXp-nu Fonction

Convertit une expression numérique en une chailamdeteres.
exp-num Expression numérique quelconque.

Exemple
10 A=123.45
20 A$ = STR$(A) + "FF"
30 PRINT A$

Aprés I'exécution, la chaine A$ contient d23.45 |FF ».

Action

La fonction STR$ retourne une chaine de caractépgsentant la valeur égp-num

« La chaine est identique a celle éditée par 'oRRENT, avec les espaces, le point décimal
éventuel et le signe moins. Cette fonction utikseparametres définis par l'instruction
DIGITS.

e Lorsque le nombre de chiffres affichés dépasse petuu par l'instruction DIGITS, la
représentation retournée est exprimée en notatientgfique.

* Siexp-numest supérieur ou égale a¥puneerreur 101est générée.
+ Siexp-numest inférieur ou égale a 18; la chaine «107] » est retournée.

Voir aussi : VAL.

STRING$E€xp-chaine exp-num Fonction

Renvoie une chaine de caracteres répétée plufoesirs

exp-chaine Chaine de caractéres.
exp-num Expression numérique entiére.
Exemple 1

10 TRAIT$ = STRINGS$("-",80)
Aprés exécution de cette ligne, la variable TRASEScompose de 80 tirets (-).

Exemple 2
10 A$ ="01"
20 B$ = STRING$(A$+"2",5)
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Apreés I'exécution du programme la variable B$ cemiti5 fois la chaine « 012 ».

Action
La fonction STRING$ renvoiexp-nunfois le contenu dexp-chaine
« Siexp-numest négative, unerreur 52est signalée.
« Siexp-chaineest vide ou séxp-numest nulle, une chaine vide est renvoyée.

SUB nhom-sprod(var-1, var-2 ...)] Déclaration

Définit un sous-programme qui peut étre appeléuparinstruction CALL

nom-sprog Nom du sous-programme.
var-n Parameétre formel.
Exemple

110 INPUT "Nombre d'éléments ";NE%

120 DIM BB(NE%)

130 FOR X% =1 TO NE%

140 PRINT "élément ";X%;

150 INPUT BB(X%)

160 NEXT X%

170 CALL SOMME(BB(*),NE%,SOM)

180 PRINT "La somme des ";NE%:;" éléments introduits est égale a : ";SOM
190 END

210 SUB SOMME(A(*),N%,S)
220S=0

230 FOR X% =1 TO N%

240 S = S + A(X%)

250 NEXT X%

260 RETURN

Ce programme lit un certain nombre de valeur numeérit les range dans un tableau BB. Puis, il
appelle le sous-programme SOMME en lui transmettants une liste de paramétres d’appel le
tableau BB, le nombre de valeurs gu’il comporte ¥NEet enfin la variable (SOM) dans laquelle le
résultat doit étre retourné.

Le sous-programme SOMME manipule les éléments carigqués par le programme appelant au
moyen des parametres formels A(*), N% et S reptasénespectivement le tableau BB, et les
variables NE% et SOM. Ces variables qui se corredgat sont de méme type, mais ne portent pas
nécessairement le méme nom. Le sous-programme SOd4lEle la somme des N% éléments du
tableau A(*) et I'affecte au parametre formel Snktruction RETURN permet de reprendre le
déroulement du programme appelant a la suite migtrtiction CALL. La somme calculée est alors
disponible dans la variable SOM.

Action

L'instruction SUB elle permet de définir un sousgramme qui peut étre appelé par une instruction
CALL. Cette instruction est spécifique au SBASIC.

e (var-1 var-2...) est la liste des paramétres formels du sougrpnome. Cette liste doit
contenir le méme nombre d’éléments que la listpastametres d’appels présente dans
l'instruction CALL.

< Un paramétre formel peut-étre une variable, un élérde tableau ou un tableau, a I'exclusion
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des expressions, tableaux virtuels ou des éléndentisbleaux virtuels.

e Chaque paramétre formel correspond au paramétppal’de méme rang dans I'instruction
CALL, et doit étre de méme type (entier, réel oaink de caracteres) et de méme nature
(variable ou tableau). A défaut, ueeeur 99est signalée. Toutefois, il est possible de
remplacer une variable par un élément d’un tableau.

* Un parameétre formel et le paramétre d’appel comedant ne portent pas nécessairement le
méme nom.

e Un tableau, quel que soit le nombre de ses dimegsiit étre noténom-du-tablea(). Il
doit étre dimensionné a I'intérieur du sous-programsi et seulement si, il ne I'a pas été dans
le programme appelant.

« Un paramétre formel n’a pas d’existence réellgepkésente, a I'intérieur du sous-programme,
le paramétre d’appel auquel il correspond. Tou&reace a un parametre formel est, en fait,
une référence au paramétre d’appel associé.

Un sous-programme doit se terminer par une instnn@ETURN qui permet de retourner au
programme principal.

Voir aussi : CALL, RETURN.

SWAPvar-1, var-2 Instruction

Permet d’échanger le contenu de deux variablesémeentype.

var-1 Variable numérique ou chaine.
var-2 Variable numérique ou chaine.
Exemple

10 IF A<B THEN SWAP A,B
Si la valeur de A est inférieure a celle de B,datenu des deux variables est échangé.

Action

L'instruction SWAP échange les valeursvdg-1 et devar-2. Les deux variables doivent étre de
méme type et ne peuvent pas étre des élémentbldauairtuel.

Son intérét est de gagner du temps lors des Bia @% de gain). Elle est particulierement
avantageuse lors du tri de chaines de caractaeslle provoque uniquement I'échange des pointeurs
les repérant. C’est la raison pour laquelle SWARerenet pas d’échanger des éléments de tableau
virtuel.

SYSTEM Commande

Permet de quitter SBASIC.

Exemple
SYSTEM

Dés la validation de cette commande, on quitteBASC.

Action
La commande SYSTEM permet de quitter le SBASICe Elest utilisable qu’en mode direct.
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Voir aussi : EXEC, EXIT.

TAB(exp-nunh Fonction

Déplace la position d’affichage ou d’'impressiomaemplacement spécifié.
exp-num Position (entre O et 255).

Exemple
10 PRINT TAB(10); "DEBUT"; TAB(20); "SUITE"; TAB(40); "FIN"

Les mots « DEBUT », « SUITE » et « FIN » s’affichesspectivement a partir des colonnes 10, 20 et
40 de la fenétre SBASIC.
Action

La fonction TAB déplace la position d'affichage d@impression a 'emplacement indiqué par
exp-num

Le cas échéangxp-numest tronquée a sa partie entiére. Si celle-aiégative ou supérieure a 255,
uneerreur 74est signalée.

Cette fonction ne permet pas de déplacer la pasitiaffichage en arriére sur la méme ligne.
La fonction TAB ne peut étre utilisée que dans tdi@PRINT

Voir aussi : SPC.

TAN(exp-num Fonction

Retourne la tangente d’'un angle exprimé en radians.
exp-num Angle en radians.

Exemple
10 PRINT 1/TAN(3*PI/2)

La valeur retournée est égale a 0, correspondadiit/gsé par I'infini.

Action
La fonction TAN renvoie la tangente dgp-num

exp-nunreprésente un angle, exprimé en radians.

Voir aussi : ATN.

TASVAR Commande

Met a jour la table des symboles.

Exemple
TASVAR

Apres I'exécution de cette commande, la table ge®sles ne comprend plus les symboles inutiles
ou générés par des fautes de frappe.
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Action

La commande TASVAR permet de mettre a jour la tdele symboles en supprimant les symboles
inutiles ou résultant de fautes de frappe lorsid&dduction de lignes de programme ou
d’instructions en mode direct. TASVAR est notammaiiisé avant d’effectuer un tri des variables au
moyen de la commande TRIVAR.

Voir aussi : TRIVAR.

TEXT [exp-num-1lexp-num-2] Instruction

Définit le nombre de lignes et de colonnes de hétie SBASIC.

exp-num-1 Nombre de lignes de la fenétre SBASIC (80 a 255).
exp-num-2 Nombre de colonnes de la fenétre SBASIC (25 3.255
Exemple

10 TEXT 50,200
Ce programme redimensionne la fenétre SBASIC a0digbes de 200 caractéres.

Action

Si exp-num-Jetexp-num-zhe sont pas spécifiés ou s'ils sont égaux auxmsinas courantes de la
fenétre SBASIC, I'instruction TEXT met en avantiplzette fenétre.

Sinon la fenétre SBASIC est redimensionnée et @faxp-num-Idoit étre compris entre 25 et 255.
exp-num-oit étre compris entre 80 et 255. Au besoip-num-Jletexp-num-Zont tronqués. Les
effets des instructions WINDOW et SETCOLOR sureé&hétre SBASIC sont annulés.

Voir aussi : WINDOW, SETCOLOR.

TIME [{PRINT|var-nun}] Instruction

Permet de mesurer le temps d’exécution d’intrustion
var-num Variable dans laquelle est stockée le temps écoulé

Exemple 1
10 TIME
20 FOR | =1 TO 1000000000
30 NEXT I
40 TIME PRINT

La ligne 20 met a zéro le compteur de temps échaléigne 40 affiche le temps écoulé depuis la
derniére exécution de l'instruction TIME sans arguinLe résultat affiché indique le temps
nécessaire a I'exécution d’un milliard de bouclieies.

Exemple 2
101=0
20 TIME
301I=1+1
40 TIME T
50 IF T <60 GOTO 30
60 PRINT "Nombre de boucles exécutées en 1 minute: "l
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Action
* L’instruction TIME sans argument met a zéro le ctenp de temps écoulé.

* TIME PRINT affiche le temps écoulé depuis la damiéxécution de I'instruction TIME sans
argument.

« TIME var-numaffecte a la variable numérique le temps écoulgeenndes depuis la derniére
exécution de l'instruction TIME sans argument.

« TRIVAR Commande
« Affiche la table des références croisées du program

* Exemple

TRIVAR Commande

La table des symboles s’affiche dans la fenétre SIBA

Action

L'instruction TRIVAR permet d’afficher la table degmboles du programme, triée dans I'ordre
alphabétique : noms de variables, noms de sousgrges, noms de tableaux et étiquettes existant
dans le programme. Chaque nom est suivi de ladesenuméros des lignes dans lesquelles il
apparait : ce sont les références croisées dugmuge.

Voir aussi : TASVAR.

TROFF ou TRACE OFF Instruction

Désactive la fonction TRACE.

Exemple
10 PRINT " DEBUT "
20 TRON
30 PRINT "PHASE II "
40 PRINT " PHASE 1l "
50 TROFF
60 PRINT " PHASE IV "
70 END

L'instruction TROFF de la ligne 50 met fin & la @ion TRACE activée a la ligne 20.

Action

L’instruction TROFF (TRACE OFF) désactive la fometirace mise en ceuvre par I'instruction
TRON. Elle s'utilise aussi bien en mode programmeig mode direct.

La notation alternative TRACE OFF n’est utilisagléen mode direct.

Voir aussi : TRON.

TRON ([instr-comp ou TRACE ON Instruction

Active la fonctiontrace, en exécutant optionnellement une série d’ingtvasta chaque ligne tracée.
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instr-comp Instruction composée.

Exemple 1
10 REM DEBUT
20 TRON
30 PRINT " SUITE "
40 GOTO 60
50 REM *** LE PROGRAMME NE PASSE PAS IC| ***
60 END

A partir de la ligne 20, tous les numéros des bgpar lesquelles le programme passe seront affichés

Exemple 2
10 TRON PRINT "A=";A;"B=";B; : C=C+1 : PRINT "Trace:";C
20 INPUT "AET B"; A,B
30 A=A*2: B=B*3
40 A=A+50: B=B+120
50 END
La ligne 10 active la fonction TRACE tout en indiopi une série d’instructions qui devront étre

exécutées a chaque fois qu’un numéro de ligneffeti@a Ceci permet de suivre I'évolution des
variables A et B ; la variable C est incrémentés pifichée a chaque exécution d’une nouvelle ligne

Action

* L’instruction TRON (TRACE ON) permet de faire foiwiner le programme en mottace:
les numéros de ligne de chaque instruction exéaméeaffichés au fur et a mesure du
déroulement du programme. L’instruction peut étigsée soit en mode direct, avant les
commandes RUN ou CONTINUE, soit en mode programme.

« Lorsqgu’elle est utilisée en mode programme, I'instion TRON peut étre suivie d'une ou de
plusieurs d'instructions SBASIC qui seront exécsit@ehaque passage par une nouvelle ligne
tant que la fonction TRACE est active. Cette pabslronstitue un puissant moyen de mise au
point de programmes, en affichant, par exempleydé=urs de variables critiques.

La fonction TRACE est désactivée par l'instructidROFF ou par la commande NEW.
La notation alternative TRACE ON n’est utilisabléen mode direct.

Voir aussi : TROFF.

VAL( exp-chaing Fonction

Convertit une chaine de caractéres numériques\aidar correspondante.

exp-chaine Chaine de caractéres numeérique.
Exemple
10 A$ ="123"

20 A = VAL (A$)
30 B = VAL (A$+".25")
40 PRINT AB

Aprés exeécution, les variables A et B contiennespectivement les valeurs 123 et 123.25.

Action
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La fonction VAL est l'inverse de la fonction STREle convertitexp-chainesn la valeur numérique
correspondante.

« exp-chainest une chaine de caractére représentant un nemiee ou réel dont la valeur est
comprise entre 16 et 10"

e L’évaluation deexp-chaines’arréte au premier symbole ne pouvant s'integprédmme faisant
partie du nombre analysé.

Voir aussi : STR$.

WINDOW exp-num-1exp-num-2exp-num-3exp-num-4 Instruction

Définit la sous-fenétre rectangulaire d’affichagasl la fenétre SBASIC.

exp-num-1 Ligne du coin supérieur gauche.

exp-num-2 Colonne du coin supérieur gauche.

exp-num-3 Ligne du coin inférieur droit.

exp-num-4 Colonne du coin inférieur droit.
Exemple 1

WINDOW 5,20,15,60

L'affichage du texte dans la fenétre SBASIC s'dffiecdans un rectangle délimité par les lignes 5 et
15 et par les colonnes 20 et 60.

Exemple 2
WINDOW 0,1,24,80

L’affichage se fait du texte utilise I'intégralitie la fenétre SBASIC.

Action

L'instruction WINDOW permet de définir une sous-&re rectangulaire d'affichage du texte dans la
fenétre SBASIC.

(exp-num-lexp-num-2et E@xp-num-3exp-num-3#sont la ligne et la colonne de deux points
diagonaux dans la fenétre SBASIC. La valeur de whaxpression doit étre comprise entre -
2147483648 et 2147483647. Si les valeurs dépakesalimites de la fenétre SBASIC, a savoir 0-24
pour les lignes et 1-80 pour les colonnes, elles monenées a ces limites. Notez que les numéros de
ligne et de colonne du caractere en haut a gawehefdnétre SBASIC sont respectivement O et 1.

Si la fenétre SBASIC est redimensionnée par I'ucdton TEXT, les valeurs maximales eep-num-1
etexp-num-2voluent en conséquence.

L’instruction WINDOW permet de travailler en modeailtifenétre, a la fois en mode graphique et en
mode texte, en redéfinissant une fenétre chaqaeatoon I'utilise. Elle agit sur la fenétre grapbhsi
l'instruction TEXT n’a pas été exécutée apres I'das instructions GR et HGR. Elle agit sur la
fenétre SBASIC si, ni I'instruction GR, ni l'instction HGR, n’ont été exécutées depuis le lancement
de SBASIC ou I'exécution d’'une commande RUN, NEWGLEAR.

L'instruction WINDOW s’applique aux ordres CLS et/RSOR ainsi qu’aux variables systéme
XPEN et YPEN. Si le curseur est hors de la feriétede sa définition, il est positionné sur ledler
plus proche.

Les valeurs XPEN et YPEN sont données par rapparbards de la fenétre.

Voir aussi : CLS, CURSOR, XPEN, YPEN.
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XPEN Variable systeme

Variable systeme contenant I'abscisse du curses kdafenétre SBASIC apres I'exécution de
l'instruction CURSOR.

Exemple
10 CURSOR
20 IF (XPEN>= 10 AND XPEN <=21) THEN 40
30 PRINT "Le curseur n'est pas entre les colonnes 10 et 21."
35 END
40 PRINT "Le curseur est entre les colonnes 10 et 21."
45 END

La ligne 10 lit la position du curseur dans la tee&BASIC et affecte sa position horizontale a XPE
et sa position verticale a YPEN.

Action

XPEN est une variable systeme (de méme que YPENEGARRGVS, ERR, ERL, Pl ou DATES)
donnant la position du curseur sur 1'axe horizolotal du dernier appel de la fonction CURSOR. La
valeur par défaut de XPEN est la largeur maximalé&adenétre graphique.

La variable XPEN peut étre utilisée dans des espyas comme toute autre variable numérique, mais
elle ne peut pas figurer a gauche du signe égalar3 un ordre d’affectation (LET explicite ou
implicite).

Voir aussi : CURSOR, YPEN.

YPEN Variable systeme

Variable systeme contenant I'ordonnée du cursens tafenétre SBASIC apres I'exécution de
linstruction CURSOR

Exemple
10 CURSOR
20 IF (YPEN>= 10 AND YPEN <=15) THEN 40
30 PRINT "Le curseur n'est pas entre les lignes 10 et 15."
35END
40 PRINT "Le curseur est entre les lignes 10 et 15."
45 END

La ligne 10 lit la position du curseur dans la tee&BASIC et affecte sa position horizontale a XPE
et sa position verticale a YPEN.

Action

YPEN est une variable systéme (de méme que XPEMG@ARRGVS$, ERR, ERL, Pl ou DATES$)
donnant la position du curseur sur 1’axe vertioed du dernier appel de la fonction CURSOR. La
valeur par défaut de YPEN est la hauteur maximalia denétre graphique.

La variable YPEN peut étre utilisée dans des esfmas comme toute autre variable numérique, mais
elle ne peut pas figurer & gauche du signe égalgr3$ un ordre d’affectation (LET explicite ou
implicite).

121/155



Deuxiéme partie : Instructions et fonctions

Voir aussi : CURSOR, XPEN.
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___ssasic
MANUEL DE REFERENCE

Troisieme partie :
Instructions graphiques

Les instructions graphiques permettent de réatiserdessins dans une fenétre graphique. Cette
fenétre doit étre préalablement ouverte par I'ition GR ou HGR. Elle se ferme lorsqu’une
instruction NEW, RUN ou CLEAR sans argument estcaiée.

Le point de coordonnée (0,0) est le coin en basualge. Le point en haut a droite a pour coordonnées
(319,199) en mode GR et (799,599) en mode HGRré&migr nombre représente la position sur I'axe
horizontal et le second la position sur I'axe \czti

Par défaut I'instruction GR ouvre une fenétre girqpd de 320 par 200. Cependant il est possible
spécifier la largeur et la hauteur de la fenéteplique lors de sa création.

Les instructions graphiques agissent sur un édrarelou les coordonnées horizontales et vertgcale
peuvent varier entre -2147483648 et +2147483641e3& partie correspondant a la fenétre
graphique est affichée.

ARC exp-num-1lexp-num-4,exp-num-B[,exp-num-4exp-num-p Instruction

Trace un arc de cercle ou un cercle complet dafené&tre graphique.

exp-num-1 : Abscisse du centre.

exp-num-2 : Ordonnée du centre.

exp-num-3 : Angle, en radians.

exp-num-4 : Abscisse du point de départ.

exp-num-5 : Ordonnée du point de départ.
Exemple

10 HGR

20 COLOR O

30 CLRG

40 COLOR 15

50 ARC 200,200,P1,40,40
60 ARC 400,400,2*P1,500,500

La ligne 50 permet de tracer un demi-cercle ayaat pentre le point (200,200) et pour départ du
tracé le point (40,40) ; la ligne suivante (60)yargue I'affichage d’un cercle complet ayant pour
centre 400,400 et pour départ du tracé le poinfSB@0
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Action
L'instruction ARC permet de tracer dans la fen@nagphique un arc de cercle ou un cercle complet.

« (exp-num-lexp-num-2sont les coordonnées du centre. Elles peuventétnprises entre
-2147483648 et 2147483647 ; il s'agit d’'un poimtuel éventuellement situé hors de 1a fenétre
graphique.

* exp-num-3eprésente I'angle de I'arc exprimé en radiansaSialeur est omise, si elle est
supérieure a 2*PI ou inférieure a -2*PI, le cexdenplet est tracé. Si I'angle est positif, le sens
du tracé est le sens trigonomeétrique direct (@edire le sens contraire des aiguilles d’'une
montre). Si I'angle est négatif le sens du tratdeesens trigonométrique inverse.

* (exp-num-4exp-num-%sont les coordonnées du point de départ du t&iadles sont omises,
le tracé commence au point courant.

CLRG Instruction

Efface la fenétre graphique dans la couleur coarant

Exemple
10 HGR
20 COLOR 15
30 CLRG

Ce programme sélectionne la couleur 15 comme coataurante et illumine uniformément la fenétre
graphique dans cette couleur.

Action
L’instruction CLRG effectue un effacement completld fenétre graphique dans la couleur courante.

Voir aussi : COLOR.

COLORexp-num Instruction

Sélectionne la couleur logique courante.
exp-num Numéro de couleur logique compris entre 0 et 255.

Exemple
10 HGR
20 COLOR 12
30 PLOT 100,100 TO 500,500

La diagonale tracée entre le point de coordonrié#3; 100) et le point de coordonnées (500,500)
apparait dans la couleur 12 (Rouge clair).
Action

L’instruction COLOR sélectionne la couleur logicqeaurante, c’est-a-dire celle dans laquelle seront
effectuées toutes les opérations graphiques seisgRL OT, CLRG, ...), jusqu’a une nouvelle
modification de la couleur courante.

exp-numdéfinit la couleur choisie dans la palette graphicSi celle-ci est négative ou supérieure a
255, uneerreur 74est signalée.

Par défaut la palette graphique est la palette VEI&. peut étre modifiée par I'instruction
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SETCOLOR.

Les couleurs de 0 a 15 de la palette VGA sontuasnstes :

exp-num Couleur
0 Noir
1 Bleu
2 Vert
3 Cyan
4 Rouge
5 Magenta
6 Marron
7 Gris clair
8 Gris foncé
9 Bleu clair
10 Vert clair
11 Cyan clair
12 Rouge clair
13 Magenta clair
14 Jaune
15 Blanc

Tableau 12 — Couleurs logiques 0 a 15

Les couleurs de 16 a 31 de la palette VGA sontile=saux de gris de noir (couleur 16) a blanc
(couleur 31).

Les couleurs de 32 a 246 de la palette VGA omilesaux de couleurs rouge, vert et bleu suivants :

exp-num Rouge Vert Bleu exp-num Rouge Vert Bleu
32 0 255 0 140 58 112 112
33 64 255 0 141 58 112 96
34 127 255 0 142 58 112 85
35 191 255 0 143 58 112 69
36 255 255 0 144 112 58 58
37 255 191 0O 145 112 58 69
38 255 127 0 146 112 58 85
39 255 64 0 147 112 58 96
40 0 0 255 148 112 58 112
41 0 64 255 149 96 58 112
42 0 127 255 150 85 58 112
43 0 191 255 151 69 58 112
44 0 255 255 152 80 112 80
45 0 255 191 153 90 112 80
46 0 255 127 154 96 112 80
47 0 255 64 155 106 112 80
48 255 0 0 156 112 112 80
49 255 0 64 157 112 106 80
50 255 0 127 158 112 96 80
51 255 0 191 159 112 90 80
52 255 0 255 160 80 80 112
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53 191 0 255 161 80 90 112
54 127 0 255 162 80 96 112
55 64 0 255 163 80 106 112
56 127 255 127 164 80 112 112
57 159 255 127 165 80 112 106
58 191 255 127 166 80 112 96
59 223 255 127 167 80 112 90
60 255 255 127 168 112 80 80
61 255 223 127 169 112 80 90
62 255 191 127 170 112 80 96
63 255 159 127 171 112 80 106
64 127 127 255 172 112 80 112
65 127 159 255 173 106 80 112
66 127 191 255 174 96 80 112
67 127 223 255 175 90 80 112
68 127 255 255 176 0 64 0
69 127 255 223 177 16 64 0
70 127 255 191 178 32 64 0
71 127 255 159 179 48 64 0
72 255 127 127 180 64 64 0
73 255 127 159 181 64 48 0
74 255 127 191 182 64 32 0
75 255 127 223 183 64 16 0
76 255 127 255 184 0 0 64
77 223 127 255 185 0 16 64
78 191 127 255 186 0 32 64
79 159 127 255 187 0 48 64
80 181 255 181 188 0 64 64
81 197 255 181 189 0 64 48
82 218 255 181 190 0 64 32
83 234 255 181 191 0 64 16
84 255 255 181 192 64 0 0
85 255 234 181 193 64 0 16
86 255 218 181 194 64 0 32
87 255 197 181 195 64 0 48
88 181 181 255 196 64 0 64
89 181 197 255 197 48 0 64
90 181 218 255 198 32 0 64
91 181 234 255 199 16 0 64
92 181 255 255 200 32 64 32
93 181 255 234 201 42 64 32
94 181 255 218 202 48 64 32
95 181 255 197 203 58 64 32
96 255 181 181 204 64 64 32
97 255 181 197 205 64 58 32
98 255 181 218 206 64 48 32
99 255 181 234 207 64 42 32
100 255 181 255 208 32 32 64
101 234 181 255 209 32 42 64
102 218 181 255 210 32 48 64
103 197 181 255 211 32 58 64
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104 0 112 0 212 32 64 64
105 31 112 0 213 32 64 58
106 58 112 0 214 32 64 48
107 85 112 0 215 32 64 42
108 112 112 0 216 64 32 32
109 112 85 0 217 64 32 42
110 112 58 0 218 64 32 48
111 112 31 0 219 64 32 58
112 0 0 112 220 64 32 64
113 0 31 112 221 58 32 64
114 0 58 112 222 48 32 64
115 0 85 112 223 42 32 64
116 0 112 112 224 47 64 47
117 0 112 85 225 48 64 47
118 0 112 58 226 53 64 47
119 0 112 31 227 63 64 47
120 112 0 0 228 64 64 47
121 112 0 31 229 64 63 47
122 112 0 58 230 64 53 47
123 112 0 85 231 64 48 47
124 112 0 112 232 47 47 64
125 85 0 112 233 47 48 64
126 58 0 112 234 47 53 64
127 31 0 112 235 47 63 64
128 58 112 58 236 47 64 64
129 69 112 58 237 47 64 63
130 85 112 58 238 47 64 53
131 96 112 58 239 47 64 48
132 112 112 58 240 64 47 47
133 112 96 58 241 64 47 48
134 112 85 58 242 64 47 53
135 112 69 58 243 64 47 63
136 58 58 112 244 64 47 64
137 58 69 112 245 63 47 64
138 58 85 112 246 53 47 64
139 58 96 112 247 48 47 64

Tableau 13 — Couleurs logiques 32 a 247

Voir aussi : CLRG, SETCOLOR.

DASH exp-num Instruction

Précise la nature du trait des tracés dans lareegéphique.
exp-num Nature du tracé compris entre 0 et 3.

Exemple
10 HGR
20 COLORO
30 CLRG
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40 COLOR 15

50 DASH 1

60 PLOT 10,10 TO 100,100
70 DASH 2

80 PLOT 150,150 TO 300,400

Le segment tracé entre les points (10,10) et (D0) 4pparait sous la forme d’un trait pointillé, fin
tandis que le segment (150,150) a (300,400) agpasaius la forme d’un pointillé fort.

Action
L’instruction DASH permet de préciser la naturéadargeur du trait du tracé, en fonction de laeual
deexp-num
exp-num Nature du trait

0 Trait continu

1 Pointillé fin

2 Pointillé fort

3 Mixte

4 Trait continu avec inversion

d’allumage

Tableau 14 — Sélection de la nature du trait dainstruction DASH

Si différent de 4exp-numest tronquée a sa partie entiere modulo 3. S3-cekkst négative ou
supérieure a 255, umgreur 74est signalée.

La valeur définissant la nature du trait reste amg€e entre deux instructions DASH.

DRAW exp-num-1exp-num-2exp-chaind,exp-num-3 Instruction

Dessine de petits motifs répétitifs.

exp-num-1 Abscisse du point de départ.
exp-num-2 Ordonnée du point de départ.
exp-chaine Chaine de caracteres définissant couleurs eta#pknts relatif.
exp-num-3 Rotation en multiples de 45 degrés.
Exemple
10 HGR
20 COLOR O
30 CLRG

40 A$="3Xn2Nx3Dn2Nd"
50 DRAW 130,130,A%$
60 DRAW 200,200,A%,1
70 DRAW 50,50,A%

Ce programme définit un petit rectangle dont deités sont en jaune et deux autres en vert (variable
A3). Cette figure est tracée en trois endroitsadiehétre graphique. Elle subit une rotation de 45
degrés lorsqu’elle est dessinée au point de coaéesn200,200 (ligne 60).

Action
L’instruction DRAW permet de dessiner de petits ifsa€pétitifs dans la fenétre graphique.
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e Le tracé commence au poiexp-num-1exp-num-2

e exp-chainaléfinit le tracé du dessin par une successiordments de droite. Ceux-ci sont
décrits par des chiffres et des lettres majusaueaminuscules ayant la signification suivante :

- Chiffre
0 a7 définit la couleur logique du tracé
8 supprime le tracé

Par défaut, la couleur courante est utilisée.
- Majuscule de A a Z.

Définit le déplacement relatif en X par rapportpmint courant (voir tableau de
correspondances).

— Minuscule de a a z.

Définit le déplacement relatif en Y par rapportpmint courant (voir tableau de
correspondances).

« exp-num-Jeprésente la rotation. Sa valeur est comprige éngt 7. La rotation effectuée
correspond &xp-nunx 45 degrés par rapport au point d’origine. Pdautda rotation est nulle.

Correspondance entre lettres et déplacementsselati

A B C D E F G H I J K L M
-3 12 -11 -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1

N 0 P Q R S T U V W X Y Z
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Tableau 15 — Codes des déplacements relatifs dasgliction DRAW

Correspondance entre chiffre et angle de rotatiodegrés :

0 1 2 3 4 5 6 7
0 45 90 135 180 225 270 315

Tableau 16 — Codes des angles de rotation danstiiiction DRAW

FILL exp-num-lexp-num-Z,exp-num-3 Instruction

Permet de remplir une zone de la fenétre graptagae la couleur logique courante.
exp-num-1 Abscisse d’'un point.
exp-num-2 Ordonnée d’un point.
exp-num-3 Couleur.

Exemple
100 HGR
110 COLOR O
120 CLRG
130 COLOR 15
200 PLOT 100,100: REM origine
209 REM *** tracé d'un rectangle ***
210 PLOT TO 160,100
220 PLOT TO 160,160
230 PLOT TO 100,160
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240 PLOT TO 100,100

299 REM *** tracé d'un cercle ***

300 COLOR 2

310 ARC 130,130,2*PI,140,140

315 REM *** |e cercle est "rempli" avec la couleur 2 ***
320 FILL 130,130

Ce programme trace un rectangle (lignes 210 a24bjtérieur duquel un petit cercle est ensuite
dessiné (ligne 310). Enfin, l'instruction FILL de ligne 320 permet de remplir ce petit cercle de la
couleur courante définie en ligne 300.

Action

L’instruction FILL permet de remplir de la coulezourante la zone colorée a laquelle appartient le
point de coordonnéesXp-num-1exp-num-2. La zone colorée peut étre éventuellement déinitar
la couleurexp-num-3

GGET var-chaine gxp-num-1exp-num-2exp-num-3exp-num-4 Instruction

Range, dans une variable chaine, 'image bitmap déatangle de la fenétre graphique.

var-chaine Variable chaine recevant la bitmap.

exp-num-1 Abscisse du coin inférieur gauche.

exp-num-2 Ordonnée du coin inférieur gauche.

exp-num-3 Abscisse du point supérieur droit.

exp-num-4 Ordonnée du supérieur droit.
Exemple

10 GGET B$,100,50,109,59
20 BSAVE “ICONE.BMP” B$

Ce programme crée le fichier ICONE.BMP contendntdge bitmap du rectangle de 10 x 10 pixels
dont I'angle inférieur gauche se trouve a I'abseis80 et 'ordonnée 50 de la fenétre graphique.
Action

L’instruction GGET permet de générer I'image bitntypcontenu d’un rectangle de la fenétre
graphiqueexp-num-letexp-num-2ont les coordonnées du coin inférieur gauchexdiamngle.
exp-num-3Etexp-num-4ont les coordonnées du coin supérieur droit. &fmbitmap est rangée dans
la variable chainear-chaine Elle est au format BMP 256 couleurs.

Les parties du rectangle extérieures a la fenétehigue prennent la couleur 0.

Voir aussi : GPUT, BSAVE.

GPUT var-chaineexp-num-1exp-num-4, exp-num-3, exp-num4, exp-numexp-nume, exp-nurij7

Affiche dans la fenétre graphique 'image bitmaptenue dans une variable chaine.
var-chaine Variable chaine contenant la bitmap.

exp-num-1 Abscisse du coin inférieur gauche dans la fergraphique.
exp-num-2 Ordonnée du coin inférieur gauche dans la ferggaphique.
exp-num-3 Mode traitement couleur.

exp-num-4 Abscisse du coin inférieur gauche dans I'image.
exp-num-5 Ordonnée du coin inférieur gauche dans 'image.
exp-num-6 Abscisse du coin supérieur droit dans I'image.
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exp-num-7 Ordonnée du coin supérieur droit dans I'image.

Exemple 1
10 GGET B$,100,40,109,59
20 GPUT B$,50,40

Ce programme recopie le contenu du rectangle de2D0pixels dont I'angle inférieur gauche se
trouve a I'abscisse 100 et 'ordonnée 40 de latfergraphique dans le rectangle de méme taille dont
I'angle inférieur gauche se trouve a I'abscisseti®rdonnée 40.

Exemple 2
100 HGR
110 BLOAD "IMAGE.BMP" I$
120 GPUT 1$,0,0
130H=35:W =25
140 PEN
150 GGET BM$, XPEN - W, YPEN - H, XPEN+W -1, YPEN +H - 1
160 GGET BMSAVES$, XPEN - W, YPEN - H, XPEN +W -1, YPEN + H - 1
170 GPUT BM$, XPEN - W, YPEN - H, 1
180 XCUR = XPEN : YCUR = YPEN
190 PEN 2, A$
200 IF A$="'THEN GOTO 230 ELSE IF XCUR = XPEN AND YCUR = YPEN GOTO 190
210 GPUT BMSAVES$, XCUR - W , YCUR - H
220 GOTO 160
230 TEXT
240 END

Ce programme affiche une image. Suite a un clisadis, le rectangle de 25 x 35 pixels, centrdasur
position de la souris, suit le déplacement de laisgusqu‘a ce que la barre d’espace soit appuyée.

Action

L’instruction GPUT permet d’afficher une image bépdans la fenétre graphigesp-num-Jlet
exp-num-Zont les coordonnées du coin inférieur gaucheechangle affiché. L'image bitmap est
prise a partir de la variable chaiwer-chaine Cette image doit étre au format BMP 256 couleas.
palette de couleurs de I'image est ignorée.

Si exp-num-Zst spécifié, il définit le mode de traitementialeouleur.

exp-num-3 Traitement couleur
0 Pas de traitement
1 Ignore la couleur de fond de

l'image bitmap

2 Inversion couleur (XOR)

Tableau 17 — Mode de traitement de la couleur damstruction GPUT

Optionnellemenexp-num-4exp-num-5exp-num-Getexp-num-Mdéfinissent un rectangle a l'intérieur
de I'image bitmap. C’est alors seulement 'imagateaue dans ce rectangle qui est recopiée dans la
fenétre graphigue. ®ixp-num-6uexp-num-7est négatif, I'abscisse ou I'ordonnée du coin sepé
droit du rectangle est définie relativement au @oipérieur droit de I'image bitmap.

Les parties de I'image bitmap qui sortent de l@&fengraphique sont ignorées et aucune erreur n’est
générée.
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Voir aussi : GGET, BLOAD.

GR [exp-num-1lexp-num-2] Instruction

Initialise la fenétre graphique.

exp-num-1 Largeur de la fenétre graphique.

exp-num-2 Hauteur de la fenétre graphique.
Exemple 1

10 GR

20 PLOT 10,10 TO 100,100

Ce programme initialise ouvre une fenétre graphpi820 par 200 points et trace une droite du point
(10,10) au point (100,100).

Exemple 2
10 GR XPEN,YPEN
20 PLOT 0,0 TO XPEN-1,YPEN-1

Ce programme initialise ouvre une fenétre graphayleetaille de I'écran et trace sa diagonale.

Action

Si exp-num-Jletexp-num-zZhe sont pas spécifiés, l'instruction GR initialisdfichage graphique dans
une fenétre de 320 par 200 points. Sierp-num-letexp-num-2zont la largeur et la hauteur de la
fenétre graphigue a initialiseexp-num-Idoit étre compris entre 320 et la largeur de #éacr
exp-num-oit étre compris entre 200 et la hauteur de &écr

Si une fenétre graphique est déja ouverte et quarliction GR est utilisée sans parametre, cette
fenétre est seulement mise en avant plan. Mémecidss dimensions spécifiées sont égales a celles
de la fenétre graphique ouverte. Si une fenétnehimae a été ouverte avec l'instruction HGR ou avec
des dimensions différentes, celle-ci est préalablgrfermée.

La couleur 15 est automatiqguement sélectionnéadi®uverture d’'une fenétre graphique.

Voir aussi : HGR, TEXT, XPEN, YPEN.

HGR Instruction

Initialise la fenétre graphique en 800x600 points.

Exemple

10 HGR

20 PLOT 10,10 TO 790,590
Action

L’instruction HGR initialise I'affichage graphiqudans une fenétre de 800 par 600 points. Si cette
fenétre a déja été ouverte par l'instruction HGR, &st seulement mise en avant plan. Si une fenétr
graphique a été ouverte avec l'instruction GR geellest préalablement fermée.

La couleur 15 est automatiguement sélectionnéalmitouverture d’'une fenétre graphique.

Voir aussi : GR, TEXT.
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MASK exp-num-lexp-num-2exp-num-3 Instruction

Permet de masquer une ou plusieurs composantessdealbs couleurs.

exp-num-1 Masquage (1) ou non-masquage (0) de la composaude.

exp-num-2 Masquage (1) ou non-masquage (0) de la compogarite

exp-num-3 Masquage (1) ou non-masquage (0) de la compobbaute
Exemple

10 MASK 0,1,0

Apres exécution de cette ligne, la composante eria couleur est masquée.

Action

L’instruction MASK n’a d'intérét que seulement eslcouleurs de 0 a 15 sont utilisées. Elle permet d
masquer une ou plusieurs composantes de base deutesrs.

Chacune des trois expressions humérigugsnum-1exp-num-2texp-num-3st évaluée modulo 2
et peut prendre la valeur 1 ou 0 suivant que léecmue base correspondante doit étre masquée ou
non.

Ce masque de couleurs n’est pas pris en complegaustructions CLRG et FILL.

MOVE exp-num-lexp-num-2 Instruction

Déplace les coordonnées du point courant dansié@riegraphique sans procéder a aucun tracé ni a
aucun coloriage de points.

exp-num-1 Abscisse du point de destination.
exp-num-2 Ordonnée du point de destination.

Exemple
10 HGR
20 COLOR 2
30 CLRG
40 COLOR 1
50 ZERO% = 300
60 MOVE 0,ZERO%
70 FOR 1% =0 TO 500
80 X = 1%*P1/500
90 PLOT TO 1%, ZERO%+200*SIN(X**2)
100 NEXT 1%
110 END

Ce programme permet de tracer par segments laedUrhSIN(X**2).

Action

L’instruction MOVE permet de déplacer le point cantrau point de coordonnéexg-num-1,
exp-num-2dans la fenétre graphique, sans procéder a drtaméou a aucun coloriage de points.

Les coordonnées du point peuvent étre comprises €t47483648 et 2147483647 ; il s'agit d'un
point virtuel éventuellement situé hors de la fem@taphique.
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PEN [exp-nurif, var-chainé Instruction

Sélectionne un point dans la fenétre graphique.

exp-num Option (entre 0 et 3).

var-chaine Variable chaine pouvant recevoir la touche presseée.
Exemple 1

10 HGR

20 PEN

30 IF (XPEN>= 10 AND XPEN <=20) AND (YPEN>=10 AND YPEN <= 20) THEN 60
40 PRINT "Vous n'avez pas désigné le bon objet. Recommencez"

50 GOTO 20

60 PRINT "Réponse correcte”

La ligne 20 active le curseur de la souris et mgirbgramme en attente de validation. Une fois que
I'utilisateur clique sur 'emplacement choisi olepse une touche, la ligne 30 est exécutée etevérifi
que le point de coordonnées XPEN, YPEN se trouse ail'intérieur d’'un carré de coété 11 dont le
coin inférieur droit a pour coordonnées (10,10).

Exemple 2
10 HGR
20 COLOR 15
30PEN 1
40 MOVE XPEN,YPEN
50 PEN
60 PLOT TO XPEN,YPEN
70 GOTO 40

A partir d’un premier point sélectionné, cet exeenphce le chemin de la souris.

Action

Si exp-numn’est pas spécifiée ou est égale a 0, I'instradB&N attend la validation de la position du
curseur de la souris. Une position du curseur tiafenétre graphique est validée en cliquant sur un
bouton de la souris ou en appuyant sur une touglotastier. La position est sauvegardée dans les
variables systeme XPEN et YPEN.

Si exp-num est égale a 1 ou 2, la position courdnteurseur de la souris est sauvegardée dans les
variables systéeme XPEN et YPEN. Il n'y a pas diatale validation.

Si exp-numest égale a 3, la souris n'est pas sollicitéesd@® alors les coordonnées du point courant
qui sont sauvegardées dans les variables systeial ¥XPYPEN.

Lorsquevar-chaineest spécifiée, elle recoit une chaine d’'un caracéa fin de I'exécution de
I'instruction PEN. Si la position du curseur a ¢étdidée en appuyant sur une touche du clavier, la
chaine contient le caractére correspondant a thésinon le code ASCII du caractére est le
suivant :

ASC(var-num) Etat boutons souris

0 Pas de bouton pressé

1 Bouton gauche pressé
2 Bouton droit pressé

4 Bouton du milieu pressé
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Tableau 18 — Code validation position souris instion PEN

Voir aussi : XPEN, YPEN.

PLOT exp-num-1exp-num-2 Instruction

Affiche un point dans la fenétre graphique.

exp-num-1 Abscisse du point.

exp-num-2 Ordonnée du point.
Exemple

10 HGR

20 COLOR 15

30 PLOT 10,20
Le point de coordonnées 10, 20 est affiché dansukeur logique courante 15.

Action

L'instruction PLOT permet d’afficher le point deardonnéesdxp-num-Jexp-num-2dans le fenétre
graphique.

Les coordonnées du point peuvent étre comprises €t47483648 et 2147483647 ; il s'agit d'un
point virtuel éventuellement situé hors de 1a fen§taphique.

Voir aussi : PLOT TO.

PLOT exp-num-1exp-num-2T O exp-num-3exp-num-4 Instruction

Trace un segment de droite dans la fenétre graphiqu

exp-num-1 Abscisse de l'origine.

exp-num-2 Ordonnée de l'origine.

exp-num-3 Abscisse de la fin.

exp-num-4 Ordonnée de la fin.
Exemple

10 HGR

20 COLOR 4

30 PLOT 10,20 TO 200,300
40 PLOT TO 400,400

Ce programme trace, en rouge, un segment de diwpeint (10,20) au point (200,300), puis un autre
segment du point courant (200,300) au point (40),40
Action

L'instruction PLOT TO permet d’afficher un segmelet droite du point de coordonnéeg-num-1
exp-num-2au point €xp-num-3exp-num-4 dans la fenétre graphique. Si les coordonnégmiht de
départ sont omises, ce sont celles du point cogpargont prises en compte.

Si les coordonnées prennent des valeurs supériawedtes permises par les dimensions de la fenétre
graphique, I'instruction est exécutée jusqu’auxtidm et aucune erreur n’est signalée.
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Voir aussi : PLOT.

POINT (exp-num-1lexp-num-2 Fonction

Retourne le numéro de la couleur logique du pointésigné.
exp-num-1 Abscisse du point.
exp-num-2 Ordonnée du point.

Exemple

10 HGR

20 COLOR 1

30 CLRG

40 COLOR 12

50 PLOT 10,10 TO 500,500

60 1% = POINT(100,100)

70 PRINT 1%
Aprés exécution de ce programme, la variable 1%ieonhle numéro de la couleur logique dans
laquelle est affiché le point (100,100). Ce potanésitué sur le segment précédemment tracé lestre
points (10,10) et (500, 500), 1% aura pour valétr 1

Action

La fonction POINT retourne la couleur logique dinpale coordonnéegxp-num-lexp-num-2
exp-num-Jletexp-num-Zeuvent prendre valeurs comprises entre -214748862147483647, mais
si le point désigné est situé en dehors de larfeg@aphique, la valeur O est retournée.

SETCOLORexp-num-1exp-num-2exp-num-3exp-num-4 Instruction

Maodifie la palette de couleurs de la fenétre grapi

exp-num-1 Numeéro de la couleur logique compris entre 0 ét 25

exp-num-2 Niveau composante rouge compris entre 0 et 256.

exp-num-3 Niveau composante verte compris entre O et 256.

exp-num-4 Niveau composante bleue compris entre 0 et 256.
Exemple

10 HGR

20 SETCOLOR 100,255,0,0
30 COLOR 100
40 PLOT 10,10 TO 790,590

Apres avoir modifié la couleur 100 de la palettepirique, ce programme trace un segment de droite
du point (10,10) au point (790,590) eu rouge.

Action

L’instruction SETCOLOR permet de redéfinir une @ulde la palette graphique.

e exp-num-Jest la couleur logique correspondant a I'entrégalette graphique a modifier. Si
celle-ci est négative ou supérieure a 255,ameur 74est signalée.

* exp-num-2exp-num-3Etexp-num-4léfinissent les niveaux des composantes rouges eer
bleue a ranger dans la palette graphique. Si egilleant négatives ou supérieures a 255, une

erreur 74est signalée.
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L'instruction SETCOLOR agit sur la fenétre grapheci I'instruction TEXT n'a pas été exécutée
apres I'une des instructions GR et HGR. Elle agiitla fenétre texte si, ni I'instruction GR, ni
l'instruction HGR, n’ont été exécutées depuis leckament de SBASIC, 'exécution d’'une commande
RUN, NEW ou CLEAR. La modification de la paletteghique s’applique immédiatement a tous les
points affichés dans la fenétre graphique aveouldear logique spécifiée dans l'instruction
SETCOLOR.

Voir aussi : ARC, DRAW, FILL, PLOT, SYMBOL, TEXT.

SYMBOL exp-num-1exp-num-2 exp-chaing, exp-num-3exp-num-4exp-num-5 Instruction

Permet d’afficher des textes de taille variablesdarfenétre graphique.

exp-num-1 Abscisse du point de départ.
exp-num-2 Ordonnée du point de départ.
exp-chaine Chaine de caracteres a afficher.
exp-num-3 Largeur des caractéres.
exp-num-4 Hauteur des caracteres.
exp-num-5 Attributs.

Exemple
10 HGR
20 COLOR O
30 CLRG
40 COLOR 3

50 SYMBOL 100,100,"ESSAT 1"
60 SYMBOL 150,150,"ESSAI 2",4,7,3

Le message « ESSAI 1 » est affiché a partir dutg@®0,100), puis « ESSAI 2 » est affiché a partir
du point (150,150).

Action

L’instruction SYMBOL permet d’afficher des textes thille variable dans la fenétre graphique.

* exp-num-letexp-num-Xont les coordonnées du point de départ du ttadétermines le coin
inférieur gauche du premier caractere,

* exp-chaineontient le texte a afficher,

* exp-num-FEtexp-num-deprésentent respectivement la largeur et la bades caracteres. Ces
paramétres doivent étre compris entre 1 et 16.08€lss tailles d’un point élémentaire
définissant les caractéres tracés dans une méaxg&e

* exp-num-Seprésente les attributs du texte. Sa valeurasprse entre 0 et 3 :

exp-num-5 Attributs du texte

0 Tracé horizontal, caractéres droits

1 Tracé horizontal, caractéres penchés
2 Tracé vertical, caracteres droits

3 Tracé vertical, caractéres penchés

Tableau 19 — Choix du tracé dans I'instruction SYOB
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TEXT Instruction

Positionne la fenétre SBASIC en avant plan.

Exemple
10 HGR
20 COLOR 15
30 PLOT 10,10 TO 500,500
40 A$=INCHS(-1): IF ASC(A$)=0 THEN 40
50 TEXT

L’affichage de la fenétre graphique est activé liglae 10 puis un segment est affiché en blanc a la
ligne 30 ; dés qu’une touche est frappée ligndadfinétre SBASIC revient en avant plan.

Action
L’instruction TEXT provoque I'affichage en avantaplde la fenétre SBASIC.

Voir aussi : HGR, GR.

WINDOW exp-num-1exp-num-2exp-num-3exp-num-4,exp-num-5p Instruction

Définit la sous-fenétre rectangulaire de tracé damsnétre graphique ou la fenétre SBASIC.

exp-num-1 Abscisse du coin inférieur gauche.

exp-num-2 Ordonnée du coin inférieur gauche.

exp-num-3 Abscisse du point supérieur droit.

exp-num-4 Ordonnée du supérieur droit.

exp-num-5 Option texte ou graphique (0 ou 1).
Exemple

10 HGR

20 COLOR 15

25 WINDOW 0,0,150,175,1
30 PLOT 10,20 TO 100,150
40 PLOT TO 200,200

Apres avoir défini une sous-fenétre allant du pdatoordonnées (0,0) jusqu’au point de
coordonnées (150,175) de la fenétre graphiqueragramme trace, dans la couleur logique 15, un
segment de droite du point (10,20) au point (100),4puis un autre segment du point courant
(100,150) au point (200,200), sans que le tracgspusortir de la sous-fenétre définie.

Action
L’instruction WINDOW permet de définir une sous-&tre rectangulaire de tracé graphique.

e (exp-num-lexp-num-2et Exp-num-3exp-num-#sont les coordonnées de deux points
diagonaux dans la fenétre graphique. La valeuhdgue expression doit étre comprise entre -
2147483648 et 2147483647. Si les valeurs dépalesalimnites de la fenétre graphique, a savoir
0-799 et 0-599 en mode HGR, ou 0-319 et 0-199 atten@R, elles sont ramenées a ces limites.

e exp-num-Sest optionnel et vaut :

— 0 pour indiguer une redéfinition de la fenétre ¢éext

- 1 pour indiquer une redéfinition de la fenétre digpe.
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Cette option permet de travailler en mode multifen& la fois en mode graphique et en mode
texte, en redéfinissant une fenétre chaque foisrglutilise. Si cette option n'est pas précisée,
l'instruction WINDOW agit sur la fenétre graphigsid’instruction TEXT n’a pas été exécutée
apres I'une des instructions GR et HGR. Elle agitla fenétre texte si, ni I'instruction GR, ni
l'instruction HGR, n’ont été exécutées depuis lclament de SBASIC, I'exécution d'une
commande RUN, NEW ou CLEAR.

L’instruction WINDOW s’applique aux ordres PLOT, BBOL, DRAW, ARC, FILL et GPUT. Tout
tracé qui sort de la fenétre est ignoré et n'apppes dans la fenétre graphique.

Voir aussi : ARC, DRAW, FILL, GPUT, PLOT, SYMBOL, TEXT.

XPEN Variable Systeme

Variable systéme contenant I'abscisse du poingdéspar la souris dans la fenétre graphique aprés
I'exécution de I'instruction PEN.

Exemple
10 PEN
20 IF (XPEN>= 10 AND XPEN <=21) THEN 50
30 PRINT "Vous n'avez pas désigné le bon objet. Recommencez"
40 GOTO 10
50 PRINT "Réponse correcte"

La ligne 10 met le programme en attende de vatidatine fois la souris cliquée, la ligne 20 est
exécutée. Elle vérifie que le point désigné paolaris se trouve bien a I'intérieur d’'une bande
horizontale.

Action

XPEN est une variable systéme (de méme que YPER, ERL, Pl ou DATE$) donnant la position,
dans la fenétre graphique, de la souris sur I'axizdntal apres la derniére exécution de l'insiarct
PEN.

On utilise la variable XPEN dans des expressionsnoe toute autre variable numérique, mais elle ne
peut pas figurer a gauche du signe égal « = » giasdre d’affectation (LET explicite ou implicite)

Voir aussi : PEN, YPEN.

YPEN Variable Systeme

Variable systeme contenant I'ordonnée du pointgiéspar la souris dans la fenétre graphique apres
I'exécution de I'instruction PEN.

Exemple
10 PEN
20 IF (YPEN>= 10 AND YPEN <=21) THEN 50
30 PRINT "Vous n'avez pas désigné le bon objet. Recommencez"
40 GOTO 10
50 PRINT "Réponse correcte"

La ligne 10 met le programme en attente de vatidatUne fois la souris cliquée, la ligne 20 est
exécutée. Elle vérifie que le point désigné paolaris se trouve bien a I'intérieur d’'une bande

verticale.
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Action

YPEN est une variable systeme (de méme que XPER, ERL, Pl ou DATES) donnant la position,
dans la fenétre graphique, de la souris sur I'&xgoal aprées la derniére exécution de l'instruttio
PEN.

On utilise la variable YPEN dans des expressionsnoe toute autre variable numérique, mais elle ne
peut pas figurer a gauche du signe égal « = » alaesdre d’affectation (LET explicite ou implicite)

Voir aussi : PEN, XPEN.
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Annexe 1 :
Liste des commandes,
instructions et fonctions

Fonctions mathématiques

ABS
ATN
cos
EXP
INT
LOG
PI
RND
SGN
SIN
SQR
TAN

Valeur absolue

Arc tangente

Cosinus

Exponentielle

Partie entiere

Logarithme népérien

Variable systéme contenant la valeur du nombre pi
Générateur de nombres aléatoires
Signe

Sinus

Racine carrée

Tangente

Fonctions graphiques

ARC
CLRG
COLOR
DASH
DRAW
FILL
GR
HGR
MASK
MOVE
PEN
PLOT
PLOT TO

Tracé d’'un arc de cercle

Effacement de la fenétre graphique

Définition de la couleur courante

Définition de la nature du tracé

Dessin de petits motifs

Coloriage d’'un domaine

Initialisation du mode graphique basse résolution
Initialisation du mode graphique haute résoluti
Masquage de I'une des couleurs fondamentales
Modification des coordonnées du point courant
Validation de la position de la souris

Coloriage d’un point dans la couleur courante.
Tracé d’'un segment dans la couleur courante
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POINT Donne la couleur logique d'un point
SYMBOL Dessin de lettres et de chiffres
TEXT Affichage en avant plan de la fenétre SBASIC
WINDOW Définition de la sous-fenétre de travail
XPEN Abscisse de la position de la souris
YPEN Ordonnée de la position de la souris
A3 Fonctions de chaines
ASC Code ASCII d'un caractére
CHR$ Caractére de code ASCII donné
FIELD Définition d'un champ définissant un tampon-mémoire
INSTR Recherche d’une chaine dans une chaine donnée
LEFT$ Extraction de la partie gauche d'une chaine
LEN Longueur d’'une chaine
LSET Ecriture dans une variable tampon
LTRIM$ Suppression des blancs de téte
MID$ Extraction d’une partie de chaine
RIGHT$ Extraction de la partie droite d’'une chaine
RSET Ecriture dans une variable tampon
RTRIM$ Suppression des blancs de queue
SET Ecriture dans une variable tampon
STRINGS Construction d’'une chaine répétitive
A4 Fonctions de conversion
ASC Code ASCII d'un caractére
CHR$ Caractére de code ASCII donné
CVT%$ Conversion d’un entier en une chaine de 2 octets
CVT$% Conversion d’une chaine de 2 octets en uerent
CVTF$ Conversion d’'un réel en une chaine de 8 octets
CVTS$F Conversion d’une chaine de 8 octets en un rée
HEX Conversion d’'une chaine hexadécimale en la valeuwespondante
STR$ Chaine permettant d’écrire un nombre
VAL Valeur d’'une chaine numérique
A5 Déclaration et affectation de variables
CLEAR Libére la place occupée par des tableaux ou désbles
DATA Introduit une suite de données lues par READ
DIM Dimensionnement de tableaux
FTELD Déclaration d’'une variable tampon
LABEL Définition d’'une étiquette
LET Affectation d’'une variable
LSET Ecriture dans une variable tampon
LOCAL Localisation de variables et de tableaux
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A6

A7

A8

PTR Adresse mémoire d’'une variable

READ Lecture de variables définies dans un DATA
RESTORE Modification du pointeur utilisé par READ
RSET Ecriture dans une variable tampon

SET Ecriture dans une variable tampon

SUB Définition d’'une SUBroutine

SWAP Permutation de deux valeurs

Manipulation et modification de programme

BLOAD Chargement d’'un programme précompilé

CHAIN Chargement et exécution de programme

COMPILE Sauvegarde d’'un programme sous forme précompilée
DELETE Suppression de lignes de programmes

EDIT Edition d’une ligne de programme

KILL Destruction d’un programme se trouvant sumgistte
LIST Listing d’un programme dans la fenétre SBASIC
LOAD Chargement d’un programme sauvegardé sousefoente
NEW Efface le programme se trouvant en mémoire

PLIST Listing d’un programme dans le tampon d’ingsien
REFSUB Edition des SUBroutines et des LABELSs utilisés

REM Documentation d’'un programme

RENAME Modification du nom d’un fichier disque

RENUMBER Renumérotation d’un programme

RUN Exécution du programme contenu en mémoire

SAVE Sauvegarde, sous forme texte, du programmgaren mémoire
TASVAR Suppression des références inutiles

TRIVAR Edition de la liste des références

Mise au point de programmes

CONT Continue I'exécution d’un programme arrété par STOP
END Arréte définitivement I'exécution d’'un prograram

ERL Numéro de ligne ol s’est produite la derniere erreu
ERR Numéro de la derniére erreur

STOP Arrét provisoire d'un programme

TROFF Suppression du mode trace

TRON Activation du mode trace

Tests, branchements et boucles

CALL Appel d’'une SUBroutine

EXECUTE Exécution de l'instruction contenue dans cimaine de caractéeres
FOR Initialisation d’une boucle

GOSsuUB Appel d’'un sous-programme

GOTO Branchement & un numéro de ligne ou une étiquette
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A9

A10

All

IF
LABEL

ON ERROR
GOTO

ON GOSUB
ON GOTO
RESUME
RETURN

Test d'une condition
Définition d’'une étiquette
Gestion des erreurs

Appel conditionnel multiple d’'un sous-programme
Branchement conditionnel multiple

Réactivation de I'instruction ON ERROR GOTO
Fin de sous-programme ou de SUBroutine

Entrée et sortie

fichier

CLOSE
FIELD #

GET #

INCH$

INPUT #
INPUT LINE #
LEN

OPEN

OPEN NEW
OPEN OLD
POS

PUT #
PRINT #

Libére un canal

Définition de variables associées a un tammémoire

Transfert dans un tampon-mémoire du contenu d’'uegistrement
Lecture d’'un caractére depuis un fichier stiel

Lecture de valeurs depuis un fichier séquentiel

Lecture d'une chaine depuis un fichkséquentiel

Définition de la longueur d’enregistrement pourfighier & acceés direct
Ouverture d'un fichier & accés direct

Ouverture d’'un tableau virtuel

Ouverture en écriture d'un fichier séquentiel

Ouverture en lecture d'un fichier séquanti

Position dans un canal

Ecriture du buffer dans un enregistrement

Ecriture dans un fichier séquentiel

Entrée clavier

INCHS$(0)
INCHS$(-1)
INPUT
INPUT #0
INPUT LINE

Attente d'un caractere frappé au clavier

Test du clavier et lecture d’un caractére

Entrée de valeurs depuis le clavier

Entrée de valeurs depuis le clavier séfichage d'un « ? »)
Entrée d’'une chaine depuis le clavier (terminéeRmour-Chariot)

Sortie sur écran et imprimante

CLOSE 0
CLS
CURSOR
DIGITS
LPRINT
POS(0)
PRINT

PRINT #0
PRINT USING
SPC

Aiguille & nouveau les sorties vers la fenétre SEAS

Efface la fenétre SBASIC et positionne le curen haut a gauche
Positionnement du curseur d'affichage dans la fer@BASIC
Modification du format courant d’édition deembres

Edition simultanée dans la fenétre SBASIC et dartarnpon d'impression

Colonne ou se trouve le curseur

Edition dans la fenétre SBASIC

Edition dans la fenétre BASIC ou dansiahiér
Edition avec format

Affichage de blancs dans une instruction PRINT
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TAB Tabulation dans une instruction PRINT

Al2 Fonctions diverses

BRON Activation de I'action des touches Citrl-C
BROFF Désactivation de I'action des touches Ctrl-C
DPEEK Lecture d'un octet double en mémoire
DPOKE Chargement d’un octet double de la mémoire
EXEC Exécution d’'une ligne de commande Windows
EXIT Retour au moniteur ou au systeme

SYSTEM Retour au systeme MS-DOS

FRE(O) Capacité de mémoire disponible

PEEK Lecture d'un octet en mémoire

POKE Chargement d’un octet de la mémoire

PORT Définition du périphérique de sortie

USR Appel d’un sous-programme en langage machine

Al13  Variables systéeme

DATES$ Date du systeme

ERL Numéro de ligne ou s’est produite la derniérewg
ERR Numéro de la derniéere erreur

PI Valeur du nombre Pi

XPEN Abscisse de la position de la souris ou du curseur
YPEN Ordonnée de la position de la souris ou dis&au
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Annexe 2 : Liste

des codes d’erreurs

Numeéro de Signification

I'erreur
1 -
2 Le fichier requis est déja utilisé
3 Le fichier spécifié existe déja
4 Le fichier spécifié n'a pas été trouvé
5 Erreur en ouverture de fichier
6 Création fichier impossible
7 Tout I'espace disque a été utilisé
8 Fin de fichier rencontrée en lecture
9 Erreur de lecture sur disque
10 Erreur d’écriture sur disque
11 Fichier trop grand
12 Fichier protégé
13 Bloc de contr6le de fichier illégal
14 -
15 Numéro d’unité disque illégal
16 Unité disque non préte
17 Le fichier est protégé - acces refusé
18 Format fichier compilé incompatible
19 -
20 Type de fichier a acces direct non défini
21 Spécification de fichier illégale
22 Erreur en fermeture de fichier
23 Débordement de la table d’allocation - disque fragmenté
24 Numéro d’enregistrement inexistant
25 -
26 -
27 -
28 -
29 Enregistrement verrouillé
30 Type de données non concordant
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Numéro de Signification

I'erreur
31 Hors donnée dans une instruction READ
32 Mauvais argument dans une instruction ON
33 -
34 -
35 -
36 -
37 -
38 -
39 -
40 Erreur de canal
41 Fichier déja ouvert
42 Mode d’ouverture du fichier erroné
43 Le fichier n’a pas été ouvert
44 Erreur d’'état fichier
45 Taille trop grande dans FIELD
46 -
47 -
48 -
49 Répertoire non trouvé
50 Instruction non reconnue
51 Caractere illégal dans la ligne
52 Erreur de syntaxe
53 Fin de ligne illégale
54 Numéro de ligne illégal (<=0)
55 Parenthéses non balancées
56 Référence illégale a une fonction
57 -
58 THEN manquant dans une instruction IF
59 -
60 Ligne non trouvée
61 Return sans CALL ou sans GOSUB
62 Erreur FOR NEXT
63 Ne peut continuer
64 Source absent
65 Mauvais fichier - ne peut étre chargé
66 RESUME hors traitement d’erreur
67 Mauvais arguments dans DIGITS
68 Argument valide
69 Format fichier image invalide
70 Erreur de type dans une instruction PRINT USING
71 Format illégal dans une instruction PRINT USING
72 Types de opérandes incompatibles
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Numéro de Signification

I'erreur
73 Expression illégale
74 Argument <0 ou >255
75 Argument <=0
76 Type de variable illégal
77 Référence a un tableau hors dimension
78 Référence a un tableau non dimensionné
79 Mauvais argument dans une instruction SWAP
80 Débordement mémoire
81 Débordement tableau
82 Débordement mémoire programme
83 Chaine trop longue
84 Trop d’arguments dans une instruction SUB ou AOC
85 Chaine vide dans une instruction EXECUTE
86 Chaine trop longue dans une instruction EXECUTE
87 -
88 Redimensionnement d’un tableau
89 Effacement d'une ligne référencée
90 Fonction USR non définie
91 -
92 Argument virtuel dans l'instruction
93 Instruction SUB sans CALL
94 Mauvaise longueur de chaine spécifiée
95 Instruction LOCAL sans SUB
96 Libération par CLEAR d'un tableau virtuel nomfié
97 Position curseur impossible
98 Mauvais argument dans l'instruction CLEAR
99 Type erroné dans les arguments d'un CALL
100 Expression trop complexe
101 Débordement virgule flottante
102 Argument trop grand
103 Division par zéro
104 Réel trop grand pour une conversion en entier
105 Argument négatif ou nul pour une fonction LOG
106 Erreur de conversion en entier dans une ingrutNPUT
107 Racine carrée imaginaire
108 Erreur de conversion (nombre trop grand)
109 Débordement dans une opération entiere
110 Numéro de couleur erroné
111 Numéro de port impossible
112 -
113 -
114 Ligne vide dans EDIT
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Numéro de Signification
I'erreur

115 No de ligne absent dans EDIT
116 -

117 -

118 -

119 -

120 -

121 -

122 -

123 -

124 -

125 -

126 -

127 -

128 Erreur non récupérable
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Annexe 3 : Liste
des mots réserves

ABS
AND
APPEND
ARC
AS
ASC
ATN
BLOAD
BROFF
BRON
CALL
CHAIN
CHD
CHR$
CLEAR
CLOSE
CLRG
CLS
COLOR
COMPILE
cos
CURSOR
CVT$%
CVTS$F
CVT%$
CVTF$
DASH
DATA
DATE$
DELETE
DIGITS
DIM
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DPEEK
DPOKE
DRAW
EDIT
ELSE
END
ERL
ERR
ERROR
EXEC
EXECUTE
EXIT
EXP
FIELD
FILL
FOR
FRE
GET
GGET
GOSUB
GOTO
GPUT
GR
HEX
HGR
IF
INCH$
INPUT
INSTR
INT
KILL
LABEL
LEFTS$
LEN
LET
LINE
LIST
LOAD
LOCAL
LOCK
LOG
LPRINT
LSET
LTRIMS$
LTRM$
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MASK
MID$
MOD
MOVE
NEW
NEXT
NOT
oLD
ON
OPEN
OR
OVERLAY
PDL
PEEK
PEN
P
PLAY
PLOT
POINT
POKE
PORT
POS
PRINT
PTR
PUT
READ
RECORD
REM
RENAME
RESET
RESTORE
RESUME
RETURN
RIGHT$
RND
RSET
RTRIM$
RTRM$
SET
SETBLINK
SETCOLOR
SGN
SIN
SPC
SQR
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STEP
STOP
STR$
STRING$
SUB
SWAP
SYMBOL
TAB
TAN
TEXT
THEN
TIME
TO
TROFF
TRON
UNLOCK
USING
USR
VAL
WINDOW
XPEN
YPEN
ZOOM
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Annexe 4 :
SBASIC sous Windows

Sous Windows, SBASIC est proposé en 2 formatsétferou ligne de commande.

La fenétre SBASIC se rapproche le plus de la versiinale sous MS/DOS au niveau de I'éditionigad.
Elle est complétée par un menu et une aide en.lignéichier exécutable correspondant est SB32.EXE.

En ligne de commande, SBASIC tire partie des fonctalités de la console Windows. Le fichier exélatast
SBASIC.EXE.

SB32.EXE et SBASIC.EXE partagent le méme moteuwleSénterface texte differe.

Al Fenétre SBASIC (SB32.EXE)

Afin de garder la compatibilité avec les applicaicGBASIC sous MS/DOS, la fenétre SBASIC affichetaran
de 25 lignes de 80 caracteres. La taille de RGBASIC peut étre modifiée par l'instruction TEXJorsque la
taille de la fenétre SBASIC est réduite, des cusspermettent de naviguer horizontalement et \@gioent a
l'intérieure de cet écran.

Nouveau sous Windows, le curseur vertical permetadéguer a travers les lignes de texte précédermnmen
affichées. L'équivalent de 10 écrans est mémotiaénolette de la souris permet aussi de naviguer
verticalement. Dés que le curseur d'affichage ggadé, la fenétre SBASIC est automatiquement re¢ent
autour de celui-ci.

Al.1 Edition ligne

Comme pour SBASIC sous MS/DOS, la combinaison dehtes Ctr-R, utilisée au tout début d'une
édition de ligne, permet de récupérer la dernigreslentrée.

Nouveau sous Windows, les toucheéleche en haut) €f (fleche en bas), utilisées au tout début
d’une édition de ligne, permettent de retrouver ligree parmi les 100 dernieres lignes entréeseSi ¢
lignes sont utilisées sans modification, une sécgiele ligne peut étre simplement ré exécutée.

Nouveau aussi sous Windows, la combinaison de &suClr-V réalise un collé du texte présent dans
le presse-papier.
A1.2 Menu fenétre SBASIC

Les commandes SBASIC de sauvegarde et de chargdegptogrammes sont accessibles
directement a partir du menu « Fichier » de latfen8BASIC. Dans le menu « Programme » se
trouvent les commandes contrdlant I'exécution.

A1.3 Aide

Un clic de souris sur un mot clé dans la fenétrdSIB ouvre une fenétre d’aide sur celui-ci.

A2 Ligne de commande (SBASIC.EXE)

L’écran SBASIC prend la dimension de la fenétreaimmande Windows. Sa taille peut étre modifiée par
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I'instruction TEXT.

L’édition de ligne sous SBASIC en mode de lignedmmande est celle de la console Windows. Elleterde
I'historique de commandes et des fonctions de eopiié.

A3 Photographie fenétre graphique

Lorsque la fenétre graphique est sélectionnéarbmaison de touches Ctr-P effectue une
photographie de cette fenétre. Une fenétre deglialpermet de sauvegarder la photographie dans un
fichier BMP.

A4 Appel fonctions DLL

L'instruction OPEN LIBRARY permet de charger ur@dirie & chargement dynamique (DLL). Les
fonctions de la librairie peuvent étre appeléed'pestruction CALL.

A5 Installation

Sous Windows, l'interpréteur SBASIC se présentes sadorme de 2 fichiers exécutables SB32.EXE
(mode fenétre) et SBASIC.EXE (mode ligne de commeanson installation consiste simplement en
la copie d'un de ces fichiers dans un répertoirbaddinateur.

Les différentes méthodes de lancement d’un progeaurformat .EXE peuvent étre utilisées. Par
exemples :

» Création, sur le bureau, d'un raccourci vers Ieiic SB32.EXE ou SBASIC.EXE. Dans les
propriétés du raccourci on spécifiera comme répertie travail, le répertoire contenant les
fichiers SBASIC avec I'extension .BAS ou .BAC. Ltampréteur SBASIC se lance alors par un

double-clic sur I'icbne SBASIC :

Un programme SBASIC peut étre lancé directememgfiesant le nom du fichier contenant le
programme SBASIC sur l'icbne SBASIC.

» Définition de SB32.EXE ou SBASIC.EXE comme progragnassocié aux extensions .BAS et
.BAC. Un programme SBASIC se lance alors en doulitgrant, dans I'explorateur de fichier,
sur le nom du fichier contenant ce programme.

e Pour que la commande SBASIC soit reconnue en ligneommande, le fichier SBASIC.EXE
doit étre placé dans un répertoire spécifié daRNEH (par exemple le répertoire
C:\Windows).
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